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Upraveni stavajicich not

Pro zménu znacky pro prazec

Pro zménu znacky pro prazec na notu crosshead
Prehled klavesovych zkratek

Rezim vkladani not

Normalni rezim
Vnéjsi odkazy

ZVUK A PREHRAVANI

REZIM PREHRAVANI
Prehravaci panel
Pocitani
Prehravani metronomu
Smycka

SMESOVAC
SmésSovac
Ztlumeni a sélo
Kruhové stupnice
Zvuk

Zména zvuku uprostfed notové osnovy (pizz., con sordino atd.)

Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy

SWING
Zfizeni swingu
Triola v oznaceni tempa

Navrat k béZznému rytmu (vypnuti swingu)

Nastaveni swingu
Nastaveni textu Swing
Celkovéa nastaveni pro swing

SYNTETIZATOR
Pfehled
Nastaveni syntetizatoru
Fluid
Pro nahrani zvukové banky
Pro pfeusporadani zvukovych bank
Pro odstranéni zvukové banky
Hlasitost
Efekty
Dozvuk Zita 1
Kompresor SC4
Ladéni
Zmeéna hlavniho ladéni
Nastaveni vychoziho ladéni
Zména ladéni pro jednotlivy notovy zéapis
Podivejte se také na

TEMPO

Oznageni tempa
Ritardando a accelerando
Koruny

Pfehravaci panel
Podivejte se také na

ZMENA NASTROJE UPROSTRED NOTOVE OSNOVY

Vlozeni zmény nastroje
Podivejte se také na

ZVUKOVE BANKY
Prehled
Seznam zvukovych bank

Specializované zvukové banky

Komprese
Nastaveni MuseScore
Reseni potizi
Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy

DYNAMIKA
Pfidani dynamiky

Upraveni hlasitosti pfehravani pro oznac¢eni dynamiky

Upraveni rozsahu dynamiky
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Seznam znacek pro dynamiku v paletach
Upraveni dynamiky

Podivejte se také na

Vnéjsi odkazy

TEXT

ZAKLADY TEXTU
Pridani textu
Formatovani textu
Styl textu
Vlastnosti textu
Upravy textu
Upraveni polohy textovych pfedmétu

UPRAVY TEXTU

Rezim Uprav textu
Prikazy pro Upravy a klavesové zkratky
Klavesové zkratky pro zvlastni znaky

Symboly a zvlastni znaky
Podivejte se také na

STYLY A VLASTNOSTI TEXTU
Typy textu
Vytvoreni nového stylu textu
Volby pro pouziti
Naformatovani textu podle stylu
UloZeni a nahrani styl textu
Podivejte se také na

TEXT U NOTOVE OSNOVY A TEXT U NOTOVEHO SYSTEMU

Text u notové osnovy
Text u notového systému

ZNACKY AKORDU

Zadani znacky akordu
Pfikazy zadané pres klavesnici
Upraveni znacky akordu

Skladba znacky akordu
Text znacky akordu

Styl znacky akordu
Styl
ZpUsob psani not
Umistovani
Kapodastr

Podivejte se také na

PRSTOKLAD

Pfidani prstokladu k jedné noté
Pfidani prstokladu k nékolika notam
Upraveni polohy prstokladu

Jedna znacka prstokladu
Vice znacek prstokladu

Upraveni textu prstokladu

TEXT PISNE

Zadavani textu pisné do notového zapisu
Piklady
Melisma
Elize

Zvlastni znaky
Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy

ORIENTACNI ZNACKY
Pridani orienta¢ni znacky
Ruéni umisténi
Automatické umisténi
Automatické sefazeni orientaénich znacek
Hledani orientaéni znacky
Styl textu
Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy
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FORMATOVANI

ROZVRZENi A FORMATOVANI
Cesty k ovlivnéni rozvrzeni
Rozvrzeni — Nastaveni strany...
Rozvrzeni —» Roztahnout takty, Stladit takty
Styl — Obecné... - Notovy zapis

Styl - Obecné..

. - Strana

Vzdalenost k okrajum strany
Vzdalenost mezi notovymi osnovami
Vzdalenost mezi notovymi systémy

Okraje textu pisné

Okraje svislého ramecku
Mira naplnéni posledniho systému

Styl — Obecné..
Styl — Obecné..
Styl — Obecné..
Styl — Obecné..

. — Zahlavi, zapati, ¢isla
. — Notovy systém

. — Takt

. — Taktové ¢ary

Paleta — Zalomeni a odstupy

Styl — Obecné...
Styl — Obecné..
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl — Obecné...
Styl —» Obecné...
Styl — Obecné...

- Noty

- Kilice

- Arpeggia

- Tramce

- Obloucky

- Velikosti

- Dynamickeé Sipky, volta, oktava
- Peddl, trylek

- Znacky akordd, hmatniky

- Cislovany bas

- Artikulace a ozdoby

- Posuvky

- Nepravidelné rytmické skupiny

Tlagitko Pouzit a OK

Pouziti na vSechny party najednou
UloZeni/nahréani stylu

Podivejte se také na

Vnéjsi odkazy

OBECNY STYL: TAKT
Volby

NASTAVENi STRANY
Velikost strany
Okraje strany
Mezera osnovy/méfitko
Ruzné

ZALOMENI A ODSTUPY

Pfidani zalomeni nebo odstupu
Pridani zalomeni
Pfidani vymezovace odstupu

Upraveni vymezovace odstupu
Smazani zalomeni nebo odstupu

Zalomeni hudebniho oddilu
Vlastnosti zalomeni hudebniho oddilu

Podivejte se také na

RAMECKY

Vodorovny ramecek

Svisly ramecek

Textovy ramecek

Vytvofeni ramecku
Vlozeni rAmecku do notového zapisu
Pripojeni ramecku k notovému zapisu

Smazani ramec¢ku

Pouziti zalomeni

Podivejte se také na

Vnéjsi odkazy

OBRAZKY

Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy
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ZACHYTAVANI OBRAZKU
Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy

ZAROVNANI PRVKU
Zapadnuti do mFizky

POKROCILA TEMATA

ALBUM
Tisk alba
Spojeni notovych zapist

FUNKCE PRO STAROU HUDBU
Notovy z&pis bez barré
Mensurstrich
Ambitus
Mensural time signatures
See also

HLAVNI PALETA

Podivejte se také na

INFORMACE O NOTOVEM ZAPISU
Preexisting meta tags
Modify a meta tag
Add a new meta tag
Header/Footer
See also

NASTAVENI
Obecné
Povrch
Vkladani not
Noty
Vstup/Vystup
Zavedeni
Vyvedeni
Zkratky
Aktualizace
Podivejte se také na

NOTOVE HLAVICKY
Notové hlavicky
Change notehead group
Change notehead type

Shared noteheads
Change offset noteheads to shared
Remove duplicate fret marks
Examples of notehead sharing

External links

NAKRESY HMATU

Pfidani nakresu hmatu, s barré

OBNOVENE SOUBORY
Behavior of saving after session recovery
Finding recovered files

See also
External links

POMUCKY

Pridat/Odstranit zalomeni notovych systému

Rozdélit hlasy/Sloucit hlasy
Rozdélit hlasy
Sloucit hlasy

Vyplnit lomitky

Zapnout/Vypnout rytmickou notaci
Sefadit orientacni znacky
Podivejte se také na
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PRIDAVNE MODULY

Installation

Windows

Mac OS X

Linux
Enable/disable plugins
Create/edit/run plugins

Plugins installed by default
ABC Import
Break Every X Measures
Notes — Color Notes
Create Score
helloQml
Notes — Note Names
panel
random
random2
run
scorelist
ScoreView
Walk
Tools

REZIMY VKLADANI NOT
V krocich
Zména vysky ténu
Rytmus
Ve skute¢ném ¢ase (automaticky)
Ve skute¢ném &ase (ru¢né)
Zkratka pro postup ve skute¢ném Case
Podivejte se také na
Vnéjsi odkazy

SOUBOROVE FORMATY

Vlastni forméat MuseScore

Forméat MuseScore (*.mscz)

Nezabaleny format MuseScore (*.mscx)
Zalozni soubory MuseScore

Zalozni soubor MuseScore (*.mscz, nebo *.mscx,)

Tisk a ¢teni (pouze vyvedeni)
PDF (*.pdf)
PNG (*.png)
SVG (*.svg)
Poslech (pouze vyvedeni)
WAV audio (*.wav)
FLAC audio (*.flac)
Ogg Vorbis (*.0gg)
MP3 (*.mp3)
Sdileni s dal$imi hudebnimi programy
MusicXML (*.xml)
Komprimovany MusicXML (*.mxI)
MIDI (*.mid, *.midi, *.kar)
MuseData (*.md) (pouze zavedeni)
Capella (*.cap, *.capx) (pouze zavedeni)
Bagpipe Music Writer (*.bww) (pouze zavedeni)
BB (*.mgu, *.sgu) (pouze zavedeni)
Overture (*.ove) (pouze zavedeni)

Guitar Pro (*.GTP, *.GP3, *.GP4, *.GP5, *.GPX) (pouze zavedeni)

Podivejte se také na

TRAMCE PRES OSNOVY
Podivejte se také na

VLASTNOSTI NOTOVYCH OSNOV

Background
How to get there
Common items
Standard and Percussion staff specific items

Tablature staff specific items
Fret marks
Note values
Preview

VYTAZENI PARTU
Zfizeni partll
Zfizeni vSech partd najednou
Vyvedeni partd
Ulozeni

ZAVEDENI MIDI

Dostupné &innosti
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ZPRISTUPNENI
Introduction
Initial setup
Finding your way around
The score window

Score reading
Moving forwards or backwards in time
Moving between notes at a given point in time
Filtering score reading

Score playback
Score editing
Customization

CISLOVANY BAS
Pfidani oznaceni nového &islovaného basu
Format textu
Cislice
Posuvky
Combined shapes
Parentheses
Continuation lines
Duration

Editing existing figured basses
Style

Proper syntax

Summary of keys

NOVE VLASTNOSTI V MUSESCORE 2.0
PODIVEJTE SE TAKE NA

UPGRADE FROM MUSESCORE 1.X
How to upgrade MuseScore
Opening 1.x scores in MuseScore 2
Relayout
Getting the sound from MuseScore 1.x

PODPORA

NAHLASENi CHYBY NEBO ZADOST O PODPORU
See also

NAVRACENI K TOVARNIMU NASTAVENI
Instructions for Windows
Instructions for Mac OS X
Instructions for Linux (please adapt for flavors other than Ubuntu)
See also

PREKLAD

Software translation
Website and handbook translation
See also

ZNAME POTIZE S VYBAVENIM

Hardware incompatibilities

Software incompatibilities
AVG Internet Security hangs MuseScore
Font problem on Mac OS X
Font problem on Linux
Save As dialog empty on Linux

DODATEK

KLAVESOVE ZKRATKY

Navigation
Note input

Duration
Voices
Pitch
Interval
Direction

Articulations
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Text entry
Lyrics entry
Display
See also

ZNAMA OMEZENi MUSESCORE 2.0

Basics

Save Selection

Local Time Signatures
Note input

Tablature staff linked with Standard staff
Sound and playback

Instrument change

Mixer

Layout
Header & Footer

SLOVNICEK

External links

VOLBY PRO PRIKAZOVY RADEK
Qt Toolkit Options
See also
External links

TABLE OF CONTENTS
GETTING STARTED
ZAKLADY
NOTATION
SOUND AND PLAYBACK
TEXT
FORMATTING
ADVANCED TOPICS
NEW FEATURES IN MUSESCORE 2.0
SUPPORT

APPENDIX
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Published on MuseScore (https://musescore.org)

Tato pfirucka je pro MuseScore verze 2.0 a novéjsi. Je udrzovana spole¢enstvim MuseScore MoZnosti pfispéni .
Uvod

Tato kapitola vam pomuze s instalaci a spusténim MuseScore. Kapitola vam také pomuze s vytvorenim nového notového
zapisu.

Instalace

MuseScore pracuje na mnoha rliznych pocitaCovych systémech véetné Windows, Mac OS a Linuxu.
Instalace v OS Windows

Instalace

Instalator pro Windows ziskate na strance Nonexistant node nid: 27 stranek MuseScore. Klepnéte na odkaz pro zapoceti
stahovani. Vas prohlize¢ pozada o potvrzeni, ze chcete stahovat tento soubor. Klepnéte na Ulozit soubor.

Po skonéeni stahovani na soubor dvakrat klepnéte pro zahajeni instalace. Ve Windows se mize otevfit bezpeénostni
okno zadajici vas pfed spusténim programu o potvrzeni. Klepnéte na Spustit, chcete-li pokraovat. Kratce nato uvidite:

‘Windows Installer

| Preparing to install...

nasledovano
SIS

)\ Welcome to the MuseScore 2 Setup
Wizard

(-TU Please wait while the Setup Wizard prepares to guide you

through the installation.

Computing space requirements

Back | ek | Cancel I

V pfipadé, ze neuvidite okno instalatoru ale néco jiného, je mozné, ze pfipona .msi neni pfifazena k msiexec.exe. Bud’
miZete opravit pfifazeni @, nebo misto toho stahnout a pouzitpfenositelnou verzi MuseScore .

Pokracujte a uvidite:
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i MuseScore 2 Setup — o] x|

) Welcome to the MuseScore 2 Setup
Wizard

The Setup Wizard allows you to change the way MuseScaore
2 features are installed on your computer or to remove it
from your computer. Click Next to continue or Cancel to exit
the Setup Wizard.

Back Next Cancel

Pokud zde nebo pozdéji klepnete na zrusit, uvidite:
[

' MuseScore 2 Setup Wizard was
interrupted

MuseScore 2 setup was interrupted. Your system has not
been modified. To install this program at a later time, please
run the installation again. Click the Finish button to exit the
Setup Wizard.

Back: I Finish I CACE| |

Pokud misto toho pro pokracovani klepnete nabalsi, pravodce instalaci zobrazi podminky licence svobodného software.

i'-.a MuseScore 2 Setup o ] 1

End-User License Agreement A

Please read the following license agreement carefully mJ

If you want to redistribute MuseScore, you must comply with i’
the GNU General Pubklic License (reproduced below). This
license applies to MuseScore with the following exception:

- If you create a document which uses fonts included in
MuseScore, and embed this font or unaltered portions of

this font intoc the document, then this font does not by
itself cause the resulting document to be covered by the

GNU General Public License. This exception does not however
invalidate any other reasons why the document might be

covered by the GNU General Public License. If you modify ;I

[¥ 1 accept the terms in the License Agreement:

Brint Back Mext Cancel |
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Pfectéte si podminky povoleni. Ujistéte se, ze je zaSkrinutsouhlas s podminkami licenéniho ujednani, a pro pokracovani klepnéte
na Dalsi. V dal8im kroku se instalator zepta na potvrzeni umisténi, do kterého se m4 MuseScore nainstalovat.

_iixi
Destination Folder (7
Click Mext to install to the default folder or dick Change to choose another., mJ

Install MuseScore 2 to:

IC:'nProgram Files (x86) \MuseScore 2\

Change... |

Back I Mext I Cancel |

Pokud instalujete novéjsi verzi MuseScore, ale stale chcete mit ve svém pocitai i starsi verzi, musite zménit slozku

(vSimnéte si, Ze verze MuseScore 2 muze byt sou¢asné spolu s verzi MuseScore 1 a jedna druhou nepfepise, takze neni
tfeba zadnych zmén). Jinak pro pokracovani klepnéte na Dalsi.

i'-;!;I' MuseScore 2 Setup - |EI|5|

er’?\

Ready to install MuseScore 2

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back I Install I Cancel

Klepnéte na Instalovat pro pokracovani..

Dejte privodci instalaci nékolik minut, aby nainstaloval nutné soubory a nastaveni. Uvidite:
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i‘é’l MuseScore 2 Setup

Installing MuseScore 2

Sk

Please wait while the Setup Wizard installs MuseScore 2,

Status: Copying new files

C_____________________________________|

Back Iiesxk | Cancel I

a kone¢né
Jl=I]
' Completed the MuseScore 2 Setup
Wizard

(-TU Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

[# Launch MuseScore 2

Back: I Finish I CACE| |

Kdyz je to hotovo, klepnéte naDokongit pro opusténi instalatoru. Pokud chcete, mizete nyni smazat stazeny instalacni
soubor.

Spusténi MuseScore
Pro spusténi MuseScore vyberte v nabidce Start — Vsechny programy - MuseScore 2 — MuseScore 2.
Reseni potizi
Na operaénich systémech Windows XP a Vista mlzZe byt instalator obstaven systémem. Pokud se vdm nepodari
(nedokazete) MuseScore nainstalovat, klepnéte na stazeny instalani soubor pravym tlacitkem mysi a klepnéte na
Vlastnosti. Pokud je tam zprava "Tento soubor pfisel z jiného pocitace a miZe byt kvili ochrané tohoto pocitace
blokovan", klepnéte na "zrusit blokovani”, "OK" a znovu dvakrat klepnéte na stazeny soubor.
Vnéjsi odkazy

¢ Jak MuseScore nainstalovat do Windows bez administratorskych prav &

o Jak MuseScore ve Windows spustit jako administrator &

e Jak v MuseScore zménit jazyk &

Instalace v macOS
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Instalace
Soubor DMG (obraz disku) najdete na internetovych strankach MuseScore na strance pro Nonexistant node nid: 27.

Klepnéte na odkaz pro macOS pro zahajeni stahovani. Az bude stahovani dokonceno, dvakrat klepnéte na soubor DMG
pro pfipojeni obrazu disku.

800 || MuseScore-2.0

Applications MuseScore 2

To install, drag the MuseScore icon onto the Applications icon

| MuseScore-2.0

Tahnéte a upustte ikonu MuseScore na ikonu slozky s programy.

Pokud nejste pfihlaSen jako spravce systému, macOS po vas bude pozadovat heslo: Klepnéte naAutentizovat a zadejte své
heslo, aby se mohlo pokraCovat.

000 Copy

Copying “MuseScore 2" to “Applications”
mi | -

22.9 MB of 145.5 MEB - Less than a minute

AZ program dokon¢i kopirovani, vysurite obraz disku. Nyni mizete MuseScore spustit pfes nabidku s programy, Spotlight,
nebo Launchpad.

Odinstalovani
Staci, abyste MuseScore smazali ve sloZce s programy.
Instalace se vzdalenou plochou Apple

Soubor DMG mUzete nakopirovat na vSechny poéitace pomoci funkce vzdalené plochy Apple "Kopirovat". Potom
MuseScore nainstalujte nékolika unixovymi pfikazy poslanymi z funkce vzdalené plochy Apple "Unix".

hdiutil mount <Path to where you copied .dmg>/MuseScore-2.0.3.dmg

cp "/Volumes/MuseScore-2.0.3/MuseScore 2.app" /Applications

hdiutil unmount /Volumes/MuseScore-2.0.3
rm -rf <Path to where you copied .dmg>/MuseScore-2.0.3.dmg

If you want to deploy a PKG, you can make one with pkgbuild or withhttps://github.com/scriptingosx/quickpkg &
Vnéjsi odkazy

19


https://github.com/scriptingosx/quickpkg

e Jak v MuseScore zménit jazyk &
Instalace v OS Linux

Podivejte se na stranku Nonexistant node nid: 27 , kde se nachazeji pokyny pro instalaci MuseScore v Linuxu. BaliCky
jsou poskytovany pro distribuce Debian, Ubuntu, Fedora a PCLinuxOS. Jiné distribuce, napfiklad Mageia nebo
openSUSE nebo Kubuntu, mohou vyzadovat sestaveni programu ze zdrojovych soubor(i, mohou poskytovat balicky
vlastni, af uz v posledni verzi, nebo ve verzi stargi, a podobné. Na pokyny pro instalaci v distribuci Fedora se podivejte
nize.

Od MuseScore 2.0.3 poprvé miiZzete dostat kopii pro Linux pfimo zestranky pro stahovani &, tak jako uzivatelé Windows
a MacOS. To je mozné diky formatu balickl Applmage, ktery bézi na dost velkém mnozstvi linuxovych. Pokud tomu
davéte pfednost, stale je tu moznost ziskat MseScore tradiéni cestou pres spravce bali¢kd vasi distribuce (ale mozna
budete muset pockat, az bude ubalen odpovédnym spravcem). Samoziejmé ze vzdy program muZzete sestavit ze
zdrojovych soubort .

Applmage

Format Applmage & je novy zplisob baleni linuxovych programt. Obrazy programu (Applmage) jsou pfenositelné -
nemusi se instalovat - a bézi na spousté linuxovych distribuci. Zavislosti jsou obsazeny v souboru obrazu programu
(Applmage).

Krok 1 - stazeni

Predtim nez stahnete néjaky obraz programu (Applmage), potfebujete védét, jaka je architektura procesoru. Tyto
terminalové pfikazy vam to ukazi:

arch

or

uname -m

Vystup bude vypadat néjak takto "i68e", "x86_64" nebo "armv7":

e i686 (Nnebo podobné) - 32 bitovy procesor Intel/AMD. (Nalezeno na starSich strojich.)

o x86_64 (nebo podobné) - 64 bitovy procesor Intel/AMD. (modernni pfenosny pocitac a stolni pocitae, vétsina
zafizeni Chromebook.)

¢ armv7 (nebo novéjsi) - procesor ARM. (telefony a desticky (tablety), Raspberry Pi 2/3, na nichz je provozovano
Ubuntu Mate, néktera zafizeni Chromebook. V sou€asnosti obvykle 32 bitova.)

Nyni si to mUzete namifit nastahovaci stranku ' a najit obraz programu (Applmage), jenz se k vasi architekture hodi
nejlépe. Jakmile bude stazen, soubor bude nazvan "MuseScore-X.Y.Z-$(arch).Applmage".

Krok 2 - poskytnuti prav ke spusténi

Predtim nez budete moci obraz programu (Applmage) pouzit, musite mu dat prava, aby mohl byt spustén jako program.
Z terminalu:

Tento pfikaz uzivateli dava (u) opravnéni ke spusténi (x) obrazu programu (Applmage). Pracuje na vSech linuxovych
systémech.

cd ~/Downloads
chmod u+x MuseScore*.Applmage

Poznamka: Pouzijte pfikaz "cd" ke zméné adresare na umisténi, kam jste ulozil obraz programu (Applmage).

Ze spravce soubort:

Pokud se mileradi vyhnete pfikazovému fadku, obvykle se daji opravnéni ke spusténi nastavit ze spravce soubord.
Ve spravci soubord GNOME (Nautilus) jednoduse:

1. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na obraz programu (Applmage) a vyberte Viastnosti.
2. Oteviete kartu s opravnénimi.
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3. Povolte volbu popsanou jako "Povolit spusténi souboru jako programu”.

Postup se v jinych souborovych spravcich mize lehce lisit.
Krok 3 - spusténi
Nyni by mél jit program spustit jednoduse dvojitym klepnutim na né;.

Kdyz jste obraz programu (Applmage) stahnul, byl pravdépodobné ulozen do slozky se stazenymi soubory, mizete jej ale
kdykoli presunout kamkoli jinam (napfiklad jej mizete kvili snadnéjSimu pfistupu dat na plochu). Pokud jej kdy budete
chtit odstranit, prosté jej smazte.

Instalace obrazu programu (volitelné)

Obraz programu (Applmage) mlzete spustit, aniz byste jej nainstaloval. Musite jej vS§ak nainstalovat, pokud chcete, aby
byl zcela za¢lenén do pracovniho prostfedi pocitate. To ma nasledujici vyhody:

o P¥ida obraz programu (Applmage) do nabidky program( nebo spoustéce programu

o Nastavi spravné ikony pro soubory MuseScore (MSCZ, MSCX) a a pro soubory MusicXML (MXL, XML)

o Udéla obraz programu (Applmage) ve spravci souborll dostupnym pfes nabidku vyvolanou klepnutim pravym
tlagitkem mysi Oteviit s

Pro jeho instalaci spustte obraz programu (Applmage) z terminalu (konzole) volbou pro instalaci ¥iz hned déle). Toto
soubor plochy a rizné ikony zkopiruje do vaseho poéitace. Pokud je budete chtit odstranit, budete muset, pfedtim nez
obraz programu (Applmage) smazete, spustit volbu pro odstranéni. Toto neovlivni Zadné notové zapisy vytvorené v
jakékoli verzi MuseScore.

Pouziti voleb pfikazového fadku

Spusténi obraz programu (Applmage) z termindlu (konzole) umozni pouzit riizné volby pfikazového rfadku. Obraz
programu (Applmage) ma dodate¢né k béznym volbam prikazového radku MuseScore nékteré zvlastni volby.

Budete muset zménit adresar (cd) na umisténi, kde je ve vaSem systému obraz programu (Applmage) ulozen, napfiklad:

cd ~/Desktop
/MuseScore*.Applmage *option*

Nebo zadejte cesku k Applmage:
~/desktop/MuseScore*.Applmage *option*
Pouzijte volby "--help" and "man" pro ziskani vice informaci o dostupnych volbach pfikazového radku:

./MuseScore*.Applmage --help # zobrazi Gplny seznam voleb pfikazového fadku
/MuseScore*.Applmage man  # zobrazi stranku v pfiruce (vysvétli, co volba dela)

Balicky linuxovych distribuci
Fedora

1. Zavedte kli¢ GPG:

su
rpm --import http://prereleases.musescore.org/linux/Fedora/RPM-GPG-KEY-Seve

2. Jdéte na stranku Nonexistant node nid: 27 internetovych stranek MuseScore. Klepnéte na odkaz pro stazeni do
Fedory a vyberte spravny bali¢ek rpm pro vasi architekturu.

3. V zavislosti na vasi architektufe pouzijte v rezimu spravce systému prvni nebo druhou sadu pfikazl pro instalaci
MuseScore

o pro architekturu i386

su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.i386.rpm

o pro architekturu x86_64
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su
yum localinstall musescore-X.Y-1.fc10.x86_64.rpm

Pokud mate potize se zvukem, podivejte se naFedora 11 a zvuk &
Vnéjsi odkazy

e Jak v Linuxu spustit Applmage pro MuseScore (' - obraz
e Jak v MuseScore zménit jazyk &

Instalace v OS Chrome(book)
MuseScore will not work natively on Chrome OS but there are some workaround solutions.

1. Via Crouton & Involves installing a Linux based operating system which runs in parallel with Chrome OS, and then
installing MuseScore on Linux.

2. Via software-on-demand service such as Rollapp &: By just visiting this website, you can run MuseScore in the
browser, but you can only start scores from scratch and only save them to your online MuseScore account through
the menu File — Save Online..., and sound and playback does not work.

External links

¢ How to run MuseScore on a Chromebook &

e Check the installation procedure from the comments in this thread &
e How to change the language in MuseScore @

Vytvofeni nového notového zapisu
Privodce novym notovym zapisem vam pom(iZze zalozit novy notovy zapis. Pro pfimé otevfeni privodce novym
notovym zapisem, viz Vytvofit novy notovy zapis (nize). Do priivodce novym notovym zépisem se dostanete i pres

Zahajovaci stiedisko.

Zahajovaci stiedisko

; ~
i ONLINE COMMUNITY
+ .,
0 MuseScore ve chvilce.
Vytvoiit novy notovy O nezmérnd, bezbieha Alta Trinita beata Ij
Zapis... lasko Krista - =i
' iz | T || o | n
B A ——— - . . N A — —x
- - - =
a 2 3 =
I ] # Video tutorial series
Laudate Dominum Kriste, prameni svétla Mi popule L 4 >
W
Oteviit notovy zapis... Zavwfit

Toto je okno, které se zobrazi pfi prvnim otevieni MuseScore. Pfipadné je miiZzete otevfit jeho vybranim wohled -
Zahajovaci stfedisko... (klavesové zkratka F4).
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MuUzete v ném vybirat mezi volbami jako:

Vytvoreni nového notového zapisu (klepnutim na obrazek se znaménkem plus)
Otevfit pfedtim otevieny notovy zapis

PFi prvnim spusténi MuseScore otevfit navodny notovy zapis "Zaciname")
Otevfit stavajici notovy zapis ze souborového systému pocitace

Vidét notovy zapis dne, ktery je "ve stfedu pozornosti”

Hledat noty na musecore.com &

Odkaz na mobilni aplikaci

Odkaz na sledovani MuseScore na spole€enskych sitich

Vytvoreni hového notového zapisu

Pro otevieni Priivodce novym notovym zapisem, kdyZ zahajovaci stfedisko neni otevieno, pouZzijte jednu z
nasledujicich voleb:

¢ Klepnéte na ikonu pro novy notovy zapis v nastrojovém pruhu nahofe nalevo okna;
o Pouzijte klavesovou zkratku Ctrl+N (Mac: Cmd+N);
o Vyberte Soubor — Novy....

Nazev, skladatel a dalSi informace

Vytvofit novy notovy zapis
Zadejte informace o notowém zapisu:

mJ!:\

Nazev skladby: ||
Podnézev skladby:
Skladatel:

Textar:

Autorska prava:

Dalsi = Dokondit

=]
i)

Frusit

Krok 1: Zadejte informace o notovém zapisu.

Zadejte nazev, skladatele a jakékoli dalsi informace, jak je to ukazano vyse, potom klepnéte naalsi >. Tento krok je
volitelny: tyto Udaje mlzete pfidat i po vytvofeni notového zapisu (podivejte se na Svisly ramecek).

Vybér prediohy
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Vytvorit novy notovy zapis
Wyberte soubor s Sablonou:

General

=> >

Vybrat nastroje Treble Clef Bass Clef Grand Staff

.................

.................

Zrusit < Zpét Dalsi = Dokondit

Krok 2: Viyberte soubor s predlohou.

Zde mUzete volit z fady sélovych, sborovych a orchestralnichsablon. Pokud si chcete vybrat presné, jaky ma byt ve
vasem notovém zapisu nastroj, pak klepnéte na Sablonu "Vybrat nastroje" (pod "Obecné").

MizZete si také vytvofit své viastni pfedlohy notovych zapis(. Tyto se zobrazuji pod Vlastni Sablony". Viz nize.
Vybér nastroji nebo hlasovych partd

Pokud nemuzete najit vhodnou pfedlohu, klepnéte na 'Vybrat nastroje".
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Vytvorit novy notovy zapis
Wyberte z nastroji nalevo a pfidejte je do seznamu nastrojd napravo:

{TU':\

Béiné nastroje bt Motové osnovy | Viditelnost : KIiE

v Dfevéne dechove nastroje s v Zobcova flétna
Pikola Osnova 1 Houslo

Flétna = ~ Klasicka kytara
Sopranova flétna Biidal, Osnova 1 Houslo
Zobcova flétna
Hoboj Odebrat
Anglicky reh
Bb Clarinet
A klarinet
Basowy klarinet
Fagot
Kontrafagot 1
Sopranovy saxofon L
Altovy saxofon
Tenorovy saxofon
Barytonowy saxofon
Dudy
MNastroje s kovovymi jazycky
Zestové ndstroje
Ladéné bicr nastroje
Meladéné bici nastroje
Doplfkove bici nastroje
Zpév
Klavesové nastroje v

||_Vymazat Y I— >

Pfidat notovou osnovu

Ffidat zrcadlenou notovou osnovu

i i L

Zrusit < Zpét Dalsi = Dokondit

Okno Vybrat nastroje je rozdéleno do dvou sloupcl:

o Levy sloupec obsahuje seznam nastroju nebo hlasové party, ze kterych si mate vybrat. Tento seznam je roztfidén
do skupin nastrojll, a po poklepani na skupinu se ukaze Uplny seznam nastroju v kazdé skuping.

Vychozi seznam obsahuje "Bézné nastroje", ale mlzete vybirat i z jinych nastrojl, v€etné "Jazzovych nastroji" a "Staré
hudby". Vespod okna s nastroji je vyhledavaci pole: po napsani ndzvu nastroje je tento hledan ve "vSech nastrojich".

o Pravy sloupec je zpocatku prazdny, ale bude nakonec obsahovat seznam néastroju pro vas novy notovy zapis, v
pofadi, v némz se v ném objevi.

Nejvice pouzivanym typem osnovy je standardni (5 linek), ale jsou poskytovany i osnovy probici a tabulatura. M(zete
pouZzit rozbalovaci seznam pod Druh notové osnovy pro udélani pfipravnych Gprav osnov: napfiklad zménit standardni
osnovu na tabulaturu a naopak, nebo zménit vzhled tabulatury nebo osnovy bicich.

Pro pFidani nastroju do notového zapisu pouzijte kteroukoli z nasledujicich voleb:

e Vyberte jeden nebo vice nastrojli v levém sloupci a klepnéte naPridat.
o Dvakrat klepnéte na nastroj v levém sloupci.

Nazvy nastroju a s nimi spojené fadky osnovyse nyni objevi v seznamu nastroji v pravém sloupci. Podle potfeby muizete
pfidat vice nastroju nebo hlasovych partll. Kazdému nastroji, ktery byl pfidan timto zpusobem, je pfidélen jeho vlastni
kanéal smésovace.

Pro zménu poradi nastroji/osnov, klepnéte bud na nazev nastroje nebo na osnovu a pouzijte tlacitek: nebo 1 pro jejich
pfesun vySe nebo nize.

Pro smazani nastroje nebo fadku osnovy z notového zapisu:

o Vyberte nastroj nebo fadku osnovy v pravém sloupci a klepnéte naOdebrat.
Pridani notové osnovy

Tento postup se pouziva pro pridani dalsi notové osnovy ke stavajicimu nastroji v seznamu vasich nastroju:

1. Vyberte notovou osnovu v seznamu nastroji na pravé strané (napf. viz "Osnova 1" v obrazku nize). Klepnéte na
Pridat notovou osnovu.
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2. Upravte Druh notové osnovy, pokud je to vhodné.

Vytvorit novy notovy zapis
Vyberte z nastrojd nalevo a pridejte je do seznamu nastrojd napravo:

mﬂj

B&iné nastroje e : Zrcadleni | Druh notové osna:
2~ MNeladéné bicr nastroje e
>~ Doplnkové bici nastroje ¥ kli€ 8vb Standardni = v
2— Ipév =
> Klavesoveé nzi5tr|:|je Pidat 7 kli€ Bvb Standardni W
v Drnkaci nastroje — Standardni v
Bendio Standardni A
Bend#o [tabulatura] Tabu..ucha
Klasicka kytara Tabu..ecna
Klasicka kytara [tabulatura] ?abul... CEI'::'
s abu..ucha
Akusticka kytara Tahu. e
Akusticka kytara [tabulatu...
Elektricka kytara . t ; Tabu...ucha
Elektricka kytara [tabulatura] : : Tabu...ecna
Harfa Tabul..cela ™
Ukulele
Ukulele [tabulatura]
Basova kytara
Basowva kytara [tabulatura]
Akustickd basova kytara -
Elektrickd basova kytara Pfidat notoveu osnovu
E;ﬁ‘;:i:i:aet:riﬁ? Laa [51.:;, Pfidat zrcadlenou notovou osnovu
Pétistrunna elektricka baso...
>~ Smyécové nastroje w
( || vymazat < >

Zrugit < Zpét Dalsi = Dokonéit

Kazda notova osnova s nastrojem mdze byt upravovana nezavisle na jiné(ych). V8echny osnovy sdili tyz nazev nastroje a
kanal sméSovace.

MlZete pouZit Pidat notovou osnovu na vytvoreni systému nezrcadlenych notovych osnov/tabulatur pro kytaru nebo jinych
drnkacich strunnych nastroju (viz Spojit notovou osnovu s notami s tabulaturou).

Pridani zrcadlené notové osnovy

Tento postup se pouziva na pfidani zrcadlené notové osnovy ke stavajicimu nastroji v seznamu vasich nastroju:

1. Vyberte notovou osnovu s nastrojem v seznamu nastroju (napf. "Osnova 1" viz obrazek vyse) a klepnéte naPridat
notovou osnovu.

2. PouZijte sloupec Druh notové osnovy pro zménu nové notové osnovy, jak je pozadovano.

VSechny zmény v notovém zapisu v jedné notové osnové budou automaticky pfeneseny do druhé. VSechny osnovy sdili
tyz nazev nastroje a kanal smésovace.

MiZzete pouzit tlaCitko Pridat zrcadlenou notovou osnovu na vytvoreni systému zrcadlenych notovych osnov/tabulatur pro kytaru
nebo jinych drnkacich strunnych nastrojd (viz Spojit notovou osnovu s notami s tabulaturou).

Poznamka: Na upraveni vzdalenosti mezi notovymi osnovami v jednom nastroji (vytvofeno pomoci tladitekPFidat
notovou osnovu nebo Pfidat zrcadlenou notovou osnovu), pouZijte nastaveni Vzdalenost mezi spojenymi osnovami.

Vybér pfedznamenani a tempa
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Vytvofit novy notovy zapis
Vyberte pfedznamenani a tempo: ()

Krok 3: Vybér pfedznamenani a tempa.

Pravodce se pta na dvé véci: Pocateni pfedznamenani a tempo notového zapisu. Vyberte pfedznamenani a tempo, jaké
potfebujete, a klepnéte na Dalsi >, aby se pokraovalo dal. Po¢ateéni tempo zde Ize nastavit také.

Druh taktu, predtakti a pocet takti

Vytvofit novy notovy zapis
Vyberte taktové oznaceni:

rTUl'h

Krok 4: Viytvofeni taktového oznaceni atd.
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Zde muZete nastavit pocatecni taktové oznaceni. Pokud notovy zapis za¢indpredtaktim, potom zaskrtnéte okénko
Predtakti a upravte taktové oznaceni predtakti tak, aby vyjadfovalo skute¢nou dobu trvani prvniho taktu (nastaveni
znamé z nabidky souvisejicich €innosti jako 'Vlastnosti taktu' jako skute&nd doba trvani).

Podet taktll v hodnoté Takty je ve vychozim nastaveni nastaven na 32: toto &islo zde mizete zménit, nebo takty do
notového zépisu pfidat/odstranit pozdgji.

Klepnéte na Dokon¢it pro vytvofeni nového notového zapisu.
Upravy notového zapisu po jeho vytvoieni

Kterékoli nastaveni zadané v prdvodci novym notovym zapisem muzete pozdéji zmenit, kdyz jste zacali s praci na
notovém zapisu.

Pridani/upraveni textu

Pro zménu jakéhokoli textu viz Upravy textu. Pro pfidani chybéjiciho nazvu (nebo jiné textové polozky) pouzijte nabidku
Pridani - Text -~ Nazev (nebo jina textova polozka)

Zména nastaveni nastroje

Pro pfidani, smazani nebo zménu pofadi nastroju pouzijte nabidkuUpravy - Nastroje... nebo stisknéte I. Toto otevie dialog
Nastroje, ktery je totozny s dialogem Vybrat nastroje v priivodci novym notovym zapisem (viz vyse).

Podivejte se také na Zménit nastroj (Vlastnosti osnovy).

Predlohy

Druha obrazovka priivodce novym notovym zapisem umoznuje vybrat pfedlohu (Sablona), z niz bude vytvofen novy
notovy zapis (na podrobnosti se podiveijte vyse). Pro vytvofeni notového zapisu pomoci tohoto postupu klepnéte na
pfedlohu namisto na volbu "Vybrat nastroje". Pokraéujte a dokonc&ete priivodce novym notovym zapisem jako obvykle.

Soubory s pfedlohami (§ablonami) jsou bézné soubory MuseScore uloZzené ve slozce s pfedlohami. Ve vychozim
nastaveni jsou vytvofeny dvé slozky s pfedlohami: systémova slozka s pfedlohami, kterd obsahuje pfedlohy nainstalované
spole¢né s MuseScore a neméla by se ménit, a soukroma uzivatelska slozka s pfedlohami, do niz pfidavate své vlastni
pfedlohy. Mizete vytvofit své viastni pfedlohy, které se budou ukazovat v privodci novym notovym zépisem, jednoduse
uloZenim notového zapisu do této slozky.

Uzivatelska slozka s predlohami

Umisténi slozky s vasimi soukromymi pfedlohami mlzete nastavit vUpravy -~ Nastaveni... ~ Obecné, ale MuseScore vytvori
slozku pro tento Gcel.

V operacnim systému Windows je slozka s uzivatelskymi pfedlohami uloZzena v
%HOMEPATH%\Documents\MuseScore2\Templates.

V operaénim systému Mac od firmy Apple (macOS) a v Linuxu je umisténa v~/Documents/MuseScore2/Templates.

Pravodce novym notovym zapisem bude ukazovat pfedlohy z obou umisténi, ze systémové a uzivatelské slozky s
predlohami.

Systémova slozka s predlohami

Obsah této slozky se nema ménit.

V operacnim systému Windows je obvykle systémova slozka s pfedlohami uloZzena vC:\Program Files\MuseScore 2\templates
nebo v 64-bitové verzi C:\Program Files (x86)\MuseScore 2\templates.

V opera¢nim systému Linux se podivejte do /usr/share/mscore-xxx, pokud jste program nainstalovali pomoci spravce balicki.
Pokud jste v Linuxu program sestavili pfekladem zdrojovych soubor(, pak se podivejte do /usr/local/share/mscore-xxx (xxx j€
pouzivana verze).

V operacnim systému Mac od firmy Apple se podivejte do/Applications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/templates.

Podivejte se také na
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Pfedznamenani

Taktova oznadeni

Klice

Tempo

Vlastnosti notovych osnov

Vnéjsi odkazy
o Videonavod: MuseScore ve chvilce: Lekce 1 - Vytvoreni notového zapisu &
Nastaveni jazyka a aktualizace prekladu

MuseScore bude nainstalovano a bude pracovat s jazykem vaseho "systému" (pouzivan pro vétSinu program( a obecné
zavisejici na nastavenich pocitace pro zemi a jazyk, nebo Ucet).

Zména jazyka
1. Jdéte do Upravy ~ Nastaveni... (Mac: MuseScore —~ Nastaveni...)

2. Na karté Obecné je ¢ast Jazyk:

Obecné | Powrch || Vkiiddninot | Motowy zépis | VstupVystup = Zavedeni | Vyvedeni | Kifvesowé zratky || Aktualizace

Spusténi programi Jaryk
2aiit s przdnym lstem Podle operadniho systému b
Polratovat v pesiednin sezeni
Zalodt nowy notovy zépks Akt plidady
. Oteviit motowy réms: - (data/My_Frst_Score.mscz & vzhied
| Uvitad obrazovia + | Zahajovad stredsko
| Pehrévad pane _ | Miriatury Sty v v Animace
Skoiky
Efla kony: 2pox O Vi kony: 2pu &
Motové siptsy:  “Usersfic/Docaments Musescore 2 fotoveé zépisy |l
Sty | C: Users Tric Documents MuseScore 2/Styly [}
v  Automatické ulkdladani
Sablony: | C:fUsersFicDocuments MuseScore 2 Pedaly =
|| Ulofitkaidé: 2min
Piidemneé moduly:  sers/fric Documents MuseSoore 2,Pfidavné moduly -
Tvukove barky: Users/fric/Documents MuseScore 2/ Zvukowe banky / Dalkové oviadani 0SC
Obragey: | C: Users fric/DocumentsMuseS core 2/0bragiy = o ports: v
Hastavit vie na vichozi hodnoty 0K || Poulit | Iruit

Jazyk mGzete ménit a také aktualizovat pomoci tlacitkaAktualizovat preklady. Objevi se nové okno, kde se vas jazyk ukaze
nahofe - viz nize.

Jak je ukdzéno, budete muset MuseScore ukongit a otevfit znovu, aby se zmény a aktualizace projevily.

Aktualizace prekladu

Preklad Ize, jak je vysvétleno vyse, pres dialog Nastaveni aktualizovat, ale je tu dalsi zplsob:
1. Jdéte do Napovéda — Spravce zdrojli

2. Klepnéte na tlacitko Aktualizovat
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| Jazyky |

Jazyk Mazev souboru Velikost souboru Aktualizace ~
Ceitina locale_cs.zip 49934 KB Fadnd aktualizace
Afrikaans locale_af.zip 45.66 KB Aktualizovat
duy=ll locale_ar.zip 41348 KB Aktualizovat 1
(=l du=dl locale_ar D.zip 0.31 KB Fadnd aktualizace
(s} duy=ll locale_ar_EG.zip 94,09 KB Aktualizovat
(gl gudl) duy=ll locale_ar_SD.zip 413.25 KB Aktualizovat
Asturianu locale_ast.zip 94,57 KB Aktualizovat
Benapyckan MoBa locale_bezip 33.92 KB Aktualizovat
GeArapckn locale_bg.zip 122.76 KB Aktualizovat
Catala locale_cazip 502.66 KB Aktualizovat
Valencia locale_ca@valencia.zip |493.96 KB Aktualizovat
Cymraeg locale_cy.zip 319.72 KB Aktualizovat
Dansk locale_da.zip 473,090 KB Aktualizovat w

| zde budete MuseScore muset ukongit a otevfit znovu, aby se aktualizace projevila.
Podivejte se také na
e Preklad
Vnéjsi odkazy
e Jak v MuseScore zménit jazyk &
Ziskani aktualizace
Jsou dva zpUsoby, jak ovéfit dostupnost aktualizaci.
Automatickeé zjiSténi moznosti aktualizace

1. Jdéte do Upravy ~ Nastaveni... (Mac: MuseScore —~ Nastaveni...)
2. Vyberte kartu Aktualizace

3. Ziskat aktualizaci
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Obeord | Powrch | Vidadéni ot | Motowy sépis | Vslup/Vistup | Zavedeni | Vyvedend | Kldvesowd zhratky | Aktuaizace
Automatické zjisténi moZnosti aktualizace

+'| Podivat se po nové verzi MuseScore

Mastavit vis na vychoa hodnaty oK Poudit Zrudit

Nyni MuseScore provede kontrolu aktualizaci pfi kazdém spusténi a v pfipadé potfeby vas upozorni.
Ziskani aktualizace

1. Vyberte Napovéda - Ziskat aktualizaci

MNapovéda
Pfirucka na internetu

QO programu...

0 Q...
0 MusicXML...

Ziskat aktualizaci

Pozadat o pomoc

Mahlasit chybu v pregramu
Spravce zdrojd...

Obnovit tovarni nastaveni

2. Objevi se dialog se stavem aktualizace: bud "Neni dostupna zadna nova verze" nebo "Je dostupna nova verze
programu MuseScore:" Nasleduje odkaz k jejimu stazeni.

Poznamka: Tato volba nabidky je dostupna pouze ve verzich MuseScore pro operacni systémy Mac a Windows, jelikoz
tyto Ize pfimo aktualizovat z MuseScore.org. Linuxové distribuce maji dostupnost aktualizace zafizenu jinak.

Podivejte se také na

o Nastaveni: aktualizace

Zaklady

Ptedchozi kapitola Uvod & vas provaziinstalaci a procesem vytvoteni nového notového zapisu. Kapitola Zaklady dava
pfehled o MuseScore a popisuje obecné postupy prace s notovym zapisem.

Vkladani not

MuseScore umoznuje zadavani not mnoha zplsoby, a snadné pfepinani mezi (i) riznymivstupnimi zafizenimi a (ii)
riznymi vstupnimi rezimy.
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Jednoduché vkladani not (v krocich)
Pfidavani not a pomlk do osnovy vyzaduje Ctyfi zakladni kroky:

Vyberte za¢ateéni polohu na notové osnové pro vloZeni noty

Vstupte do rezimu vkladani not

Vyberte dobu trvani noty (nebo pomiky), kterou chcete vlozit

Zadeijte vySku ténu (nebo pomlku) pomoci klavesnice, mysi neboklaves (zafizeni MIDI - keyboard), nebo klaviatury

na obrazovce (P).

Mo~

Mizete preskocit krok 2, kdyzzadavate vySku tonu (nebo pomlky) pomoci klavesovych zkratek. Pouzivani téchto zkratek
automaticky povoli rezim vkladani not.

Pro pfidani not, které se svym ¢asem prekryvaiji, ale za€inaji nebo kon¢i v riiznou dobu (polyfonie),viz hlasy. Pro
pridani akordd pokracuijte ve ¢teni zde.

Krok 1: Zac¢atec¢ni poloha

Nejprve v notovém zapisu zvolte notu nebo pomlku jako vasi za¢ate¢ni polohu pro vioZeni noty. Pokud zacate¢ni polohu
nevyberete, ukazatel bude, kdyz zaCnete s vkladanim not (viz nize), na za¢atku notového zapisu. Vlozeni noty v MuseScore
nahradi stavajici noty nebo pomlky v taktu vasimi novymi notami (to znamen@, Ze noty spiSe nez vlozi, pfepise). Nové
takty v8ak mUzete vloZzit na jakémkoli misté (viz operace s takty: vlozit), nebo pouzijte kopirovani a vkladani pro presun
skupiny not.

Krok 2: Rezim vkladani not

Tlacitko "N" nalevo v nastrojovém panelu pro vkladani not ukazuje, zda jste v rezimu vkladani not nebo nejste. Pro vstoupeni do
nebo opusténi rezimu vkladani not mizete na tladitko klepnout, nebo mlizete pouzit klavesovou zkratkuN. Pro opusténi rezimu
vkladani not také muZzete stisknout klavesuEsc.

Krok 3: Délka noty (nebo pomlky)

Po vstoupeni do rezimu vkladani not vyberte dobu trvani noty, jiz potfebujete v nastrojovém panelu provkiadani not nebo
pouzijte odpovidajici klavesovou zkratku.

VSimnéte si, ze pokud mate nepravidelné rozdéleni rytmu (jako napfiklad 3 osminové noty v ¢ase dvou osmin), podivejte
se na rytmickou notovou skupinu

Krok 4: Zadani vysky tonu (nebo pomiky)

U vSech nastroju (kromé bicich, kde vySka ténu neni) mizete vysky ténu pfidat pomoci mysi pfimym klepnutim v notové
osnove (pokyny zvlastni pro bici viz notovy zapis bubnd). Je vSak mozné, ze vam bude zadavani not pomoci klaves (MIDI
keyboard) (viz dale), nebo klavesnice pocitace (pismena A-G) pfipadat rychlejsi.

Jiné rezimy vkladani

Pocinaje MuseScore 2.1 bylo pfidano nékolik novych rezima vkladani not. K véem t&mto spole¢né s jiz jsoucimi reZimem
vkladani not v krocich a rezimem vkladani vySek tonu Ize pfistupovat klepnutim na malou rozbalovaci Sipec€ku, ktera je
vedle tlaitka pro zadavani not v nastrojovém panelu pro vkladani not.

DNEH"=6 100% v
N-Xh 3 5 5 b1

Vkladani not N
* N Vkrocich (wichozi)
E Zména vysky ténu Ctrl+Shift+]
<#> Rytmus
o ﬁj Ve skuteéném case (automaticky)

) == \e skuteéném Case (rucné)

e V krocich (vychozi) - Zadavat noty pomoci mysSi nebo klavesnice. Zakladni zplsob zadavani not).
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Zména vysky tonu - Nahradit vysky tén bez zmény rytmu.

Rytmus - Zadavat dobu trvani pomoci jednoduchého klepnuti mySi nebo stisknutim klavesy.

Ve skuteéném &ase (automaticky) - Zahrat skladbu ve stejném tempu ukdzaném rytmem metronomu.

Ve skuteéném &ase (ruéné) - Zahrat skladbu béhem poklepévani na klavesu nebo podupavéni na pedal pro stanoveni
tempa.

Vstupni zafizeni
Mys
Pomoci mysi je vkladani not snadné, neni to ale ten nejrychlej§i zplsob zadavani spousty not.

Jednoduse v nastrojovém panelu vyberte dobu trvani a klepnéte na notovy zapis pro pfidani vysky ténu. Pokud
ukazovatkem prejedete nad notovym zapisem v rezimu vkladani not, ukdze se vam nahled noty nebo pomlky, jiz se
chystate pfidat.

Klavesnice

Klavesnice je pfi pfidavani mnoha not mnohem rychlej§i nez mys.

Dobu trvani vyberete pomoci klaves pro &isla1-9 a vySku tonu pomoci kldves pro pismena A-G. Pomlku zadate pomoci
klavesy pro Cislo 0.

Klavesovymi zkratkami pro zvoleni doby trvani noty jsou:

: CtyfiaSedesatinova nota

: Dvaatficetinova nota

: Sestnactinova nota

: Osminova nota

: Ctvrfova nota

: Pllova nota

: Cela nota (semibreve)

: Dvoucela (breve)

: Longa

. TeCka méni dobu trvani vybrané noty na teCkovanou notu/pomlku

© 0O N O O A~ WO N =

Zadejte vySky tonu stisknutim odpovidajicich klaves na vasi klavesniciCDEFGABC

C D E F G A B C

0 ((Nulou) vytvofite pomlku: napf.C D 0 E da vysledek ukazany nize. VSimnéte si, Ze doba trvani noty, kterou jste zvolili
(¢tvrfové noty v prikladu) ur¢uje i dobu trvani pomlky (¢tvrfova pomlka).

S

Lan,

{ ! | i
o 4+ * .
Beéhem vkladani not ukazatel automaticky postupuje v notovém zapisu dal. Pokud toto nechcete, nybrz chcete k

naposledy zadané noté pfidat dal$i notu, aby vznikl akord, stisknéte a podrzte klavesu shift, a pak zadejte nazev noty: C D
Shift+F Shift+A E F

>

BEES

Pro vytvoreni akordll s notami o rizné dobé trvani vizhlasy.

Pokud chcete vytvorit te€kovanou notu, stisknéte . Po vybrani rodi¢ovské noty (nebo zkratka pro dobu trvani). Napfiklads
.C4DE F G A d& nasledujici:
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Kdyz na klavesnici zadavate notu, MuseScore ji umisti co mozna nejblize k pfedchozi zadané noté (nahoru nebo dol).
PFi zadavani akord( jsou ovéem nové noty pfidavany nad pfedchozi notu (zezdola nahoru).

Kdyz to vede k tomu, Ze néjaka nota skonci ve Spatné oktaveé, mlzete ji posunout o oktavu nahoru nebo doll pomoci
nasledujicich klavesovych zkratek:

o Cirl+1 (Mac: $8+1): ZvySi vySku ténu noty o jednu oktavu.
o Ctrl+1 (Mac: $8+1): Snizi vysku ténu noty o jednu oktavu.

Klavesové zkratky

DalSi uzite¢né klavesovych zkratky pro Gpravy dostupné vrezimu vkladani not:

1 (Sipka nahoru): Zvysi vysku ténu noty o plltén (pouzije kfizek #).

1 (Sipka dolt): Snizi vysku tonu noty o plltdn (pouzije bécko b).

Alt+1-9: PFida interval (prima az nona) nad nyné;jSi notou

J: Zméni notu nahoru nebo doll na enharmonickou notu (zméni zplsob psani not jak v rezimu ve znéjici vysce tak v
rezimu transponovanych not). Podivejte se na Posuvky

Ctrl+J (Mac Cmd+J): Zméni notu nahoru nebo doll na jeji enharmonicky ekvivalent (zméni zplsob psani not pouze v
nyné&jSim rezimu). See Posuvky

Alt+Shift+1: Zvy$i vySku ténu noty o pulton podle toniny (pomoci pfedznamenani)

Alt+Shift+ 11 Snizi vySku ténu noty o pultén podle téniny (pomoci pfedznamenani)

R: Zdvoji naposledy zadanou notu

Q: Zmen$i na polovinu dobu trvani naposledy zadané noty

W: Zdvoji dobu trvani naposledy zadané noty

Backspace: Vrati vloZeni naposledy zadané noty zpét

Shift+ —: Vymeéni naposledy zadanou notu s notou pfed ni (opakovat pro ponechani posunujici se notu pfedchazejici)
Shift+ - : Vymeéni notu posunutou pomoci Shift+ - s notou, ktera ji nasleduje

X: Obrati smér nozicky noty

Shift+X: Pfesune hlavi€ku noty na druhou stranu nozicky

Zarizeni MIDI

Vysky tonud také muizete zadavat pomoci klaves (zafizeni MIDI, keyboard).

Pfipojte MIDI zafizeni k pocitaci a zafizeni zapnéte

Spustte MuseScore (toto se musi udélat po zapnuti klaves)

Vytvotte novy notovy zapis

Klepnéte na pomlku (vyberte ji) v prvnim taktu, abyste oznadili misto, kde chcete, aby vkladani not zacalo
Stisknéte N pro vstoupeni do rezimu vkladani not

Vyberte dobu trvani noty, naptiklad 5 pro Gtvrfové noty (vizvyse)

Stisknéte klavesu na vasem zafizeni MIDI, do vaseho notového zapisu je pfidana odpovidajici vySka ténu

Nooaswp =

Nota by nyni méla byt pfidana do vaseho notového zapisu.

Poznamka: Pomoci zafizeni MIDI m(zete najednou pfidat jeden tén nebo akord. Tento zplisob zadavani not (nékdy
nazyvany krokové zadavani: "v krocich") je rychly a spolehlivy. Nékteré nota¢ni programy se pokousi pfekladat zadavani
"ve skuteCném Case", pfi némz hraje hudebnik skupinu not a program se snazi vytvofit notovy zapis. Vysledky tohoto
postupu jsou vS8ak obecné Casto nespolehlivé, i kdyz je hra¢em schopny hudebnik, ktery pouziva drahy program.

Pokud mate ke svému pocitadi pfipojeno vice zafizeni MIDI, m{zZe se stat, Ze budete potfebovat MuseScore fict, které z
nich je zafizenim MIDI pro zadavani not pomoci klaves. Pouzijte k tomu nabidku Upravy - Nastaveni... (Mac: MuseScore -
Nastaveni...). V dialogu Nastaveni, ktery se nyni otevfe, klepnéte na kartuVvstup/Vystup a vyberte své zadavaci zafizeni v Easti
oznacené jako "PortAudio".

Virtualni klaviatura
Noty muZzete vkladat i pomociklaviatury na obrazovce.

e Pro zapnuti a vypnuti jejiho zobrazeni: stisknéte P (nebo vyberte Pohled - Klaviatura).
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e Pro zménu velikosti kldvesnice: podrzte Ctrl (Mac: Cmd) a pohybuijte kole¢kem mysi nahoru/dol(.

Zplsob zadavani not se podobd tomu, ktery se pouziva u klaves -zafizeni MIDI. Jednotlivé noty jsou zadany klepnutim
na prislusné klavesy. Pro zadani akordu klepnéte na jakoukoli notu v akordu, potom stisknéte a drzte klavesu shift a
klepnéte na dalSi noty (ve verzich pfed verzi 2.1 pouzijte Ctrl (Mac: Cmd).

Barveni not mimo zobrazeny rozsah tonu
Noty uvnitf hratelného rozsahu nastroje nebo hlasového partu jsou kresleny ¢erné, zatimco noty jdouci za normalini
rozsah jsou obarveny na Cerveno. U nékterych nastroju zavisi rozsah na schopnostech hudebnika (smy¢ce, dechy nebo

hlas). U téchto nastroji se noty prekracujici rozsah amatéra objevuji v barvé tmavé Zluté a noty mimo typicky rozsah
profesionala v barvé Cervené.

o

Barvy jsou Cisté informativni a jsou vidét na obrazovce pocitace, ale na vytiscich not nejsou. Pro zakazani barveni not
vyberte nabidku Upravy -~ Nastaveni... (Mac: MuseScore — Nastaveni...), klepnéte na kartu Vkladani not, a zruste zaskrtnuti
"Barvit noty mimo pouzitelny rozsah vysky tonu"

Malé noty/malé notové hlavi¢ky

1. Vyberte notu(y), kterd ma mit malou velikost
2. ZaSkrtnéte okénko Maly/Mala ve spravci. To v okné pro notu se pouziva jen na méneéni velikosti jednotlivych notovych
hlavi¢ek; to v okné pro akord se pouziva na spole¢né ménéni velikosti notové hlavicky, nozicky, tramce a praporku.

Ve vychozim nastaveni je mala velikost 70% bézné velikosti. Nastaveni mlzete zménit vStyl -~ Obecné ~ Velikosti.
Zména jiz zadanych not a pomlk
Zména doby trvani

Pro zménu délky jedné noty nebo pomlky:

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkiadani not (stisknéte Esc pro ukon&eni) a Ze nemate vybrany Zadné dalsi noty.
2. Klepnéte na notu nebo pomlku a pouzijte klavesové zkratky pro dobu trvani uvedenévysSe, nebo ikony pro dobu
trvani v nastrojovém panelu pro jeji zménéni na dobu trvani podle vasi volby.

ZvétSeni doby trvani pfepiSe noty nebo pomlky, které nasleduji; zmensSeni doby trvani pfida pomlky mezi notu a
nasledujici noty nebo pomiky.

Napfiklad pro zmeénu tfi Sestnactinovych pomlk na jednu te€kovanou osminovou pomiku:

1. Klepnéte na prvni Sestnéctinovou pomlku.
2. Stisknéte 4 pro jeji zménéni na osminovou pomilku.
3. Stisknéte . pro jeji zménéni na teCkovanou osminovou pomilku.

Kdyz se zvétsi doba trvani pomlky, pfepiSe dalsi dvé nasledujici Sestnactinové pomiky.
Zména vysky tonu
Pro zménu vysky ténu jedné noty:

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkiadani not a ze nemate vybrany zadné dalsi noty.
2. Vyberte pozadovanou notu a zvolte kterykoli z nasledujicich postup(:
o Tahnéte notovou hlaviéku nahoru nebo dold pomoci mysi;
o Stisknéte Sipky na klavesnici: + (nahoru) nebo 1 (dolu);
o Napiste nazev pismene nové noty (A...G). PouZijteCtrl+: nebo Ctrl+1 k opraveni oktavy, je-li to nutné (Mac:
Cmd+t nebo Cmd+1).

35



Pro zménu enharmonického zplsobu psani noty ji vyberte a pouzijte pfikazJ. Na dalsi informace se podivejte v
posuvkach.

Pro zménu vySek ténl ¢asti not o staly interval mizete pouzitiranspozici.

Pro zménu vysek ténl ¢asti not na jinou melodii, zatimco rytmus zlstava nezménén, pouzijterezim zmény vysky ténu &.

Pokud vas notovy zapis obsahuje mnoho Spatné napsanych posuvek, mizete zkusit pfikaz Zkontrolovat posuvky
(podivejte se na Posuvky: Zkontrolovat posuvky).

Zména pomlky na notu a obracené

Pro zménu pomlky na notu téze doby trvani:

1. Ujistéte se, ze nejste vrezimu vkladani not (stisknéte Esc pro ukonéeni).
2. Vyberte pomlku.
3. Zadejte pozadovanou vysku ténu zadanim pismene noty,A-G.

Pro zménu noty na pomlku téze doby trvani:

1. Ujistéte se, ze nejste vrezimu vkladani not (stisknéte Esc pro ukonc&eni).
2. Vyberte notu.
3. Stisknéte 0 (nula).

Vlastnosti not

e Pro upraveni vodorovné polohy noty/akordu: podivejte se naposunovani not.

e Pro upraveni vlastnosti not obecné (odstup, posun, velikost, barva, smér notové hlavi¢ky, pfehravani atd.): podivejte
se na Spravce a vlastnosti pfedméta.

e Pro upraveni rozvrzeni vSech not v notovém zéapisu: podivejte se narozvrzeni a formatovani, zvlasté ¢asti vénované
notam, posuvkam a nepravidelnym rytmickym skupinam.

Podivejte se také na

Rezimy vkladani not
Notovy zapis bubnu
Tabulatura

Rytmické notové skupiny
Hiasy

Sdilené notové hlavicky
Nastaveni

Vnéjsi odkazy

Jak zadat akord &

Jak zadat pomlku &

Jak natahnout nozi¢ku pres dvé osnovy &'

Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 3 - Vkladani not®@

Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 4 - Zadavani pomoci klavesnice MIDIZ

Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 5 - DalSi zplsoby zadavani@

Obraz: Semi-Realtime MIDI Demo Part 1: Nové reZzimy zaddvani not® (dostupné od MuseScore 2.1)

Rezim uprav

Rezim uprav Se pouziva na upravovani prvkl pfidanych do notového zapisu. Vétsinu druhli prvk( Ize tak nebo onak upravit
V rezimu Uprav.

Pro vstoupeni do rezimu dprav pouzijte kterykoli z téchto postupu:

o Dvakrat klepnéte na jakykoli prvek
o Klepnéte na prvek pravym tlagitkem mySi a zvolte Upravit prvek
o Klepnéte na prvek jednou a pouzijte klavesovou zkratku Ctrl+E (Mac: Cmd+E).

Pro opusténi rezimu uprav, stisknéte Esc, nebo klepnéte na prazdné misto v okné s dokumentem.
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https://musescore.org/cs/node/39921
https://musescore.org/cs/node/11188
https://musescore.org/cs/node/21495
https://musescore.org/cs/node/8717
https://www.youtube.com/watch?v=nJSQCgqUZuM
https://www.youtube.com/watch?v=IZ1b1aF9lpg
https://www.youtube.com/watch?v=-htkF5RB17g
https://www.youtube.com/watch?v=SanyFSOI-Xs

Text
Na rezim Gprav textu se podivejte v Upravach textu.
Linky

Linky — jako jsou legata, ligatury, svorky, volty atd. — zobrazuji v reZimu Uprav étvereckové dchopy (které, jsou-li
vybrany, zmodraji). Napfiklad legato vypada takto:

i

Legato v reZimu tprav

Koncové Uchopy se pouzivaji na pfizpusobeni délky linky. Prostfedni Uchopy se pouziva na pfizplsobeni jeji svislé
polohy. Legata a ligatury maji dale jesté tfi Gchopy na pfizplsobeni tvaru kfivky (podivejte se na obrazek vyse).

Pro pfemisténi uchopu na né&j klepnéte a pouzijteklavesovou zkratku (viz nize). Pfipadné miizete Gchop tahnout mysi.

Kazdy koncovy uchop je spojen te¢kovanou ¢arou skotvou na notové osnové. Zacateéni a koncové kotvy vyznacuiji
hranice oblasti notového zapisu ovladané ¢arou. Ve vychozim nastaveni je Gchop koncového bodu umistén svisle nad
svoji kotvou.

e Pro posunuti jak tchopu koncového bodutak k nému pfipojené kotvy vyberte Gchop a pouzijteShift+ - nebo Shift+ .
e Pro posunuti tchopu koncového bodu bez ovlivnéni k nému pfipojené kotvy vyberte Gchop a pouzijte bud’ Sipky na
klavesnici vlevo/vpravo nebo pfislusny pfikaz ctrl (Mac: $8). Podivejte se na klavesové zkratky nize.

Klavesové zkratky

Nasledujici pfikazy vyuzivajici klavesové zkratky Ize pouzit na upraveni polohy nyni vybraného uchopu:

e —:Prfesune Uchop o 0,1 mezery doleva (vzdalenost mezi dvéma notovymi linkami)
e -: Pfesune uchop o 0,1 mezery doprava

e 1: Pfesune uchop o 0,1 mezery nahoru

e : Pfesune tGchop o 0,1 mezery dold

e Ctrl+ - (Mac: %+ <): Pfesune Gchop o jednu mezeru doleva

e Ctrl+~ (Mac: 88+ -): Pfesune Uchop o jednu mezeru doprava

e Ctrl+1 (Mac: #+1): Pfesune uchop o jednu mezeru nahoru

e Ctrl+1 (Mac: #+1): Pfesune Uchop o jednu mezeru dold

e Alt+: Pfesune uchop o 0,01 mezery doleva

e Alt+—: Pfesune uchop o 0,01 mezery doprava

e Alt+1: Pfesune Gchop o 0,01 mezery nahoru

e Alt+1: Pfesune uchop o 0,01 mezery doll

o Shift+ — : Pfesune ukotveni koncového Uchopu doleva o jednu notu/pomlku
e Shift+ - : Pfesune ukotveni koncového Uchopu doprava o jednu notu/pomlku
e Tab: Jde na dalSi uchop

Noty
Posunovani not
Pro posunuti jedné noty doprava nebo doleva (napf. kvili vyhnuti se stfetu s dalSim prvkem nebo kvuli pfepsanisdileni

notovych hlaviek) vyberte notovou hlavicku a zmértevodorovny posun akordu ve spravci. Popfipadé mizete totéz
udélat v rezimu uprav not, jak je to popsano dale:

1. Vstupte do rezimu Gprav not (i) dvojitym poklepanim na notovou hlaviéku NEBO (ii) klepnutim pravym tlacitkem
mySi na notovou hlavi¢ku a zvolenim "Upravit prvek”, NEBO (iii) vybranim notové hlavicky a stisknutim Ctrl + E.

2. Stisknéte klavesu Sipky ve sméru vlevo nebo vpravo), v némz si pfejete notu postréit (nebo pouzijteCtri+ - nebo
Ctrl+ ~ pro vétsi Upravy).

3. Stisknéte klavesu Esc. To umozni znovuvykresleni nozi¢ky noty.

Poznamka: Rezim tprav pro noZicku noty vam umozfiuje ménit délku nozicky, ne jeji vodorovny posun. Pro pfemisténi
noziCky noty na ni klepnéte a ve spravci upravte vodorovny posun.
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Podivejte se také na

Upravy textu
Legato
Zavorky
Linky
Tramce
Svorky

Palety a pracovni plochy

Paleta je skladovaci prostor obsahujici skupinu souvisejicich hudebnich znaéek. Pracovni plocha je sbirka palet a ve
vychozim nastaveni je ukotvena na levé strané okna programu.

Zobrazeni palet mize byt zapnuto nebo vypnuto volbou v nabidce Pohled — Palety (nebo pomoci klavesové zkratky Fo (Mac:
fn+F9).

Palety 0 X
» Ozdobné noty

Klice

Predznamenani

Taktova oznadeni

Taktové Zary

Linky

Artikulace a ozdoby

Posuvky

Dynamika

Opakovani a skoky

Tempo

Text

Zalomeni a odstup

WOWOW W W W WY WY WY Y Y Y Y

Tramge

Zakladni |+

Pracovni plochy

Pracovni plocha je sada palet. MuseScore poskytuje dvé pfednastavené pracovni plochy:Zakladni (vychozi volba) a
Rozsifena (verze s vice paletami a znackami). MUzete mezi nimi pfepinat pomoci vysouvaci nabidky dole na panelu s
pracovnimi plochami.

Nazvy palet uvnitf pracovni plochy jsou zfetelné uvedeny pod slovem Palety. Pro otevieni nebo zavieni kterékoli palety
jednodusde klepnéte na jeji ndzev nebo na ji doprovazejici postranni Sipku.
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Palettes (S
Grace Notes ~
Clets ]
Kay Signatures
Time Signatures
Barlines

Lines

WOV W W W

» Articulations & Ornaments
» Accidentals

*» Dynamics

» HRepeats & Jumps

>

Tamra

Basic v+
L Basic

Advanced
-I_My Workspace

Do palet v pfednastavenych pracovnich plochach nelze pfidavat a nemohou byt upravovany. Abyste to mohl délat,
nejprve musite vytvofit vlastni pracovni plochu (podivejte se na nize).

Rezim jedné palety

Pokud chcete povolit sou¢asné otevieni jen jedné palety, klepnéte pravym tlacitkem mysi nahofe pracovni plochy a
zaskrtnéte okénko Jedna paleta.

Ukotveni/Odkotveni

Pro odkotveni nebo znovuukotveni pracovni plochy se podivejte napostranni panely.

Vlastni pracovni plocha

Vlastni pracovni plocha je vytvofena zdvojenim stavajici pracovni plochy a jejim pfejmenovanim. Palety se potom
stanou dostupnymi pro Upravy:

1. Vyberte pracovni plochu ke zdvojeni. Pouzijte vysouvaci seznam dole na panelu pracovni plochy, je-li to potfeba.
2. Klepnéte na tlagitko +, zadejte nazev pro novou pracovni plochu a stisknéteOK. Nova pracovni plocha je pfidana do
panelu.

Popfipadé mlzete pouzit volbu v nabidce:

1. Vyberte Upravy — Pracovni plocha, a vyberte pracovni plochu.
2. Vyberte Nova. Vypliite nazev nové pracovni plochy a klepnéte naok.

Palety
Pouziti znacek z palety

Pro zobrazeni obsahu palety klepnéte na nazev palety. Znacka v paleté mize byt pouzita v notovém zapisu pomoci
jednoho z nasledujicich postupt:

¢ Vyberte jeden nebo vice prvkl notového zapisu a dvakrat klepnéte na znacku v paleté.
e Znacku tdhnéte a upustte na zadany prvek notového zapisu v notové osnové.

Napfiklad pro pfidani zna¢ky pro tenuto (—) do vybéru s notami:

1. Vyberte zadané noty.
2. V paleté Artikulace a ozdoby dvakrat klepnéte na znacku pro tenuto
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Hned jak jsou pfidany do notového z&pisu, mohou byt pfedméty kopirovany, vkladany a zdvojovany — podivejte se na
kopirovani a vkladani.

Palety v pfednastavenych pracovnich plochach neni mozné upravovat. Abyste to mohl délat, musite nejprve vytvofit
vlastni pracovni plochu.

Prednastavené palety (pokrocila pracovni plocha)
Bohatsi pIné vybavenarozsifena pracovni plocha obsahuje nasledujici palety:

Ozdoby

Klice
Pfedznamenani
Taktova oznaceni
Taktové cary

Linky

Arpeggia a glissanda
Nadechy a prestavky
Svorky

Artikulace a ozdoby
Posuvky

Dynamika

Prstoklad

Notové hlavicky
Tremolo
Opakovani a skoky
Tempo

Text

Zalomeni a odstup
Dudacké ozdoby
Tramce

Ramecky a takty
Nakresy hmatt

Vlastni palety

Jakmile jste vytvofil vlastni pracovni plochu (viz vySe), a za pfedpokladu, ze jsou povoleny Upravy (viznabidka k paleté
nize), muzete palety pfizpusobovat dle svych vlastnich pozadavki. Palety je mozné vytvaret, mazat, pfejmenovavat a
pfeusporadavat. Lze do nich pfidavat nové znac¢ky a mazat stavajici.

Pro pfidani stavajiciho prvku notového zapisu (jako je linka, text, dynamika, nakres hmatu atd.) do vlastni palety, stisknéte
a drzte ctrl+Shift, potom znacku pfetahnéte na paletu. Do vlastni palety je také mozné pfidavat znacky z hlavni palety.

Nabidka k paleté

Klepnuti pravym tladitkem mysi na ndzev palety ve vlastni pracovni ploSe vyvolé nabidku s fadou voleb:

¢ Vlastnosti palety...: Toto umozfiuje upravovat vzhled oteviené palety:

Nazev: |Breaths &8 Pauses

Velikost buiky:Sitka: | 42 & wEka: (490 $
Posun prvku 0,00sp & |M&fitko: 1,00 &
| Ukdzat miizku Ukazat vice prvkd...

0K Zrusit

Nazev

Velikost buriky: Sitka, vyska

Posun prvku: Prizplsobi svisly posun v§ech prvki v paleté.

Meéritko: Zplsobi, ze vSechny prvky palety se budou jevit vét§i nebo mensi.

Ukazat mfizku: Zaskrtnéte toto okénko pro viditelné rozdéleni palety do bunék, pro kazdy prvek jedna.
Ukazat vice prvka...": ZaSkrinéte toto okénko pro vytvoreni buriky, ktera otevfe hlavni paletu.

O O O O o o
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Vlozit novou paletu: Vytvofi novou prazdnou paletu.

Posunout paletu nahoru/Posunout paletu dold: Umozni pfeusporadani palet.
Povolit upravy: Tuto volbu zaskrtnéte, kdyz chcete moci paletu upravovat.
Ulozit paletu: Ulozit jako soubor .mpal.

Nahrat paletu: Nahrat soubor .mpal.

Smazat paletu

Klepnuti pravym tlacitkem mysi na prvek v paleté (pokud jsou povoleny Upravy palety) vyvola nabidku s nasledujicimi
volbami:

e Vymazat: Odstrani prvek z palety
¢ Vlastnosti...: Otevie dialog Vlastnosti bunky palety:
o Nazev: Nastrojova rada, ktera se objevi, kdyz nad prvkem prejedete ukazovatkem mysi.
o Posun obsahu (X, Y). Upravi polohu prvku v paleté.
o Meéfitko: Zplsobi, ze se bude prvek v paleté jevit véts§i nebo mensi.
o Kreslit notovou osnovu: Draws the five lines of a musical staff behind the palette element.
e Vice prvka: Otevfe pfislusny oddil hlavni palety.

Poznamka: Zména hodnot v Vlastnosti buriky palety jen ovlivni vzhled prvki v paleté. Nezméni jejich velikost nebo
posuny na strance s notovym zapisem.

Hlavni paleta

Notové znacky, které nejsou Casti palet pokrocilé pracovni plochy Ize po stisknutiz nebo shift+F9 najit v hlavni paleté
(Mac: fn+Shift+F9).

Chovani pouzitého textu a linek

Pokud znacka, kterou do notového zapisu pfidavate z palety obsahujetextovy prvek (napt. text notové osnovy, dynamiku,
prstoklad, voltu atd.), potom se vlastnosti jako druh pisma, velikost pisma, barva textu a zarovnani pfizplsobuji podle
nasledujicich pravidel:

1. Vlastnosti textu, jez nebyly zménény uzivatelem, pfevezmou nalezité, pfevliadajicitextové styly.

2. Vlastni vlastnosti textu — to jest ty, které byly uzivatelem zménény pfed ulozenim znacky do vlastni palety —
zUstavaiji, jak byly uzptsobeny.

P¥i pfidani linky z{istanou vlastnosti linky vzdy nezménény (to znamen4, jak byly nastaveny uzivatelem pfed ulozenim do
vlastni pracovni plochy, nebo jak byly pfednastaveny v zakladni/rozsifené pracovni plose).

Podivejte se také na

o Hlavni paleta
Spravce a vlastnosti predmétu

VétsSina prvkl notového zapisu ma vlastnosti, jez Ize upravovat jednim ze dvou zpUsobu:
o Klepnéte na jakykoli prvek a mnohé z jeho vlastnosti Ize vidét a ménit v panelu Spravce na pravé strané obrazovky.

o Klepnéte pravym tlacitkem mysi na jakykoli prvek a v nabidce vyberte volbu Vlastnosti. Tato volba otevie dialog s
pokro€ilymi vlastnostmi, které jsou dostupné jen pro urcité druhy prvki.

Spravce

Spravce je ve vychozim nastaveni ukazan na pravé strané obrazovky. Pro jeho ukdzani nebo skryti oteviete nabidku
Pohled a zaSkrtnéte/zruste zaskrtnuti Spravce, nebo pouzijte klavesovou zkratku F8 (Mac: in+F8).

Ve spravci jsou zobrazeny vlastnosti vSech vybranych pfedmétl a Ize je upravovat. Toto vskutku plati pro kazdy prvek v
okné s notovym zapisem — noty, text, taktové ¢ary, artikulace atd. Je rovnéz mozné vybrat vice nez jeden prvek a
upravovat je soucasneé, za pfedpokladu Ze jsou téhoz druhu. Pokud jsou ov§em vybrané pfedméty ridznych druhd, potom
jste ve spravci omezeni vyhradné na upraveni barvy a viditelnosti.

Panel spravce je mozné odkotvit a udélat z néj plovouci panel klepnutim na znak ve tvaru dvou obracenych V nebo
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dvojitym poklepanim na horni pruh panelu.

Sprévce o0 X

Pro znovupfipojeni panelu znovu dvakrat klepnéte na horni pruh. Podivejte se také na: Postranni panely.
Skupiny spravce

Kdyz vyberete jeden nebo vice prvkud uréitého typu, jsou upravovatelné vlastnosti ve spravci pfihodné rozdéleny do
skupin. Skupiny Ize rozpoznat podle tu€ného na stfed zarovnaného pisma. KdyZ napfiklad vyberete taktovou ¢aru, uvidite
nahofe ve spravci zobrazeno nasledujici:

Spravee 0 X
Prvek

| viditelny

|

Barva:

Vodarovny posun: | 0,00 sp C M" i
Swisly posun: 0,00 sp o 5 “
Taktova £ara
Styl: Mormalni taktova ara > 5%
Potet spojenych osnov: 1 & i
Odsazeni nahofe: 0 ¢ “
ProtaZeni dold: 8 & i
Délka taktove Cary: Vychozi nastaveni osnovy 4 E

Na podrobnosti k tomu, jak upravit vlastnosti riiznych prvkd notového zapisu, se podiveijte do pfislusnych oddild v
prirucce. Nékolik obecnych bodl bude ale probrano zde:

Prvek

VSechny prvky v notovém zapisu, vyjma ramecku, ve spravci, kdyz jsou vybrany, zobrazi tuto skupinu. To vam umozfuje
nastavit viditelnost, barvu, a upravit polohu pomoci hodnoty svislého posunu a vodorovného posunu. Tlacitka pro
zapadnuti do mfizky jsou poskytovana také. RGzné volby jsou, jak nasledu;ji:

o Viditelny: ZruSeni zaskrtnuti u tohoto okénka ucini vybrané prvky neviditelnymi. NeviditeIné prvky se neobjevu;ji v
notach, kdyz jsou tistény nebo vyvedeny jako PDF nebo obrazek. ZeSednou v zobrazeni, aby ukazaly, Ze jsou
neviditelné (pokud byste chtél, aby neviditelné prvky nebyly na obrazovce vidét vlbec, a stejné tak ve vystupu,
odznacte v nabidce Pohled -~ Ukézat neviditelné). TaktéZz mUzete pouzit kldvesovou zkratku v pro pfepnuti viditelnosti
vybranych prvk( (to jest, pfepnout mezi viditelny a neviditelny).

e Barva: Klepnuti na obdélnik otevre dialog pro "vybér barvy", ktery umoznuje upraveni barvy a neprtihlednosti
vybranych prvkd.

¢ Vodorovny posun a Svisly posun: Umozfiuji doladit umisténi jednotlivého prvku zadanim pfesnych hodnot pro
jeho posun z vychozi polohy.

Skupina prvku

Tato skupina je zobrazena, jen kdyz mate vybranu smésici riznych druhtd prvk(l, a umoZzfiuje upravovat pouze barvu a
viditelnost.

Cast

Tato skupina se pouziva na zvétSeni nebo zmenseni prostoru pfed/za prvkem v osnové s notami. Upraveni prostoru na
zacatku/na konci zde ovlivni v8echny propojené slabiky textu pisné.

Akord

Tato skupina je zobrazena, jen kdyz jsou vybrany noty. Jakakoli zména vlastnosti notové hlavi¢ky ve skupiné Akord
ovlivni cely akord (to znamend vSechny noty v jednom hlasu) v tom misté — a ne jenom vybranou notu. Pokud chcete

42



délat zmény v poloze pouze jedné noty v akordu, potom pouzijte skupinu prvek (vyse).
Nota

Tato skupina umozniuje provadét zmény vybranych not (ale co se tyCe polohy noty — podivejte se na prvek). Obsahuje
nasledujici vlastnosti:

Mala: Udélat notovou hlavicku mensi (pomérnou velikost malych not miizete stanovit veStyl -~ Obecné... - Velikosti...).
Tvar notové hlavicky: Podivejte se na skupiny notovych hlavi¢ek.
Hodnota hlavi¢ky: Podivejte se na druhy notovych hlavi€ek.
Prevraceni hlavicky: Umistit notovou hlavi¢ku nalevo nebo napravo od nozicky (vychozi jed "Automaticky").
Ladéni: Upravit ladéni noty k nejbliz§imu centu.
Prehravat: Zrueni zaskrtnuti tohoto okénka notu ztisi.
Typ hodnoty sily tonu: Vyberte jednu ze dvou hodnot:
o Posun: Udélat hodnotu ukazanou v "sile ténu"pomérnou k vychozim 80.
o Uzivatel: Udélat hodnotu uk&zanou v "sile ténu" absolutni (0 az 127).
¢ Sila ténu: Upravit silu téonu noty MIDI podle nastaveni zvoleného v "typu hodnoty sily tonu".
o Prilepit k lince: Kdyz je zaskrtnuto, nota je pfipevnéna k horni lince bézné 5ti linkové osnovy.
¢ Linka: Kladné ¢&islo posune "pevnou" notu dold; zaporné ¢&islo ji posune nahoru.

Vybrat

Tato skupina vypadé odlisné podle toho, jaky provedete vybér:

e Pokud vyberete notovou hlavicku, skupina Vybrat zobrazi tlacitka, kterd vam umozni snadné pfepnuti vybéru na
nozi¢ku, tramec, hacek, te¢ku u noty (nebo tecky) nebo &islo nepravidelné rytmické skupiny spojené s notovou
hlaviCkou (viz obrazek nize).

o Pokud vyberete rozsah taktd, skupina Vybrat vam umozni vybrat bud’ vS§echnynoty, ozdobné noty (od verze 2.1)
nebo pomiky.

Dialogy vlastnosti

K vlastnostem nékterych pfedmétll se pfistupuje klepnutim pravym tlaGitkem mysSi na pfedmét a vybranim volby
"Vlastnosti" v souvisejici nabidce: tyto jsou navic k vlastnostem pfedmétu zobrazeny ve spravci.

(Poznéamka: Vlastnosti se nemaji zaménovat se Styly. Zmény ve vlastnostech ovlivni pouze vybrany prvek; veskeré
ovladani pomoci stylu se pouzije na cely notovy z4pis.)

Vlastnosti artikulace
Klepnéte pravym tlagitkem mySi na artikulaci a vyberteViastnosti artikulace... Podivejte se na artikulace a ozdoby.
Vlastnosti nakresu hmatu

Klepnéte pravym tlacitkem mySi nanakres hmatu a vyberte Viastnosti nakresu hmatu... Umozni vam vytvofit viastni nakresy
hmatt. Podivejte se na upraveni nakresu hmatu.

Vlastnosti linky

Klepnéte pravym tla¢itkem mysSi nalinku a vyberte Viastnosti linky... Jsou nastaveni pro zacatek, konec, nebo pokracovani
linky. MUzete pfidat nebo odstranit text, upravit umisténi textu a nastavit délku a Ghel volitelnych hackl. Klepnéte na
tlagitko ... pro pfistoupeni k vlastnostem textu pro text zahrnuty v lince. Podivejte se navlastni linky a vlastnosti linek.

Vlastnosti taktu

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na prazdnou ¢ast taktu a vyberteViastnosti taktu... Upravte viditelnost, dobu trvani taktu,
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opakovani, roztazeni a Cislovani. Podivejte se na vlastnosti taktu.

Vlastnosti osnovy

Klepnéte pravym tlagitkem mysSi bud’ na prazdnou ¢ast taktu nebo na nazev nastroje a vyberteviastnosti osnovy... Tento
dialog umozniuje upraveni vlastnosti jak notové osnovy tak nastroje, ktery je jeji Casti. Podivejte se na vlastnosti notovych
osnov.

Vlastnosti textu

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na textovy prvek a vyberteViastnosti textu... Podivejte se na styly a vlastnosti textu. Pokud je
prvek linkou s text na ni, viz - vySe.

Vlastnosti taktového oznaceni

Klepnéte pravym tlacitkem mySi na taktové oznaceni a vyberteViastnosti taktového oznacgeni... Pouziva se na upraveni vzhledu
taktového oznaceni a vlastnosti tramcli not. Podivejte se na takiova oznaceni.

Podivejte se také na

e Operace s takty

e Vkladani not

¢ Rozvrzeni a formatovani
e Vlastnosti notovych osnov
e Vytazeni partd

upload

Priloha Velikost
Note inspector.jpg & 67.14 KB
Staffproperties.jpg & 91.41 KB

Buttonstaffproperties.jpg & 1.03 KB
Staffproperties2ndaccess.jpg & 22.51 KB

View_en.png &' 25.03 KB
. 133.85

Note inspector.png & KB
Measure Properties 1.png &  53.21 KB
notes.png & 2.65 KB
inspector_select.png & 3.25 KB
Barline inspector.png & 10.85 KB
Measure Properties 2.png &  60.54 KB
inspector-top-bar.jpg & 3.08 KB

Previous_Next Buttons.png & 7.36 KB
Staff_Properties_en.png & 30.14 KB

clef_inspector.png &' 2.09 KB

Operace s takty
Vybrani

¢ Pro vybrani jednoho taktu klepnéte na misto v taktu.
e Pro vybrani spojitého rozsahu takt( se podivejte narezimy vybéru: shift + klepnuti na vybér

Vlozeni
Vlozeni prazdného taktu do notového zapisu

Pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

o Vyberte takt, potom stisknéte Ins (v systému Mac pro to neni zadna zkratka).
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https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Note inspector.jpg
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Staffproperties.jpg
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Buttonstaffproperties.jpg
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Staffproperties2ndaccess.jpg
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/View_en_0.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Note inspector.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Measure Properties 1.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/notes_1.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/inspector_select.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Barline inspector_0.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/Measure Properties 2_1.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/inspector-top-bar.jpg
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/2017-10/Previous_Next_Buttons_0.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/2017-10/Staff_Properties_en.png
https://musescore.org/sites/musescore.org/files/2018-02/clef_inspector.png

o Vyberte takt, potom vyberte v nabidce:Pfidani — Takty — VloZit takt.
VloZeni vice taktu

Pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

o Vyberte takt, potom stisknéte Ctrl+Ins (v systému Mac pro to neni Zadna zkratka); vyplrnite pole Pocet taktll a stisknéte
OK.
o Vyberte takt, potom vyberte v nabidce:Pridani — Takty - Vlozit takty...; vyplfiite pole PocCet taktl a stisknéte OK.
Pripojeni
Pridani prazdného taktu na konec notového zapisu

Pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

e Stisknéte Ctrl+B (Mac: $8+B).
o Vyberte v nabidce: Pfidani — Takty — Pfipojit takt.

Pridani vice taktt na konec notového zapisu

Pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

o Stisknéte Alt+Shift+B (Mac: Option+Shift+B); vyplrite pole Pocet takil a stisknéte OK.
e Vyberte v nabidce: Pridani ~ Takty - Pfipojit takty...; vyplfite pole Pocet taktl a stisknéte OK.

Smazani
Nejprve vyberte takt, a potom stisknéteCtrl+Del (Mac: 38+Fn+Del).
Smazani jednoho taktu

o Klepnéte na takt, potom stisknéte Ctrl+Del (Mac: Cmd+Del).
Smazani rozsahu taktu

1. Vyberte rozsahu taktt ke smazani.
2. Stisknéte Ctrl+Del (Mac: Cmd+Del).

Smazani od vybraného taktu po konec notového zapisu

1. Vyberte prvni takt v rozsahu, stisknéte Ctrl+Shift+End (Mac: Cmd+Shift+End); uvolnéte klavesy.
2. Stisknéte Ctrl+Del (Mac: Cmd+Del).

Smazani od zac¢atku notového zapisu po vybrany takt

1. Vyberte posledni takt v rozsahu, stisknéte Ctrl+Shift+Home (Mac: Cmd+Shift+Home); uvolnéte klavesy.
2. Stisknéte Ctrl+Del (Mac: Cmd+Del).

Poznamka: V notovych zapisech s vice notovymi osnovami, smazani taktu odstrani i vSechny odpovidajici takty v jinych
notovych osnovach systému, pfestoze se nejevi jako vybrané.

Pokud chcete smazat jen prvky (noty, symboly, text) a ne samotny takt, potom vyberte takt nebo rozsah takt a klepnéte
na Del. Smazané takty jsou vyplnény celotaktovymi pomlkami.

Vlastnosti

Pro Upravu vlastnosti taktu klepnéte pravym tlaitkem mysSi na prazdnou ¢ast taktu a vyberteViastnosti taktu...:

45



Osnovy

Osnova Viditelnost MoZicky
1 v viditelna bez noZicek
2 | viditelna bez noZicek
3 v viditelna bez noZicek
- v viditelna bez noZicek

Délka taktu (metrum)

Imenovita: (3 /
Skuteénd: |3 ]

4
4

W

Jiné

| Vyjmout z Sslovani takhd | Zalomit vicetaktovou pomlku

Zobrazeni dsel taktd: | Automaticky v RoztaiZeni taktu: o0 $
Pfidat k &slu taktu: ] (4] Pofet piehrani: 2 '+
— — oK Poudit Zrusit

MuZete pouzit tladitka =" (dole vlevo) pro pohyb na pfedchozi nebo dalsi takt.

Notové osnovy

e Vlastnost Viditelna vam umoznuje ukazat a skryt noty a linky notovych osnov vybraného taktu.

o Vlastnost Bez noZicek vam umoziuje ukazat a skryt vSechny nozi€ky not vybraného taktu, takze jsou ve vybrané
oblasti neviditelné. U not, jez maji normalné nozicku, jako jsou pulové a ¢tvriové noty, se ukazuje, kdyZ je oznacena
jako bez nozicky, jen hlavi¢ka noty.

Doba trvani taktu

Tento oddil umozZiiuje udélat skuteCnou dobu trvani taktu krat8i nebo delsi, nez jak je nazna€eno viditelnym (jmenovitym)
taktovym oznaéenim. Pouzijte na vytvofeni predtakti (anacrusis) na za¢atku hudebniho oddilu, nedplnych taktt v notovém
zapisu, kadenci, ad lib Gryvk( atd.

e Jmenovita doba trvani taktu je stejnd jako taktové oznaceni zobrazené v notovém zapisu a nelze ji upravit.

o Skutecnou dobu trvani taktu mizete zménit na cokoli chcete bez ohledu na taktové oznaéeni zobrazené v notovém
zapisu.
Obvykle jsou jmenovita a skute¢na doba trvani taktu stejné. Nicméné napfiklad pfedtakti maze mit kratSi skuteénou
dobu trvani.

Naptiklad na obrazku nize mé pfedtakti se ¢tvrfovou notou jmenovitou dobu trvani taktu 4/4, ale skute¢nou dobu trvani
ma 1/4. Oba dva nasledujici takty uprostfed maji jak jmenovitou tak skute€¢nou dobu trvani 4/4. Posledni (doplfiujici) takt
obsahuje jen jednu te¢kovanou pulovou notu a ma skute¢nou dobu trvani 3/4:

Y
>
f

+

! |
> 1
ol -
— —

TR

e Vyjmout z ¢islovani taktt
Pouzijte Vyjmout z Cislovani takti na nepravidelné takty, to jest na ty, které by se nemély pocitat v poéitani taktt
celého notového zapisu. Obyc&ejné je oznaceno jako Vyjmout z Cislovani taktu predtakti.

o Pridat k Cislu taktu
Také mizete pouzit volbu Pridat k ¢islu taktu pro ovlivnéni Cislovani taktl. Zde mlzete zadat kladna nebo zaporna
¢isla. V8imnéte si, prosim, Ze tato zména pusobi na ¢islovani vSech nasledujicich taktl. Hodnota -1 ma tyz ucinek,
jako kdyz je takt oznagen za vyjmuty z Cislovani takt(.

o Roztazeni taktu
Touto volbou muizete zvétsit nebo zmensit velikost vodorovného odstupu mezi jednotlivymi prvky notového zapisu
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(noty, pomlky atd.). Toto poskytuje pfesnéjsi ovladani prfesné té samé vlastnosti odstupll mezi takty jako pfikazy v
hlavni nabidce nebo klavesové zkratky pro roztazeni/stlaeni taktl ({ a}), ke kterym se pfistupuje mimo dialog pro
vlastnosti taktu, kdyz je takt vybran.

o Pocet prehrani (od verze 2.1) /Pocet opakovani
Pokud je takt koncem opakovani, mizete stanovit, kolikrdt ma byt pfehran.

¢ Zalomit vicetaktové pomlky
Tato vlastnost oddéli vicetaktovou pomlku na za¢atku vybraného taktu. Tato volba by se méla zaSkrtnoutpfedtim,
nez zapnete volbu Vytvofit vicetaktové pomlky v nabidce Styl -~ Obecné..., na karté Noty.

Vicetaktové pomlky jsou rozdéleny automaticky na dulezitych mistech, jako jsou orientani znacky, zména
taktového oznadeni, dvojité taktové ¢ary, nepravidelné takty atd. Vychozi nastaveni pro notové zapisy jevypnuto,
pro party je zapnuto.

Cislovani

MuseScore automaticky Cisluje prvni takt horniho notového fadku kazdé osnovy (vyjma prvni osnovy, pfesnéji: kromé
taktu s Gislem 1), ale pro &islovani jsou mozné dalsi volby. V hlavni nabidce zvolte Styl -~ Obecné..., v levém panelu vyberte
kartu Zahlavi, zapati a éisla. Ve spodni ¢asti nabidky pravého panelu je ¢astCislovani takta.

Zaskrtnéte okénko vedle ¢islovani taktli, abyste zapnuli automatické Gislovani taktd.
ZasSkrtnéte Ukazat prvni Cislo, pokud chcete, aby byl prvni takt oCislovan.

Zaskrtnéte Ve vSech notovych osnovach, pokud chcete, aby byla ¢isla u véech osnov, jinak se ¢&isla takt( ukazi jen u horni
notové osnovy kazdé osnovy.

Zaskrtnéte Ve vSech systémech, aby se €isla taktl ukazala u kazdé notové osnovy. Potom dostane prvni takt kazdé
notové osnovy Cislo. Nebo zaskrtnéte Interval a zadejte velikost intervalu, aby se &isla taktl ukazovala v ur¢itém odstupu.
Kdyz napfiklad zadate interval o hodnoté 1, je oCislovan kazdy takt. Kdyz jako interval zvolite 5, je oCislovan kazdy paty
takt.

Rozdéleni a spojeni

Mozna byste chtéli vytvofit delSi nebo kratsi takt beze zmény taktového oznaceni. Dobu trvani taktu mdzete zménit ve
vlastnostech taktu. Ale je tu nyni jesté dalSi nova moznost, jak rozdélit nebo spoijit takty. (Tramce se pfitom pfizpusobi
automaticky.)

¢ Spojeni

1. Vyberte takty, které chcete spojit
2. Upravy — Takt — Spojit vybrané takty

Poznamka: Pokud vyberete takty jen v jedné osnové notového zapisu, budou spojeny tytéz takty v kazdé notové osnové
systému.

S SS SSESnisEei=—===i=—=%

mf

44 :

L2

4 :

Piane

e Rozdéleni

1. Vyberte notu (nebo akord)
2. Upravy — Takt —» Rozdélit takt pfed vybranou notou

Poznamka: Pokud vyberete jen jednu notu z jedné osnovy, bude na stejném misté rozdélena kazda notova osnova
systému.
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Vnéjsi odkazy

o Jak smazat takty &
o Jak takt roztahnout pres vice osnov &

o Jak dostat noty bez taktového oznaceni (a klice) &

Hlasy

V kazdé notové osnove Ize mit az 4hlasy. Hlas je notova linka nebo ¢ast, ktera mlze mit svij vlastni rytmus nezavisle na
jinych hlasech v téZe notové osnové. V jinych notaénich programech se hlasiim nékdy fika vrstvy.

Ve vicehlasém taktu ma hlas 1 obvykle noty s noZickami nahorua hlas 2 méa noty s noZickami dold.

nf | 1

Voice 1 (up-stem notas)

L f Woice 2 (down-stem notes)

Poznamka: Funkce nazyvana "Hlasy" nema byt zaménovana s "hlasovymi osnovami," které Ize pfidat z dialogu pro
nastroje (k némuz se pfistupuje stisknutim 1). Pfi vytvafeni uzavieného notového zapisu SATB, pouzijte Hlas 1 a 2 pro
sopranovy a altovy part nahofe notové osnovy, a Hlas 1 a 2 v notové osnoveé dole pouzijte pro tenorovy a bassovy part —
pro tenor a bas nepouzivejte Hlas 3 a 4.

Kdy jsou potreba hlasy

o Kdyz potfebujete mit nozi¢ky not v akordu v jedné notové osnové v opaénych smérech.
¢ Kdyz potfebujete mit noty o rizné dobé trvani v jedné notové osnové prehravany soucasné.

Jak zadat noty v riznych hlasech

Nasledujici pokyny ukazuji, jak zapsat hudebni pasaz do dvou rdiznych hlasu:

1. Nejprve zadejte noty hlasu 1: Ujistéte se, Ze jste vrezimu vkladani not: tlaCitko pro hlas 1 v nastrojovém panelu se
zvyrazni modre. Nejprve zadejte noty horniho hlasu. PFi zadavani mohou nozicky nékterych not sméfovat dold, ale
jejich smér se po pfidani druhého hlasu obrati automaticky.

Nasledujici vytah ukazuje sopranovou notovou osnovu, v niZ jsou zadany pouze noty hlasu 1:

Priklad 1

2. Presunte ukazatel zpét na za¢atek useku: Po dokonéeni vkladani not Useku hlasu 1 stisknéte opakované klavesu
~ pro pfesunuti ukazatele notu po noté zpét na prvni notu Useku; nebo pfipadné pouzijteCtr+ - (Mac:Cmd+ <) pro
presunuti ukazatele zpét postupné vzdy o jeden takt. Nebo jesté také miizete jednodu$e ukongit rezim vkladani not
(stisknéte Esc) a klepnéte pfimo na prvni notu.

3. Zadejte noty hlasu 2: Ujistéte se, Ze jste v rezimu vkladani not a Ze je vybrana nota hlasu 1 na zac¢atku Useku.

Klepnéte na tlagitko pro hlas 2 . (v nastrojovém panelu napravo), nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctri+Alt+2 (Mac:
Cmd+Option+2). Zadejte v8echny noty dolniho hlasu (vSechny noty, jejichz nozi€ky jdou doll).

Obrazek nize ukazuje pfiklad 1 (vySe) po pfidani not hlasu 2:

Priklad 2

Smazani a skryti pomlk
Zatimco pomlky hlast 2, 3 a 4 je mozné smazat, pomlky vhlase 1 jsou trvalé. Nicméné je Ize, kdyZ je to zadano, skryt,

tim Ze je ucinite neviditelnymi. Pro skryti pomlky ji vyberte (klepnéte na pomlku pravym tlacitkem mysi) a stisknéte v; nebo
ve spravci zruste zaskrtnuti "Viditelna" (podivejte se také na volby pro viditelnost).
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Vymeéna hlasi s notami

Pro zaménéni not mezi kterymikoli dvéma hlasy:

1. Vyberte rozsah not.
2. V hlavni nabidce vyberteUpravy - Hlasy
3. Vyménte kterékoli dva hlasy v seznamu

Poznamka: Vybér muze zahrnout obsah vSech hlast, ale najednou budou zpracovany pouze dva.
Pfesunuti not do jiného hlasu (bez zaménéni)

Také miizete noty pfesunout z jednoho do jiného hlasu (without note-swapping):

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkladani not.

2. Vyberte jednu nebo vice notovych hlavi€ek (v kterémkoli z hlasu).

3. Klepnéte na cilovy hlas v nastrojovém panelu pro vkladani not nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctri+Alt+1-4 (Mac:
Cmd+Volba+1-4).

Poznamka: Aby byl pfesun Uspésny, je tfeba splnit nasledujici podminky:

e Akord(y) v cilovém hlasu musi mit stejnou dobu trvani jako nota(y), ktera se tam ma pfesunout.
¢ V cilovém hlasu je dostate¢na doba trvani pomlk pro pfizplsobeni se novym notam.
¢ Nota(y) nemohou byt spojeny ligaturou.

Podivejte se také na

e Hlasy: klavesové zkratk
e Sdilené notové hlavick

Vnéjsi odkazy
o Jak sluovat/spojovat/hroutit dvé osnovy do jedné se dvéma hlasy &
o Videonavod: Jak psat dva party v jedné osnové: Hiasy &
Kopirovani a vkladani

MuseScore podporuje obvyklé operace kopirovani, vyjmuti, vioZeni a (od verze 2.1) vyménéni se schrankou. Tyto
pfikazy je mozné pouzit na rozsah:

o Noty: napf. pro zopakovani Useku not, nebo posunuti Uryvku o dobu nebo o takt.
« Jiné prvky notového zapisu: jako jsou artikulace, text notové osnovy, dynamika, prstoklad atd.

Poznamka: Linky nelze zkopirovat, ale Ize je zdvojit (podivejte se —nize).

Pfed provedenim postupu kopirovani, vyjmuti, vlozeni nebo vyménéni se schrankou byste meél byt v "normalnim" rezimu
—to jest ne v rezimech vkladani not nebo dprav. Stisknéte klavesu Esc pro ukonéeni do "normalniho" rezimu.

Noty

MizZete kopirovat, vyjmout, vloZit nebo vyménit se schrankou Uryvek not nebo jednohoakordu, jak nasleduje:

Kopirovani nebo vyjmuti

Pro kopirovani/vyjmuti jednoho akordu

1. Podrzte shift a klepnéte na notu v akordu.

2. vyberte volbu:
o Kopirovat. Vyberte Upravy — Kopirovat; nebo stisknéte Gtrl+C (Mac: $+C).
o Vyjmout. Vyberte Upravy ~ Vyjmout; nebo stisknéte Ctrl+X (Mac: #+X).

Pro kopirovani/vyjmuti rozsahu akordu

1. Klepnéte na prvni notu nebo takt, ktery chcete vybrat.
2. shift+klepnéte na posledni notu nebo takt, ktery chcete vybrat. Modry obdéinik zvyrazni vybranou oblast.
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3. Vyberte volbu:
o Kopirovat. Vyberte Upravy ~ Kopirovat; nebo stisknéte Ctrl+C (Mac: $+C).
o Vyjmout. Vyberte Upravy - Vyjmout; nebo stisknéte Ctrl+X (Mac: $£+X).

Vkladani

1. Klepnéte na notu nebo na takt, kde chcete, aby vami viozeny vybér zaginal.
2. V nabidce zvolte Upravy - Viozit nebo stisknéte Ctrl+v (Mac: #+V).

Vyménéni se schrankou

Pocinaje verzi 2.1 je dostupny pfikaz Vymeénit se schrankou. Vyménéni se schrankou je spojenim pfikazl vyjmout a
vlozit. Pokud vyberete cilovou oblast jinou, nez jakou ma velikost schranka, MuseScore oblast vybéru automaticky
prizplsobi velikosti polozek ve schrance pocinaje polozkou vlevo. Po vykonani tohoto pfikazu je informace ve schrance
vlozena na zacatek oblasti vybéru a cil je zkopirovan do schranky.

1. Klepnéte Na notu nebo na takt, kde chcete, aby vyménéni se schrankou zacalo.
2. V nabidce zvolte Upravy — Vyménit se schrankou nebo stisknéte Ctrl+Shift+X (Mac: 3+shift+X)

Poznamka: Je mozné kopirovat, vlozit a vymeénitjen vysku ténu noty (a zadné jiné vlastnosti) klepnutim na notovou

hlaviCku a pouzitim obvyklého postupu pro kopirovani a viozeni nebo kopirovani a vyménéni. VySka ténu cilové noty se
zmeéni, aby odpovidala vySce ténu zkopirované noty, ale doba trvani zistava stejna.

Jiné prvky

Jiné prvky notového zapisu — jako jsou text osnovy, dynamika, prstoklad, schémata akord( atd. — mohou byt vyjmuty,
zkopirovany a vlozeny jeden po druhém. Artikulace (sforzato, staccatto atd.), mimoto umoznuji vicenasobny vybér.

Kopirovani nebo vyjmuti

1. Vyberte prvek (nebo prvky).
2. Vyberte volbu:

* Kopirovat. Vyberte Upravy — Kopirovat; nebo stisknéte Gtrl+C (Mac: $+C).
* Vyjmout. Vyberte Upravy ~ Vyjmout; nebo stisknéte Ctri+X (Mac: 3+X).

Vlozeni

1. Klepnéte na notu, kde chcete, aby vami viozeny vybér zacinal.
2. V nabidce zvolte Upravy - Viozit nebo stisknéte Ctri+V (Mac: $8+V).

V pfipadé artikulaci, tyto jsou vlozeny do cilovych not v pfesné tomtéz poradi (souvislém nebo nesouvislém), jak byly v
zacatecnim vybéru.

Vyménéni se schrankou

Vymeéneéni se schrankou je uréeno spisSe k pouziti na aryvky not nez na jednotlivé prvky. pouziti tohoto pfikazu na
jednotlivé prvky se nedoporucuije, protoze obyc¢ejné vysledky nejsou takové, jaké oCekavate.

Rychlé zopakovani

Pro rychlé zopakovani a vlozZeni noty, taktu nebo Uryvku:

1. Vyberte notu, takt nebo Uryvek passage, jak je to popsanovyse.
2. Stisknéte R .

Musescore zkopiruje a vlozi vybrany notovy z&pis do bodu okamzité za posledni notou ve vybéru. VSechny stavajici noty
v cilovém rozsahu jsou nahrazeny.

Zdvojeni

Pro okamzité zkopirovani a vlozeni prvku textu, linky nebo jiného pfedmétu:

1. Podrzte klavesu Ctrl+Shift (Mac: $8+Shift), klepnéte na prvek a pretdhnéte jej kamkoli v notovém zapisu.
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2. Uvolnéte tla¢itko mysi a v novém umisténi je vytvofena kopie vybraného prvku.
Filtr vybéru
Filtr je mozné pouzit pfed kopirovanim vybéru, k pfesnému vybrani toho, co se bude kopirovat a nasledné vkladat.

1. Povolte filtr vybéru pomociFe (Mac: fn+F6) nebo Pohled - Filtr vybéru

Karta s vybérovym filtrem se ve vychozim nastaveni objevi pod paletami. Je mozné zrusit jeji ukotveni a udélat z ni
plovouci okno, a pokud je pfimo pfetazena na palety, nebo na spravce, oboji je potom dostupné pfes kartu dole.

2. Zruste ve filtru vybéru vybeér véci, jez nechcete, aby byly kopirovany
Priklad: Artikulace a legata nejsou vybrany.

Filtr viyb&ru O X
\Ee

Hlas 1

Hlas 2

Hlas 3

Hlas 4

Dynamika
Prstoklad

Text pisné
Akordové znacky
Jiny text
Artikulace a ozdoby
Legatové ohloucky
(fl'slovan}'r bas
Oktava

Pedalova linka

Jiné linky
Arpeggia
Glissanda

Makresy hmatd
Madechy a cézury
Tremolo

Ozdobné noty

RARARAARAAAAAAAAAAAAARPe®

3. Kopirujte a vloZte jako pfedtim
(v pfikladu, zkopirujete takty 4 a 5 a vlozite je do taktl 12 a 13)

4. Prohlédnéte si vysledek — legata nebyla zkopirovana:
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5. Filtr vybéru Ize pouzit i na pfikaz vyméneéni se schrankou. Pfed pfikazanim vyménéni se schrankou vyberte polozky,
jez byste chtél zkopirovat z cile do schranky. Budou zkopirovany stejné jako pomoci pfikazu ke zkopirovani. Filtr
vybéru, kdyz se pouziva pfikaz pro vyménéni se schrankou, neovlivni, co je vloZzeno. Cely cil je vZdy nahrazen
obsahem schranky.

Podivejte se také na

Pokud chcete noty zménit, aniz by se ménil rytmus, mizete spojitranspozici nebo rezim zmény vysky ténu &' s
kopirovanim a vkladanim.

Vnéjsi odkazy

e Obrazovy navod: Text pisné, kopirovani a dynamika &

Pohledy a pohyb
Jsou rlizné druhy zobrazeni not na obrazovce.

Tato kapitola popisuje volby dostupné v hlavni nabidce Pohled a v nabidkach ZvétSeni a v nabidkach Strankovy
pohled/Souvisly pohled (umisténych v nastrojovém panelu nad notovym zé&pisem). Také podrobné li¢i riizné prikazy a
funkce pro pohyb v notach.

Pohled

Ukazat postranni panely/panely

Zahajovaci stfedisko: F4
Palety: Fo

Hlavni paleta: Shift+F9
Sprévce: F8

Prehravaci panel: F11
Miniatury: F12
Smésovac: F10

Filtr vybéru: Fe
Klaviatura: P

PFiblizit/Oddalit
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Je nékolik zpusobu, jak notovy zapis pfiblizit nebo oddalit:
o Klavesové zkratky:

o Pfiblizit: Ctrl++ (Mac: Cmd ++)
o QOddalit: Ctrl +- (Mac: Cmd +-).

¢ Hlavni nabidka Pohled:

o P¥iblizit: Pohled - Priblizit
o Odddlit: Pohled ~ Oddalit.

o Mys

o Pfiblizit: Otacejte koleCkem mySi nahoru, zatimco drzite klavesu Ctrl (Mac: Cmd)
o Oddalit: Otacejte koleCkem mysi dolu, zatimco drzite klavesu Ctrl (Mac: Cmd).

¢ Vysouvaci nabidka: Pro nastaveni urcitého zvétSeni pouzijte vysouvaci nabidku v obvyklém panelu pro nastaveni
zvétdeni pohledu notového zapisu (25-1600 %) nebo je zobrazte pomoci voleb Sitka strany, Cela strana nebo Dvé

strany.
100% A
25% ~
50%
75%

j 100%:

| 150%
200%
400%
800%
1600%
Sitka strany |V |

¢ Pro navraceni se ke 100 % zvétsSeni: PouZijte klavesovou zkratku Ctrl+0 (Mac: Cmd+0).

Ukazani stavového fadku

Stavovy radek dole na obrazovce podava zpravu o vybranych prvcich notového zapisu. Zaskrtnéte tuto volbu/zruste jeji
zaSkrtnuti pro jeho zobrazeni nebo skryti.

Rozdéleni zobrazeni

Je mozné rozdélit zobrazeni dokumentu tak, abyste vidél dva dokumenty zarovenfi, nebo se dival na dva rGizné party téhoz
dokumentu. Karty vam dovoli zvolit, ktery dokument se méa v tom kterém pohledu zobrazit. Pfekdzkou oddélujici dva
notové zapisy mlzete tahnout, a tim upravit mnozstvi mista v okné, které je kazdému vénovano:

¢ Dokumenty vedle sebe: Rozdéli okno svisle do dvou pohledd s notovym zapisem.
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o Dokumenty na sobé: Rozdéli okno vodorovné do dvou pohledi s notovym zapisem, jeden nad druhym.
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Volby pro viditelnost

Tato ¢ast vam umoziuje zobrazit nebo skryt rizné netisknutelné prvky:

o Ukazat neviditelné: Zobrazit/skryt prvky, jez byly udélanyneviditelnymi pro tisk a vyvedeni. Pokud je tato volba
zaSkrtnuta, jsou neviditelné prvky ukazany v okné s notovym zapisem jako svétle Sedé.

o Ukazat netisknutelné: Zobrazit/skryt znacky pro zalomeni a vymezovace odstupu.

o Ukazat ramecky: Zobrazit/skryt teCkované obrysy ramecka.

o Ukazat okraje stran: Zobrazit/skryt okraje stran.

Cela obrazovka

Rezim na celou obrazovku zvétSuje MuseScore, aby vyplnilo celou oblast obrazovky, takze je vidét vice notového obsahu.
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Strankovy/Souvisly pohled

MiZete pfepinat mezi dvéma riznymi pohledy na notovy zapis pomoci vysouvaciho seznamu v oblasti s nastrojovymi
panely:

100% v | Stréankovy pohled

Strankovy pohled k
J J « Souvisly pohled I
Strankovy pohled

Ve strankovém pohledu je notovy zapis formatovan tak, jak se bude jevit po vyti§téni nebo vyvedeni do PDF nebo

obrazkového souboru: to znamena stranu za stranou, s okraji. Zalomeni fadkl a strankovy zlom jsou pouzita automaticky
— kde je to mozné — takze notovy zapis sedi do dostupného mista. Mate volnost v pfepséani automatického rozvrzeni

s vz

pfidanim svych vlastnich zalomeni f4dku, stran nebo notovych osnov.
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Souvisly pohled

V souvislém pohledu je notovy zapis ukazan jako jedna probihajici nezalomena osnova. | kdyz pocate¢ni bod nelezi v
pohledu (ve viditeIné oblasti okna), vzdy budou po levé strané okna zobrazena €isla taktd, ndzvy nastrojl, klice, taktova
oznaceni a pfedznamendni (tbnina)

At =Ty .
(ORE, 7. i

F & T &

.—_."'
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Poznamka: ProtoZe rozvrzeni zde je jednodussi, MuseScore muize noty predvést rychleji v souvislém pohledu nez ve
strankovém pohledu.

Nastrojové panely

Soubor Uprawy Pohled Phidéni Moty Rorvrfemi Syl  Moduly Nipovéda

D‘ = H 100 w  Strarkowy pohled v e P O ::l |P:| E,' ve mEjd viie - {8
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Oblast s nastrojovymi panely je umisténa mezi pruhem s hlavni nabidkou a oknem s dokumentem. Obsahuje
symboly, které umoznuji provést urcité operace. Lze ji rozdélit do nasledujicich nastrojovych panel(:

e Operace se soubory: Novy notovy zapis, nahrani notového zapisu, ulozeni, tisk, zpét, znovu.

e Zvétseni/Strankovy pohled.

¢ Nastroje pro prehravani: Povoli MIDI, pfetoCeni na zaCatek, spusténi/zastaveni pfehravani, pfehravani ve smycce,
pfehravani repetic, metronom.

e Zobrazit noty ve znéjici vySce: Zobrazi notovy zapis v napsaném nebo koncertnim ladéni (ve znégjici vySce).

e Zachytavani obrazki: Umozni udélat snimek obrazovky ¢asti notového zapisu.

¢ Vkladani not: Rezim vkladani not, doba trvani, ligatura, pomlka, posuvky, obraceni sméru nozicky, hlasy (1, 2, 3, 4).

Pro zvoleni, ktery nastrojovy panel se ma zobrazit, klepnéte pravym tladitkem mysi na prazdné misto v oblasti s
nastrojovymi panely (nebo na titulkovy pruh spravce) a v nabidce zadkrinéte nebo zruste zadkrtnuti poZadovanych voleb.
Tato nabidka rovnéz umozfiuje zobrazeni nebo skryti klaviatury, postranniho panelu provybér, nastroju pro text, palet
a spravce. Od verze MuseScore 2.1 tyto nastrojové panely mlzete zaskrtnout nebo zrusit jejich zaskrtnuti v nabidce
Pohled — Néastrojové panely.

Postranni panely

Pracovni plochy, spravce a filtr vybéru jsou vhodné zobrazeny jakopostranni panely nalevo a napravo okna s
notovym zapisem. Pro odkotveni postranniho panelu pouZijte jeden z nasledujicich postup:

e Tahnéte panel;
¢ Klepnéte na znak dvou V proti sobé nahofe na panelu;
o Dvakrat klepnéte v oblasti s nazvem nahofe na panelu.

Pro znovuukotveni panelu pouzijte jeden z nasledujicich postupu:

e Tahnéte panel do horni/dolni ¢asti stavajiciho postranniho panelu a tento se nasklada svisle nad/pod tim panelem.
e Tahnéte panel doprostfed stavajiciho postranniho panelu a on tento panel prekryje. K obéma panellim je pak mozno
pfistupovat skrze karty.

Popfipadé dvakrat klepnéte na pruh s ndzvem panel, &imz jej obnovite v jeho pfedchozim umisténi, v némz byl ukotven.
Pohyb v notach

Pro pomoc s pohybem v notovém zapisu jsou dostupné rizné prikazy. Tyto jsou uvedeny v kldvesové zkratky: pohyb v
notach.
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Nahledy stran

Miniatury je volitelny panel s nahledy stran (miniaturami), ktery vdm umozriuje pohybovat se v dlouhém notovém zéapisu
snadnéji, nebo pfejit na urditou stranku. Pro jejich zobrazeni/skryti jdéte do hlavni nabidky Pohled a vyberte Miniatury, nebo
pouzijte klavesovou zkratku F12 (Mac: fn+F12). Objevuje se pfi spodnim konci okna s notovym zapisem, pokud stranami
projizdite vodorovné, nebo na pravé strané okna s dokumentem, pokud stranami projizdite svisle (podivejte se na

nastaveni: platno).
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Modry ramecek pfedstavuje oblast v notovém zapisu, ktera je nyni viditelna v hlavnim okné. MiZzete tahnout bud’ modrym
rameCkem nebo posuvnikem, nebo na néjakou oblast klepnout, abyste na ni pfesSel okamzité.

Nalezeni

Funkce naijit umozniuje rychly pohyb na urcity takt, orientaéni znacku nebo ¢&islo strany v notovém zapisu:

1. Stisknéte Ctrl+F (Mac: Cmd+F), nebo vyberte Upravy — Najit. Otevie se pole pro Najit (nebo Jit na) ve spodni ¢asti
pracovni plochy.
2. PouZijte jednu z nasledujicich voleb:
o Pro pfechod na takt zadejte Cislo taktu (pocita se kazdy takt zacinajici 1, nehledi se na pfedtakti, zalomeni
hudebnich oddilti nebo ruéni zmény posunu &isel taktt).
o Pro pfechod na orientacéni znacku zadeijte jeji nazev (prvni znak musi byt pismeno, aby byla "nalezena", ale
nasledny text mohou byt pismena nebo &isla; vyhledavani rozliSuje velka a mala pismena).
o Pro pfechod na ¢iselnou orientacéni znacku (zejména tu, kterd neodpovida ¢islu taktu) zadeijte ¢islo ve
formatu rXX (kde XX je orientaéni znacka. Pro nalezeni orientaéni znacky, ktera zac¢ina na "R", pouzijte rrXX.
Pro nalezeni orientaéni znacky, ktera za¢ina na "P" a pokracuje Cislem, pouzijte rpXX). Toto pracuje pocinaje
verzi 2.1 MuseScore.
o Pro pfechod na stranu zadejte Cislo strany ve formatu pXX (kde XX je Cislo strany; to také znamena, ze ve
verzich pfedchazejicich verzi 2.1 MuseScore nenajdete v, ktera zacina na "P" a pokracuje Cislem).

Podivejte se také na
o Ukladani a tisk
e Souborovy format
o Rozvrzeni a formatovani
Vybérové rezimy
Je vice rliznych vybérovych rezimu (zplsobu vybéru pfedméta).

Pfedméty v notovém zapisu — jako jsou noty, takty, artikulace atd. — je mozné vybrat nékolika zplsoby: (1) jednotlivé, (2)
jako souvisly (nepferuSovany) rozsah, nebo (3) jako nesouvisly (pferuSovany) seznam.

Vybér jednoho predmétu

Vétsinu pfedmétd v notovém zapisu je mozné vybrat jednim klepnutim na né v "normalnim" rezimu (to znamena, kdyz
nejste v rezimu vkladani not).
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¢ JednoduSe na pfedmét klepnéte.
Vybér jedné noty

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkladani not
2. Klepnéte na notu.

Poznamka: Kdyz vyberete jednu notu, a potom ji zkopirujete a viozite, zkopirujete a vlozite vySku ténu — nikoli dobu
trvani nebo jiné viastnosti (napf. bez nozi¢ek). Ke zkopirovani celé noty, v€etné vSech vlastnosti, musite podrzet klavesu
Shift — jak se to déla pfi vybéru akordu (nize).

Vybér akordu

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkladani not
2. Stisknéte a drzte shift, pak klepnéte na notu v akordu.

Vybér jednoho taktu

o Klepnéte na prazdné misto v taktu.

Poznamka: Na to, jak vybrat fadu po sobé jdoucich taktl se podivejte ve vybrani pomaoci shift + klepnuti(nize).
Vybér souvislého rozsahu predméti

Je nékolik zpusobu, jak vybrat neprerusovany rozsah not, akordd nebo takt(:

1. Vybrani pomoci klavesy Shift

1. Ujistéte se, Ze nejste v rezimu vkladani not
2. Vyberte prvni notu, akord, pomlku nebo takt v rozsahu. Vybér miZete rozsifit nahoru nebo dold do sousednich
notovych osnov, je-li to potfeba, pomoci Shift + 1 nebo ..
3. Potom vyberte jednu z nasledujicich voleb:
o Pro soucasné postoupeni ve vybéru o jeden akord doprava: Stisknéteshift + - .
Pro sou¢asné postoupeni ve vybéru o jeden akord doleva: Stisknéteshift + .
Pro soucasné postoupeni ve vybéru o jeden takt doprava: Stisknéteshit + Ctrl + - (Mac: Shift + Cmd + -).
Pro souc¢asné postoupeni ve vybéru o jeden takt doleva: Stisknéteshift + Ctrl + — (Mac: Shift + Cmd + «).
Pro postoupeni ve vybéru na zacatek radku: Stisknéte shift + Home (Mac: Shift + Fn + ).
Pro postoupeni ve vybéru na konec fadku: Stisknéte Shift + End (Mac: Shift + Fn + -).
Pro rozSifeni vybéru na zaCatek notového zépisu: Stisknéte Shift + Ctrl + Home (Mac: Shift + Cmd + Fn + «).
Pro rozsifeni vybéru na konec notového zapisu: Stisknéte Shift + Ctrl + End (Mac: (Mac: Shift + Cmd + Fn + -).

0O O O o o o o

2. Vybrani pomoci klavesy Shift + klepnuti

Pro vybér rozsahu not nebo pomlk:

1. Ujistéte se, Ze nejste v rezimu vkladani not

2. Klepnéte na prvni notu nebo pomlku v rozsahu

3. Stisknéte a drzte klavesu Shift

4. Klepnéte na posledni pozadovanou notu nebo pomlku.

Poznamka: Koneény vybrany prvek miiZze byt ve stejné notové osnové nebo v notovych osnovach nad nebo pod
zacateCni noty/pomlky. VSechny vybrané pfedméty budou uzavieny uvnitf modrého obdélniku, véetné souvisejicich linek
a artikulaci (ale ne volt). Operaci mizete zopakovat, abyste rozsifil vybrany rozsah, jak potfebuijete.

Pro vybér rozsahu takta:

1. Klepnéte na prdzdné misto v prvnim poZadovaném taktu
2. Podrzte klavesu shift, potom klepnéte na misto v poslednim taktu pozadovaného rozsahu.

Poznamka: Stejné jako u vybéru not mize byt rozsah rozsiten svisle i vodorovné.
3. Vybrani tazenim
Tento zplsob Ize pouzit k vybéru not nebo pomlk, nebo, nezavisle, k vybrani znaéek, které nejsou notami, jako jsou tec¢ky

59



staccata, text pisné atd.:
o Stisknéte a drzte klavesu shiit, potom ukazovatko mysi tdhnéte pfes poZzadovany rozsah.

4. Vybrani vSeho

Tento zplsob vybere cely notovy zapis véetné not, pomlk a souvisejicich prvkl. Pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

o Stisknéte Ctrl+A (Mac: Cmd+A).
¢ V hlavni nabidce vyberte Upravy - Vybrat vée.

5. Vybrani hudebniho oddilu

Tento zplsob se pouziva pfi vybéru hudebniho oddilu — oblasti notového zapisu zacinajici a/nebo konéicizalomenim
hudebniho oddilu:

1. Klepnéte na prazdné misto v taktu v hudebnim oddilu.
2. V hlavni nabidce vyberte Upravy ~ Vybrat hudebni oddil.

Poznamka: Podivejte se na kopirovani a vkladani: filtr vybéru, jak zakazat urcitym druhum prvkd, aby byly ve vybéru
rozsahu vybrany.

Vybér seznamu prvku

Pro vybrani seznamu (nebo nesouvislého (pferusovaného) rozsahu) prvki notového zapisu:

1. Vyberte (klepnéte na) prvni prvek.
2. Podrzte klavesu ctrl (Mac: cmd), zatimco vybirate (pfi klepnuti na) poZzadované dodate¢né prvky.

Poznamka: Tento zpUsob nelze pouzit pfi vybéru taktd. PouZzijte misto toho vybér jednoho taktu nebo vybér rozsahu
taktd.

Vybér vS§ech podobnych

Pro vybrani v§ech prvkud uréitého druhu (napf. vSech taktovych &ar, véech textovych prvkd, vSech znacek pro staccato):

1. Vyberte prvek
2. Klepnéte pravym tlacitkem mySi — Vybrat

3. Je dostupnych nékolik voleb:

o VSechny podobné prvky: Vybere vSechny prvky v notovém zapisu podobné vybranému pfedmétu

o VsSechny podobné prvky v téZze notové osnové Vybere v§echny prvky ve stejné notové osnové podobné
vybranému pfedmétu

o VSechny podobné prvKky ve zvoleném rozsahu: Pouzije se, jen kdyz byl vybran rozsah . Vybere vSechny
prvky v rozsahu podobné vybranému pfedmétu

o Vice...: Otevie dialog, ktery vas necha doladit vice voleb. Pokud jste napfiklad vybral notovou hlavi¢ku, dialog
bude vypadat asi tak néjak (od verze 2.1 — pfedchozi verze mély méné voleb):

Vybrat

Stejna notova hlavidka:Normal

Stejnd vyika tonu: G3

Stejny typ: Mota

Stejna délka: Tetkovana Ctvrtova nota
Stejny nazev noty: G

Ve stejné osnové | Ve wybér

| Ve stejném hlase | Ve stejném notoveém systému
Cinnost
.® ) Nahradit vybér . Pridat do wyb&ru
./ Hledat ve wibéru ./ Odebrat z vibéru
oK Zrusit
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Vybrat

Stejna notové hlavicka: V tomto pfikladu budou vybrany notové hlavi¢ky pouze stejné skupiny;
Stejna vyska ténu: Budou vybrany notové hlaviCky pouze stejné vysky ténu;

Stejny typ: Budou vybrany vSechny notové hlavi¢ky (vSech skupin);

Stejna délka: Budou vybrany notové hlaviCky pouze stejné doby trvani;

Stejny nazev noty: Budou vybrany notové hlavicky s timto nazvem ve vSech oktavach;

Ve stejné osnové: Budou vybrany notové hlaviCky pouze téze notové osnovy.

0O O O o o o

Cinnost

Nahradit vybér: Vychozi volba: zane vybér od zaatku;

Pfidat do vybéru: Ponecha vse, co jste jiz vybral, a pfida k tomu nyné&jsi vybér;
Hledat ve vybeéru:

Odebrat z vybéru: Ponechat vSe, co jste jiz vybral, ale odebrat z toho nyné&jsi vybér.

o o o o

Na co jsou vybéry uzitecné

e Kopirovani a vkladani

¢ ReZim Uprav

e Spravce a vlastnosti pfedmétl
o Nastroje

Podivejte se také na

o Zaklady, zejm. Vkladani not

o Notovy zapis, zejm. Posuvky

o Text, zejm. Upravy textu a Pohyb znacek a textu osnovy zaloZzeny na mfizce
Ukladani, vyvadeéni a tisk
Ukladani a vyvadéni bylo rozdéleno do dvou nabidek:Ulozit a Ulozit jako (Stejné tak Ulozit kopii @ Ulozit vybér). Tyka se to jak
vlastniho formatu MuseScore (.mscz a .mscx) tak i cizich formatd MusicXML, MIDI, riznych obrazkovych a zvukovych
formatu (vyvést a Vyvést party). Pfikaz Tisk notovy zapis posle pfimo pfipojené tiskarné.

Soubor

V hlavni nabidce Soubor se nachazeji pfikazy jako Ulozit..., UlozZit jako..., UloZit kopii..., UloZit vybér..., UloZit na internet..., Vyvést...,
Vyvést party... a Tisk....

Soubor Upga\l}r Pohled Pridani Moty
Nowvy... Ctrl+M
Otevitt... Ctrl+0
MNaposledy oteviené notove zapisy »
Ulozit Ctrl+5
Uledit jako...

Ulezit kopii...
Ulozit vybér...
UleZit na internet...
Vywést...

Vyvest party...
Zavést PDF...

Favrit Ctrl+F4

Party...
Album...

Vlastnosti notového zapisu...
Tisk... Ctrl+P

Ukondgit Ctrl+Q
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Ulozeni

Ulozit..., UloZit jako..., Ulozit kopii... @ Ulozit vybér... umoziuji ukladani puvodnich souborl MuseScore (.mscz a .mscx).

Ulozit...: Ulozit nynéjSi notovy zapis do souboru.

Ulozit jako...: Ulozit nynéj$i notovy zapis do nového souboru.

Ulozit kopii...: Ulozit nynéjSi notovy zapis do nového souboru, pokracovat v§ak v upravovani pavodniho souboru.
Ulozit vybér...: Ulozit vybrané takty do nového souboru. Kvili zajiténi, ze soubor pfedchazejici verzi 2.1 je ulozen
spravne, je potfeba, aby bylo taktové oznadeni zobrazeno v prvnim taktu vybraného Uryvku, ledaze by bylo 4/4.

¢ Ulozit na internet...: UloZit nynéjSi notovy zapis do MuseScore.com & (podivejte se na sdileni notovych zapisii na
internetu).

Vyvedeni

Vyvést... a Vyvést party... Umoznuje vytvoreni soubor(, jez nejsou v plvodnim formatu MuseScore, napt. PDF, MusicXML,
MIDI, a rizné obrazkové a zvukové formaty.

V dialogu Vyvést mizete zvolit, do jakého formatu bude vyvedeni provedeno:

o Vyvést...: Vyvést nynéjsi notovy zapis do formatu podle vasi volby.
e Vyvést party...: Vyvést nynéjSi notovy zapis a vSechnysvazané party do samostatnych soubori ve formatu podle
vasi volby.

MuseScore si pamatuije, ktery format jste naposledy zvolili a pro pfisté z néj déla vychozi.
Jsou znamy potize u operacnich systémd Windows XP a Vista, kde, kdyZz volite jiny format nez posledné, musite pfiponu
souborového n&zvu nastavit (zrusit nastaveni) ru¢né.

Poznamka: Nekomprimovany format MuseScore (MSCX) je dostupny jak v Ulozit tak ve Vyvést.
Tisk

Tisk... umoznuje pfimé vytisténi souboru MuseScore z programu MuseScore na tiskarné. V zavislosti na tiskarné mate
rizné volby, obecné vSak mizete stanovit rozsah stran (tisk vSech stran nebo vybéru, nynéjsi strany nebo vice stran),
pocet kopii a sestaveni v fadném &iselném a logickém sledu (kolaci).

Pokud mate nainstalovanu tiskarnu PDF, mazete s jeji pomoci rovnéz provést pfimé vyvedeni do PDF, i kdyz zrovna toto
se nedoporucuje.

Aby to s pomoci Adobe PDF probéhlo dobfe, ujistéte se, Ze jste ve vlastnostech tiskarny zrusil zaskrtnuti u volby spolehnout
se jen na systémova pisma, nepouzivat pisma obsazena v dokumentu.

Podivejte se také na

e Souborovy forméat
e Vytazeni hlasi skladb

Zpét a znovu
MuseScore muze vratit zpét libovolny pocet krokU a zase je provést znovu.
Standardnimi klavesovymi zkratkami jsou tyto:

o Zpét Ctrl+z (Mac: $+2)
e Znovu Ctrl+Shift+Z nebo Ctrl+Y (Mac: $8+Shift+2)

Nebo pouzijte tlacitka v nastrojovém panelu:

o

Sdileni not po internetu
Jdéte na musescore.com/sheetmusic @, kde si prohlédnéte dalsi notové zapisy z MuseScore.

MlZete své notové zapisy ulozit a sdilet je po internetu na MuseScore.com . MliZete si vybrat uloZeni svého notového
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zapisu pro soukromy pfistup z jakéhokoli pocitace, nebo notovy zapis sdilet verejné s prateli nebo ¢leny skupiny, aby si jej
mohli prohlizet nebo stdhnout.. MuseScore.com vam dovoli notové zapisy prohlizet a pfehravat ve vasem prohlizeci
internetovych stranek, a dokonce vam umozni notovy zapis sefidit s videem na YouTube. Pro pouziti mimo prostfedi
prohlizece internetovych stranek miZete notovy zapis stdhnout v mnoha formatech (véetné PDF, MIDI, MP3, MusicXML,
a puvodnim souboru MuseScore).
Vytvofeni uctu
1. Navstivte MuseScore.com & a klepnéte na Vytvofit novy Gcet . Zvolte uzivatelské jméno, zadejte platnou adresu
elektronické posty a stisknéte Vytvofit novy Ucet.
2. Pockejte nékolik minut na elektronicky dopis od podpory MuseScore.com. Pokud zadny dopis nepfiSel, provérte
svou slozku s nevyzadanou postou.
3. Klepnéte na odkaz v elektronické posté (e-mail) a navstivte svij uzivatelsky profil 2, kde zméite své heslo.
Sdileni notového zapisu pfimo z MuseScore
Notovy zapis mizete do Ulozisté na internetu ulozit pfimo pfes nabidkuSoubor - Ulozit na internet....

@& @ Log in to MuseScore

(O

My

Username or emaill

Password

OK Cancel

Forgot password?

Create an account

Pokud jeSté nemate GCet u MuseScore, nejprve jeden vytvorte klepnutim na odkaz Vytvofit U€et. To otevie program
prohlize€e a pfivede vas na https://musescore.com/user/register &

Poté zadejte vasi adresu elektronické posty nebo uzivatelské jméno U¢tu u MuseScore a heslo. Kdyz jste se Uspé&sné
pfihlasil, budete moci zadat informace o vaSem notovém zapisu.
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You're logged in as sem— __ Signout

Title
l ]

You're logged in as “—" _ Signout

Title
{ )

1. Nazev je nazev vaseho dila/notového zapisu.

2. Popis se objevi pod nim.

3. Soukromi Ize nastavit naverejné (kazdému viditelné), nebo soukromé (pouze vam) - nicméné tajné odkazy Ize
dodate¢né vytvofit.
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4. Vyberte povoleni. Pouzitim licence Creative Commons ' dovolujete jinym lidem pouZivani vasich not za ur¢itych
podminek (s urcitymi omezenimi).

5. Mdlzete pfidat znacky, aby se vase notové zapisy na MuseScore.com daly leh&eji rozeznat. tyto jsou oddéiny
klavesou ¢arka.

6. V pfipadé Ze jste svUj notovy zapis na internetu ulozil jiz dfive, je tato starSi verze automaticky nahrazena novou.
Od verze 2.1 mlzete zadat néjaké dalSi idaje v ¢asti dialogu vyhrazené pro poznamenani zmén.
Zruste zaskrtnuti u Aktualizovat stavajici notovy zapis, aby byl notovy zapis na internetu uloZen, jako novy notovy
zapis.

+ Update the existing score [link]

Save Cancel

7. (Od verze 2.1) Pokud pouzivate jinou zvukovou banku, nez je vychozi, a pokud miizete vyvadét do soubort MP3,
bude viditelné a povoleno zaskrtavaci okénko Nahrat zvuk notového zapisu. Pokud je zaskrtavaci okénko
zaskrtnuto, MuseScore zpracuje zvuk notového zapisu za pouziti nastaveni syntetizatoru a zvuk nahraje na
MuseScore.com.

Nahrani notového zapisu na MuseScore.com

Také muZete notovy zapis nahrat pfimo na MuseScore.com.

1. Klepnéte na odkaz pro nahrani ' na MuseScore.com.
2. Mate stejné volby jako u nabidky Ulozit na internet.
3. Mate takeé pfistup k vice informacim, jako je zanr.

Poznamka: V pfipadé Ze dosahnete omezeni nahrani 5 notovych zapis(, stale jesté mlzetenotovy zapis nahrat pfimo z
MuseScore, ale jen poslednich pét je vidét. Pokud chcete nahravat neomezené mnoho viditelnych notovych zapisa, nez
je tento pocet, povyste nejprve na Pro Account ' first.

Upraveni notového zapisu na MuseScore.com

Pokud chcete na MuseScore.com provadeét ve vasem notovém zapisu zmeény, upravte soubor MuseScore ve svém
vlastnim pocitaci a nasledujte kroky nize.

1. Jdéte na stranku s notovym zapisem na MuseScore.com.

2. Klepnéte na odkaz pro Upravy.

3. Ve formulafi mizete zménit soubor s notovym zapisem, také muzete zménit vSechny informace o notovém zapisu,
jako jsou nazev, popis atd.

Podivejte se také na

o Jak smazat notovy zapis uloZzeny na MuseScore.com &'
Ve znéjici vysce

Noty mlzZete zobrazit bud’ tak, jak bylynapsany (pro transponujici nastroje), nebo tak, jak znéji v koncertni gnéjici)
vysce. Toto ovliviiuje transponujici nastroje, pro které je hudba napsana v odli$né téniné (pfedznamenani) a vysce ténu,
nez jak zni.

Pro zobrazeni vSech nastroji ve znéjici vySce:
o Stisknéte tlatitko Ve zngjici vysce, které je umisténo nahofe napravo oblastinastrojového panelu.

Pred tiskem notového zapisu nebo jeho vyvedenim do PDF byste se méli ujistit, ze tlacitkove zngjici vysce je vypnuto a ze
jsou jednotlivé party spravné transponovany.

Podivejte se také na

e Transpozice: Transponujici nastroje
e Posuvky: Zkontrolovani posuvek

Vnéjsi odkazy
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e Ve znéjici vySce & (Clanek na Wikipedii)
o Transponujici nastroj & (€lanek na Wikipedii)
e Ve znéjici vySce nebo ne? & (diskuse ve féru MuseScore)

Notovy zapis

V pfedchozi kapitole Zaklady jste se naucili, jak vkladat noty a pracovat s paletou. Kapitola Notovy zapis popisuje
podrobné riizné druhy notového zapisu v&etné pokrogilejsiho notového zapisu.

Podivejte se také na Pokro ila témata

Klice

Bézné pouzivané kli€e (houslovy, basovy, altovy, tenorovy) Ize najit vpaleté s kli¢i v zakladni pracovni plose. Na jejich

bé4ébip

Hg"g||g||39:9:§:
EFEFEwL

Poznamka: Zobrazeni kli€t mdlzete prizplsobit svym zvlastnim pozadavkim pomocivlastni palety.
Pridani klice
Pridani klice na zac¢atek taktu

Postup 1 — piidani klice na zacatek taktu, af uz to je nebo neni prvni takt v systému

o Vyberte takt a dvakrat klepnéte na znacku pro kli¢ v paleté, NEBO
o Pretdhnéte kli¢ z palety na takt.

Postup 2 — jen pro zménu kli¢e na zaCatku systému

o Vyberte stavajici kli¢ na zacatku systému a dvakrat klepnéte na novy kli¢ v paleté, NEBO
o Pretahnéte novy Kli¢ z palety pfimo na stavajici klic.

Pridani kli¢e uvnit taktu
Pro vytvofeni kliCe uvnitf taktu:
o Klepnéte na notu, a potom dvakrat klepnéte na kli¢ v paleté.
Poznamka: Pokud kli¢ nestoji v prvnim taktu na za¢atku osnovy, kresli se mensi.

Pfikladem je tento obrazek s notovym zépisem klaviru, v némz horni osnova zacina houslovym kli¢em, ale tento se pak
hned méni na basovy kli¢, a pak se po jedné noté a jedné pomice vraci opét zpét na houslovy klic.

A ("“';-""

A
e
Lle eSS

Hy
"% e e

Poznamka: Zmeéna kli¢e nevede ke zméné vysky tonu not. Namisto toho se noty posunou tak, aby zachovaly vysku ténu.
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Chcete-li, mizete pouzit franspozici ve spojeni se zménou klice.
Upozornéni na zménu klice

KdyZ ke zmeéné klice dojde na zac¢atku systému, bude na konci pfedchoziho systému vytvofenoupozornéni na zménu
klice. Pro ukazani nebo skryti upozornéni na zmeény klice jdéte do nabidkyStyl -~ Obecné... - Strana a zaSkrtnéte/zruste
zaSkrinuti u volby Ukazovat upozornéni na zménu klice.

Odstranéni klic¢e
Vyberte kli¢ a stisknéte Del.
Skryti klica
Zobrazit kli¢ pouze v prvnim taktu (pro vSechny notové osnovy)
e Jdéte do Styl -~ Obecné... — Strana a zruste zaskrtnuti u Ukazovat kli¢ ve vSech notovych systémech.

Zobrazit kli¢ pouze v prvnim taktu (pro uréitou notovou osnhovu)

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlaitkem mysSi, vyberteViastnosti osnovy... a zruste zadkrtnuti u Ukazat klic.

2. Otevrete hlavni paletu a vyberte ¢ast Symboly.

3. Tahnéte a upustte kli¢ z hlavni palety na prvni takt notové osnovy, NEBO vyberte prvni notu a dvakrat klepnéte na
kli¢ v hlavni paleté

Poznamka: Tato volba mdze byt uzite¢na pro uzivatele tabulatur (TAB), ktefi nechtéji, aby se kli¢ opakoval na kazdém
nasledujicim fadku.

Skryti vSech kli€a v urcité notové osnové

o Klepnéte na notovou osnovu pravym tla¢itkem mysi, vyberteViastnosti osnovy... a zruste zaskrtnuti u Ukazat klic.
Pfedznamenani
Bézna pfedznamenani jsou dostupna v paleté s pfedznamenanimi v zakladni nebo roz§ifené pracovni plose. Vlastni

pfedznamendani mizete vytvofit i pomoci €asti pro pfedznamenani v hlavni palété (pro jeji zobrazeni stisknéteshift+K,
kterd vam umozni i uziti Siroké fady nestandardnich symbol(.
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Pfidani nového pfedznamenani

Pridani nového predznamenani do vsech notovych osnov

o Pretdhnéte pfedznamenani z palety na prazdné misto taktu, NEBO
o Vyberte takt a dvakrat klepnéte na pfedznamenani v paleté, NEBO
o Vyberte notu a dvakrat klepnéte na pfedznamenani v paleté.

Pridani nového pfedznamenani jen do jedné notové osnovy
Pokud chcete pfedznamenani zmeénit jen v jedné notové osnové, ponechaje ostatni nezménény:

o Stisknéte ctrl (Mac: &) a drzte, zatimco tdhnete pfedznamenani z palety na takt.
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Nahrazeni stavajiciho pfedznamenani

Nahrazeni predznamenani pro vSechny notové osnovy
o Pretahnéte pfedznamenani z palety na pfedznamenani, které se mé nahradit (nebo na takt obsahujici
predznamenani), NEBO

o Vyberte pfedznamenani, které se ma nahradit, a dvakrat klepnéte na nové predznamenani v paleté.

Nahrazeni pfedznamenani jen pro jednu notovou osnovu

Pokud chcete pfedznamenani nahradit jen v jedné notové osnove, ponechaje ostatni nezménény:

o Stisknéte ctrl (Mac: #8) a drzte, zatimco tdhnete pfedznamenani z palety na pfedznamenani, které se mé nahradit
(nebo na takt obsahujici pfedznamenani).

Odstranéni pfedznamenani

¢ Klepnéte na stavajici pfedznamenani a stisknéte bel, NEBO
e Ppretahnéte prazdné pfedznamenani z palety (v pokrogilé pracovni plose) na takt.

Upozornéni na zménu predznamenani

Ve spravci je pro vybrané pfedznamenani volba Ukazat upozornéni na zménu. Dotateéné se v nabidcestyl — Obecné... -
Strana nachazi volba Vytvofit upozornéni na zménu pfedznamenani. Spravce ovlivni jen vybrany prvek; nastaveni stylu
Ucinkuje na cely notovy zéapis.

Odrazky pfi zméné predznamenani

Ve vychozim nastaveni MuseScore ukazuje odrazky, jen kdyz provede zménu na zadné pfedznamenani (C dur/a moll).
Ve vSech ostatnich pfipadech jednoduse ukazuje nové pfedznamenani:

Db Major Eb Major D Major C Major
A1 | * h
@+ b i & |

MizZete vybrat, zda se maji odrazky ukazovat za urcitych okolnosti, kdyZ se méni pfedznamenani. PodStyl -~ Obecné... -
Posuvky uvidite volby:

Odrazky v predznamenanich
* ) Jen pfi zméné na C dur / & moll
Pfed predznamenanim pfi zméné na méné kizkd nebo bé

Po pfedznamenani pfi zméné na méné kiifki nebo bé, pfed pFedznamenanim pfi zméné z kiizkd na bé nebo naopak

Mizete Pouzit zmény, nebo klepnout na OK. Pokud jste v zrcadleném partu, a ne v hlavnim notovém z&pisu, miizete pouzit
tlacitko Pouzit na véechny party.

Volba Pfed pfedznamenanim pfi zmeéné na méneé kfizkd nebo bé vede k témto vysledkim:

Db Major Eb Major D Major G Major
[ W I . L o k

o i - I 1 1

Tteti volba Po pfedznamenani pfi zméné na méné kfizkl nebo bé, pfed pfedznamenanim pfi zméné z kfizkd na bé nebo
naopak dela nasledujici vystup:

Db Major Eb Major D Major G Major
f 1 | L b
i\dv:i b »j Etg‘ |I b | I | 1 1

Pfedznamenani a vicetaktova pomlka

Vicetaktové pomlky jsou pferuseny, pokud dojde ke zméné pfedznamenani.
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Podivejte se na vicetaktovou pomlku

Upozornéni na zménu predznamenani a zalomeni hudebniho oddilu

Upozornéni na zménu predznamenani se nebude ukazovat pfed zalomenim hudebniho oddilu.
Podivejte se na zalomeni nebo vymezovag: zalomeni hudebniho oddilu

Vlastni pfedznamenani

Stisknéte shift+K pro vyvolani ¢asti Pfedznamenani v hlavni paleté.

Ozdobné noty

Klice

Taktova oznaceni |
Taktové Cary

Linky

Arpefiggia a glissanda
Nadechy a cézury
Svorky

Artikulace a ozdoby
Posuvky

Dynamika

Prstoklad

Notové hlavicky
Tremolo

Opakovén( a skoky
Tempo

Text

Zalomenf a odstupy
Dudacké ozdoby
Tramce

Réamecky a takty
Symboly

e ——

1

Vytvorit predznamenani

hhy R e p

bt o e )

S
§ b b b
b 5 5 |
¢ 4 $§
= = bk V| ¢
()
ymazat pridat
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Taktowva oznaceni
Taktové Cary

lr’alunp:;é;ggua a glissanda ##gy #ﬁﬂﬁg ﬁ#ﬂ #

MNadechy a cézury
Sworky
Y

Artikulace a ozdoby \ 3
Posuviy : ﬂ u‘:‘ b b b b b b
Dynamika d "F 2 b b 2 b b b !J
Prstoklad

Motové hlaviclky

Tremolo . |;,I b b 'p |?
Opakoviéni a skoky b 2 b > b b
Tempo $ b X b 5
Text

Zalomeni a odstupy

Dudacké ozdoby bb b E t' '!' L '
Tramce

Ramecky a takty # # $ #
Symboly

“xx

Vymazat Pridat

Levy panel obsahuje knihovnu pfedznamenani. Napravo je panel Vytvofit pfedznamenani, kde miiZzete pfedznamenani
prizplsobit tazenim posuvek z palety na vhodné misto v notové osnové vyse. KdyzZ je hotovo, stisknéte Pridat pro
presunuti nového pfedznamenani do knihovny. Vymazat zrusi vlastni pfedznamenani a umozni zacit stavét znovu od
zacatku.

Je dostupna Uplné fada znacek posuvek — obecné uzivanych i neobvyklych (jako jsou polo-bé, polo-kfizky atd.).
Poznamka: Pfehravani vlastnich pfedznamenani neni v sou¢asnosti podporovano.

Predznamenani v hlavni paleté Ize pfesunout dovlastni palety @ v uzivatelské pracovni ploSe tazenim a upusténim. Také
je mozné pfedznamendni pouzit na notovy zapis pfimo z hlavni palety bud’ vybranim taktu a dvojitym klepnutim na
pfedznamendni nebo taZzenim pfedznamenani na takt.

Taktova oznaceni

Taktova oznaceni jsou dostupna v postrannim panelu s paletami. Taktova ozna¢eni mizete pfetahnout na notovy zapis
(viz palety pro obecné informace o praci s paletami v MuseScore).

Btk
§ 8 & 8
EB@

Pridani taktového oznaceni do notového zapisu

Pro pridani taktového oznaceni pouzijte kterykoli z nasledujicich postupu:

e Tahnéte a upusftte taktové oznaceni z palety na misto v taktu.
o Vyberte takt, a potom dvakrat klepnéte na taktové oznaceni v paleté.
¢ Vyberte jakoukoli notu nebo pomlku a dvakrat klepnéte na taktové oznaceni v paleté.

Taktové oznaceni se objevi na zaCatku uvazovaného taktu.
Pro nahrazeni taktového oznaceni pouzijte kterykoli z nasledujicich postupu:

o Tahnéte a upusfte taktové oznaceni na stavajici taktové oznaceni.
o Vyberte taktové oznaceni v notovém zapisu, potom dvakrat klepnéte na taktové oznaceni v paleté.

Smazani taktového oznaceni
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Pro smazani taktového oznaceni v notovém zdapisu je vyberte a stisknéteDel.
Vytvoreni vilastniho taktového oznaceni

Pokud taktové oznaceni, jez pozadujete, neni dostupné v paleté s taktovymi ozna¢enimipracovni plochy, mizete je
vytvofit v ¢asti Taktova oznacéeni hlavni palety: Pro jeji otevieni stisknéte Shift+T.

Pro vytvofeni nového taktového oznaceni vyberte stavajici v hlavni paleté, potom v panelu Vytvotit taktové oznageni upravte
rlzné parametry (Citatele, jmenovatele, text, tramce). Pro pfidani nové vytvofeného taktového oznaceni do seznamu
stisknéte tlacitko Pridat. Jakmile je pfidano, muzete je tahnout a upustit na pozadované misto v notovém zapisu. Pro
smazani taktového oznaceni v hlavni paleté na né klepnéte pravym tlacitkem mySi a vyberte Vymazat.

Taktové oznaceni miizete z hlavni palety pfesunout do vlastnipracovni plochy jeho tazenim a upusténim napaletu v
pracovni plose.

Upravy slozenych meter

Ve vétsiné pfipadl potfebujete upravit jen prvni z hornich &isel. S¢itana horni &isla jsou prasouétova metra &, ktera
obsahuji vice hornich &isel oddélenych znaménkem plus.

Pridana (slozend) metra

Pfidana (nebo slozena) taktova oznaceni se nékdy pouzivaji k objasnéni rozdéleni dob v taktu. Viditelné taktové oznaceni
(Cisla oddélena znaménkem plus) je zadano v poli Text v panelu Vytvofit taktové oznageni, napfiklad:

Create Time Signature

Value: 10 5 /|8 v Text:|3+3+4 |/|8
Note Groups

+'| Also change shorter notes

ve GUTRRIE
YO 3 Srererirerererrreerel

Y % BeereeerrrecPrroersroersts
Eikakaka '

Reset

Add

Zména vychozich tramct

Pro udélani celkovych Uprav zplsobu, jakym jsou u not délany tramce, v ¢asti nebo v celém notovém zapisu, klepnéte na
pfislusné taktové oznaceni pravym tlagitkem mysi (v notovém zapisu) a vyberte Vlastnosti taktového oznaceni:
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Time Signature Properlies

Values Appearance
. Text: (4 4
Global value: 0 [ c
Actual value: 4 3| 8 G || = ¢
Other:| & v
Note Groups

Also change sharter notes

o FEFRRS
w QY FRIRANGR

' F = Srrrerrerrrrrreropbrrrerertece
FITTT |

Reset

To umozni upraveni vzord tramcl pro noty 1/8, 1/16 a 1/32 v paneluSkupiny not. Od verze 2.1 zaSkrtnuti okénka Zménit i
krat$i noty umozni zménu seskupovani tramcl pro vSechny krat$i doby trvani v tom samém okamziku. Ve verzich pfed
2.1 musite kazdou skupinu trdmc( upravit samostatné.

Pro zalomeni trdmce klepnéte na noty jej nasledujici. Pro obnoveni tramce klepnéte na to samé misto. Poznamka: Tento
zpUsob pracuije, jen kdyz jsou v zamysleném misté pfitomny vsechny vedlej$i (nebo pod-) tramce — pokud to tak neni,
potom namisto toho pouZijte ikony (viz nize). Tlacitko pro obnoveni vychoziho nastaveni zrusi vSechny zmény provedené v tom
sezeni.

Také muizete udélat dodate¢né zmeény ve vzorcich tramct tazenim jedné z ikon f T T ? (v okné vlevo dole) na
notu v panelu Skupiny not.

. f Zagit tramec na této noté.
o T Nekoncit trAmec na této noté.
. j: Tramec 1/8 noty nalevo od této noty.
. ? Tramec 1/16 noty nalevo od této noty.
Od taktového oznaédeni odlisné doby trvani: predtakti a kadence
Jsou pipady, kdy je skute¢na doba trvani taktu odli§na od doby trvani uréené taktovym oznagenim. Castym piikladem

takové situace jsou predtakti a kadence. na zménu skutec¢né doby trvani taktu, aniz by se zobrazilo jiné taktové oznaceni,
se podivejte v operacich s takty: vlastnosti, doba trvani taktu.

Mistni taktova oznaceni

Taktova oznaceni mohou byt rizna pro rlizné notové osnovy. Pfikladem zde jsou 26. Goldbergovy variace od Johanna
Sebastiana Bacha:

VARIATIO 26 a 2 Clav.
=63

‘.’?'!"!'"1'#'.? — e

ESSESE e 8 IS rEEsSesEnnrr AEERE

: = T : H —
! i%H . — . . v
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VARIATIO 26 a 2 Clav.
=63

.’"."!"?"'f'#'.? —— e
a7 e irsar

: = [ : H —
! i%H . 7 £ r v D

MuseScore ma pojeti celkového taktového oznaceni a skute¢ného (mistniho) taktového oznaceni. Pro zménu celkového
taktového oznaceni tdhnéte a upustte pfedmét z palety na notovou osnovu. Celkové taktové oznaceni se pouziva na
pocitani dob (jak je to ukdzano ve stavovém fadku) a je odkazem na oznaceni tempa. Celkové taktové oznaceni je stejné
pro vSechny osnovy a obyCejné se shoduje se skuteCnym taktovym oznacenim.

Skute¢né taktové oznaceni je nastaveno v dialogu vlastnosti taktového oznaceni a mlze se pro kazdou osnovu odchylit
od skute¢ného taktového oznaceni (v pfikladu je to vidét u levé ruky, horni notova osnova 18/16).

Time Signature Properties

Values Appearance
- e ) Text: 18 J 15
Global value: g |f 3 c
¢
Actual value: g S|f B =
) Other:| & v
Note Groups

Alsa change shorter notes:

- &8 TTT
K 5 Brrrerfrrrprirerrr

- ST
Eatabaes |

Reset

0K | Cancel

Text taktového oznaceni Ize nastavit nezavisle na skute€¢nych hodnotéch.

Mistni taktové oznaceni se nastavi upusténim znacky pro taktové oznaceni pfi sou¢asném drzeni klavesyctrl key (Mac:
Cmd). Mistni taktové oznaceni je nastaveno pouze pro jednu osnovu. Celkové taktové oznaceni je zopakovano pro
vSechny osnovy.

Zmeény taktového oznaceni a zalomeni

Vicetaktové pomlky jsou pferuSeny, kdyz se vyskytne zména taktového oznaceni. Takzezalomeni hudebniho oddilu
zabrani ukazani upozornéni na zménu taktového oznaceni na konci pfedchoziho taktu.

Podivejte se také na

o Pfedznamenani
Vnéjsi odkazy

e SloZena metra & na Wikipedii.
Taktové cary

Znacky pro taktové ¢ary jsou dostupné v paleté Taktové ¢ary:
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Zména typu taktové ¢ary

Pro zménu stavajici taktové ¢ary pouzijte jeden z nasledujicich postupt:

o Vyberte taktovou ¢aru, potom dvakrat klepnéte na znacku v paleté s taktovymi Carami.
o Pretdhnéte znacku z palety s taktovymi €arami na taktovou ¢aru v notovém zapisu.

o Pretahnéte znacku z palety s taktovymi ¢arami na tak.

o Vyberte takt, potom dvakrat klepnéte na znacku v paleté s taktovymi ¢arami.

Pro vlozeni nové taktové ¢ary mezi stavajici bud’

o Pretdhnéte znacku z palety s taktovymi €arami na notu nebo pomlku.
o Vyberte notu nebo pomlku, potom dvakrat klepnéte na znacku v paleté s taktovymi ¢arami.

Taktové Cary muzete zménit i vespravci. Jiné zde dostupné volby zahrnuji:

o Carkované nebo te¢kované taktové &ary

o Koncové, dvojité, a upravitelné nelplné taktové Cary
e Spojené osnovy

e Barva

e Posun

Pro uplIné skryti taktové ¢ary vyberte Caru a stisknétev, nebo ve spravci zruste zaskrtnuti viditelna.
Spojeni taktovych ¢ar

Taktové ¢ary se mohou tahnout pres vice notovych osnov, jak je tomu ve spojené osnove klaviru, nebo v orchestralnim
notovém zapisu pro spojeni nastroju ve stejném hudebnim oddilu. Pro spojeni taktovych ¢ar:

1. Dvakrat klepnéte na taktovou ¢aru pro vstoupeni dorezimu dprav.

9]
/A - - -

[ |

o u

4T
F O
e

=}

2. Klepnéte na spodni modry tichop a tahnéte jej dolli k osnové, se kterou jej chcete spojit. Uchop zapadne do své
polohy, takze neni potfeba jej umistit pfesné.

3. Stisknéte Esc pro opusténi rezimu tprav. Timto budou zaktualizovany i vSechny souvisejici taktové Cary.

O

A - - -
[

bv =

ey
F O
e

=}

Podivejte se také na

¢ Operace s takt
e Pridani koruny k taktové Care

Arpeggia a glissanda
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Znacky pro arpeggio (akord hrany rozlozené) aglissando (t6ny zahrané vazane) Ize najit vpaleté Arpeggia a glissanda
v roz8ifené pracovni ploSe. Vychozi zna¢ky zahrnuji i Sipky ukazujici smér vybrnkavani akordu a sklouznuti (smyk) pro
smyccové nastroje a Zestové nastroje atd.

TN
A /RN,

Potfebujete-li, mizete upravit stavajici znacky na strané s notovym zapisem a ulozit je dopalety ' ve vlastni pracovni
plose.

Pro pfidani znac¢ky do notového zapisu pouzijte jeden z nasledujicich postupt:

e Vyberte jednu nebo vice not, pak dvakrat klepnéte na znacku v paleté s arpeggii a glissandy.
e Tahnéte znacku z palety s arpeggii a glissandy na notu.

Spravce umozfiuje udélani rdznych Uprav vzhledu a vlastnosti pfi pfehravani znacky.
Arpeggia
Kdyz je do notového zapisu pfidano arpeggio nebo Sipka ukazujici smér vybrnkavani akordu, zpocatku preklene pouze

jeden hlas. Jeho vy$ku ale mlzete lehce upravit tim, ze na znacku dvakrat klepnete a Uchopy tahnéte nahoru nebo dold
(pro jemnéjsi upraveni pouzijte Sipky na klavesnici). Pfehravani je mozné zapnout nebo vypnout ve spravci.

Glissanda (sklouznuti)

Glissando nebo nenucenéji fe¢eno sklouznuti zahrnuje dvé po sobé jdouci noty, obycejné jsouci v tom samém hlase.

ﬂ ;2 L»
P AL i o =7 o

g X )l P | ] -

a1 g L

A Wi

e = i ©

Uprava nebo smazani textu glissanda se déla klepnutim na né a provedenim zmén vespravci. Pokud neni mezi dvéma
notami dostatek mista, text se nebude zobrazovat. Spravce také umozriuje zvolit rovnou a zvinénou linkou a upravit
vlastnost pfehravani znacky nebo jeji Gpiné vypnuti.

Pro upraveni za¢atec¢niho a koncového bodu glissanda:

1. Dvakrat na znacku klepnéte pro vstoupeni do rezimugdprav.
2. Klepnéte na zac¢ate¢ni nebo koncovy Uchop a pouzijte Shift + 1 1 pro posunuti tchopu nahoru nebo dold, od noty k
noté. shift + — - Uchop posunuje vodorovné, notu za notou.

Tento zplsob také umoZriuje posunovani koncovych Gchopl mezi notami v rliznych hlasech nebo dokonce z jedné
notové osnovy do druhé — napfiklad pro glissanda jdouci pfes osnovy. Také muzete pouzit tladitek pro klavesové Sipky
nebo Ctrl + Sipka pro provedeni kone¢nych Uprav v polohach uchopd.

Sklouznuti pro strunné néstroje, jako je kytara, Ize vytvofit upravenim vychozi linky glissanda. Sklouznuti mizete vytvofit
mezi jednotlivymi notami nebo mezi akordy: umisténi konce sklouznuti je mozné snadno opravit pomoci postupu
popsaného vyse.
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Jina sklouznuti

Kratka sklouznuti nahoru/doll Ize vytvofit upravenim stavajicich linek prosklouznuti dovnitfisklouznuti ven. Tyto maji
Uchopy umoznujici nastaveni délky a Uhlu sklouznuti.

Vnéjsi odkazy

o Arpeggio & na Wikipedii
¢ Glissando (Z'na Wikipedii

Artikulace a ozdoby

Uplnou fadu znadek Ize nalézt v paleté Artikulace a ozdoby v rozéifené pracovni plose:

sl Al mlm

o
! = n A
< > <N NS
AN o + y
y moe dp A
Ay o oaw Y L
&Y v "™ aw L
U full v

4
Zkracena verze je v zakladni pracovni plose.
Artikulace

Artikulace jsou znacky pfidané do notového zapisu, aby ukazaly, jak se ma nota nebo akord hrat. Hlavnimi zna¢kami v
této skupiné jsou:

Koruny
Staccato

]

[ ]

e Mezzostaccato/Portamento
e Staccatissimo

e Tenuto

o Akcent (sforzato)

o Silny akcent (marcato)

Jsou zahrnuty i zvlastni artikulace pro smy€cové a drnkaci strunné nastroje, dechové nastroje a tak podobné.
Ozdoby

Ozdoby zahrnuiji:

Naraz (mordent), obraceny naraz (mordent), trylkové ozdoby
Trylky

Obaly

Vytahnuti

Poznamka: opory (appoggiatura, dlouhy pfiraz) apFirazy (acciaccatura, kratka appoggiatura, kratka opora) Ize najit v
paleté ozdobné noty.

Pridani artikulace/ozdoby

1. Vyberte notu nebo rozsah not.
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2. Dvakrét klepnéte na znacku v paletg.

Pfipadné znacku muzete pfidat jejim pfetazenim z palety pfimo na notovou hlavicku.

Pridani posuvky k artikulaci

Pro pouZiti posuvky na stavajici artikulaci, jako je trylek, ji pfidejte zokna se zvlastnimi znaky na textovy pfedmét. Nebo,
pfipadné, pouzijte posuvku na notu z Hlavni paleta.

Pridani koruny k taktové ¢are
Korunu Ize pouzit pfimo na taktovou ¢aru vybranim taktové ¢ary a dvojitym klepnutim na korunu v paleté.
Klavesové zkratky

o Pfepnout staccato: Shift+S

o Pfepnout tenuto: Shift+N

e Prepnout akcent (sforzato): Shift+V

e Pfepnout silny akcent (marcato): Shift+O

o P¥idat pfiraz (acciaccaturu - ozdobnou notuy:/

Klavesové zkratky |ze upravit v nastaveni MuseScore.
Upraveni polohy

Okamzité po pridani artikulace nebo ozdoby z palety je znacka automaticky vybrana: Mdze byt potom posunutanahoru
nebo doli z klavesnice, jak nasleduje:

o Stisknéte klavesu s Sipkou nahoru/dold pro jemné polohovani (0,1 jednotky mezery sou¢asné);
e Stisknéte Ctrl+1 nebo Ctrl+1 (Mac: Cmd+1 nebo Cmd+1) pro vétsi upraveni svisle (1 jednotka mezery soucasné).
e Pro prfevraceni znacky na druhou stranu noty (kde je to vhodné) ji vyberte a stisknétex.

Pro povoleni Uprav ve vSech smérech z klavesnice:

1. Dvakrat klepnéte na znacku pro vstoupeni dorezimu Uprav, nebo na ni klepnéte a stisknétectrl+E (Mac: Cmd+E) ,
nebo na znacku klepnéte pravym tladitkem mysi a vyberte Upravit prvek;

2. Tisknéte klavesy Sipek pro jemné polohovani (0,1 jednotky mezery sou¢asné); nebo stisknéteCtrl+sipka (Mac:
Cmd+Arrow) pro vetsi upraveni (1 jednotka mezery soucasne).

Hodnoty vodorovného a svislého posunu muzete zménit i vespravci. Pro umisténi vice nez jedné znacky soucasné
vyberte poZzadované znacky a ve spravci upravte hodnoty posunu.

Poznamka: Znacku je také mozné pfemistit klepnutim a tazenim, ale na pfesnéjsi ovladani pouzijte postupy popsané
vyse.

Vlastnosti artikulaci
Pro pfistoupeni k vlastnostem artikulaci klepnéte na znacku a udélejte poZzadované Upravy hodnot vespravci. To, jaké

pfesné jsou zobrazeny vlastnosti, zavisi na druhu artikulace. K jinym vlastnostem (to jest ke sméru a poloze kotvy) Ize
pfistupovat klepnutim pravym tlacitkem mysi na znacku a vybranim Viastnosti artikulaci....

Mizete udélat i celkové Upravy vSech stavajicich a pozdéji pouzitych artikulaci vybranimstyl... -~ Obecné... - Artikulace a
ozdoby.

Podivejte se také na
o Ozdobné noty
Vnéjsi odkazy
e Ozdoby & na Wikipedii

Vytahnuti
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Pomoci nastroje pro vytahnuti, umisténého v paleté Artikulace a ozdoby v roz§ifené pracovni ploSe je mozné vytvofit
full

rizné druhy jednoduchych a sloZitych (vicestupfiovych) vytahnuti }.

Pouziti vytahnuti

Pro pouziti zna€ky pro vytahnuti pouzijte jednu z nasledujicich voleb:

e Vyberte notu a dvakrat klepnéte na nastroj pro vytahnuti v paleté.
e Tahnéte nastroj pro vytahnuti z palety na notu.

Upraveni vytahnuti

Ve vychozim nastaveni nastroj pouzije vytahnuti celé noty nahoru. Pro zapoceti Uprav upraveni vytahnuti, pouzijte jeden
z nasledujicich zpUsobu:

o Klepnéte na vytahnuti pravym tlacitkem mysSi a vyberte Vlastnosti vytahnuti.

o Ujistéte se, Ze je vytahnuti vybrano a stisknéte Vlastnosti v ¢asti Vytahnutispravce.

Typ efektu: klepnéte pro piidani nebo odstranén bodd
Vytahnout

Vytahnout/Uvelnit
Vytahnout/Uvalnit/Vytahnout

Piedem vytahnout
Predem vytahnout/Uvolnit

0K Zrusit

V pfipadé potfeby jsou volby s pfednastavenimi dostupné na levé strané oknaVlastnosti vytahnuti . Vytahnuti
pfedstavuje graf (podivejte se na obrazek vyse). Tmavé modré ¢tvere€ky jsou ovladaci body spojené Sedymi ¢arami.
Sklon grafu naznaduje druh vytahnuti:

e Sklon €ary nahoru = vytahnuti nahoru
o Sklon ¢ary dolll = vytahnuti dold
¢ Vodorovna Cara = drzet

Svisla osa grafu predstavuje stupen, ke kterému je vyska ténu vytahovana nahoru nebo doll: jedna jednotka se rovna
¢tvrfové noté: dvé jednotky pllténu, Ctyfi jednotky celému ténu a tak déle.

Vodorovna osa naznacuje viditelny dosah vytahnuti: kazdy dilek Sedé ¢ary v grafu se rovna Sifce 1jednotky mezery
(sp) v notovém zapisu (sp =mezera notové osnovy, vzdalenost mezi dvéma linkami notové osnovy). Tudiz kazdy pfidany
modry Ctverecek vytahnuti prodlouzi o 1 sp (mezeru); smazani modrého ¢tvereCku vytahnutizkrati o 1 sp (mezeru).

Vytahnuti se méni pfidanim nebo smazanim modrych étvere¢kl v grafu. Pro pfidani étverecku do grafu klepnéte na
prazdny prisec¢ik. Pro smazani ¢tvereku na néj klepnéte. Body zacdatku a konce vytahnuti Ize posunout jen nahoru a
dold.

Upraveni vysky

Vyska znacky pro vytahnuti je upravena automaticky, takze se objevuje pouze nahofe notové osnovy. Tuto vysku Ize,
pokud je tfeba, snizit, takto:

1. Vytvorte dal§i notu na horni lince (nebo mezefe) notové osnovy, svisle nad notou, na niz chcete, aby vytahnuti
zacalo.

Pro zvétSeni vysky vytahnuti tuto notu posunite smérem dolu.

Tahnéte znacku pro vytahnuti dol do spravné polohy.

Oznacte horni notu neviditelnou a tichou (pomocispravce).

ISARE A

Upraveni polohy
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Pro upraveni polohy pouzijte jeden z nasledujicich postupu:

e Tahnéte znacku pro vytahnuti pomoci mysi.

o Klepnéte na znacku a upravte vodorovné a svislé posuny vespravci.

o Dvakrat klepnéte na znacku; nebo na ni klepnéte a stisknéteCtri+E (Mac: Cmd+E); nebo na znacku klepnéte pravym
tlacitkem mysi a vyberte Upravit prvek. potom pouzijte klavesy Sipek pro jemné polohovani (0,1 jednotky mezery
soucasné); nebo Ctrl+sipka (Mac: Cmd+Arrow) pro vétsi Upravy (1 jednotka mezery soucasne).

Vlastni vytahnuti

Poté co bylo vytahnuti v notovém zapisu vytvofeno, mize byt uloZzeno pro budouci pouZiti tazenim a upusténim jeho
znacky na paletu, zatimco podrzite kldvesy Ctrl+Shift (Mac: Cmd+Shift). Podivejte se na vlastni pracovni plocha

Dynamické Sipky
Pridani dynamické Sipky

Dynamickeé Sipky jsou jako pfedméty linky. Pro vytvofeni dynamické Sipky vyberte rozsah not, jez ma dynamicka Sipka
pokryvat.

e <: Vytvofi dynamickou Sipku crescenda

o >: Vytvofi dynamickou Sipku diminuenda (decrescendo)

i
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2l

Dynamické Sipky muzete vytvéaret i dvojitym klepnutim na dynamickou Sipku v paletéLinky, zatimco jsou vybrany noty.
Upraveni dynamické Sipky

Jakmile mate dynamickou Sipku ve svém notovém zapisu, mlzete ji upravovat, prodluzovat nebo pfesunovat. Pro
upraveni déelky:

1. Dvakrat klepnéte na dynamickou Sipku pro vstoupeni dorezimu dprav. Potom vyberte (klepnéte na) koncovy bod k
posunuti:

E=

=

T
T
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e

2. Shift+— nebo Shift+ — posune kotvu vybraného koncového bodu, coz ur€uje, které noty ovlivni pfehravani a povoli
roztaZzeni dynamické Sipky pfes zalomeni fadku:

E=

G g =

T
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3. - nebo -, Ctrl+~ nebo Ctrl+ - (Mac: Cmd+ -~ nebo Cmd+ ), a tazeni mysSi posune vybrany koncovy bod bez zmény
mista, kde je ukotven. Tento zpUsob je vhodny jen pro malé Upravy viditelného vzhledu dynamické Sipky.Na
prodlouzZeni dynamickeé sipky pod vice nebo méné notami pouZijte Shift+ - nebo Shift+ - pro zménu kotvy (viz
vyse). Obnovovaci pfikaz ctrl+R (Mac: Cmd+R) vrati tyto malé Upravy zpét, nevrati vSak zmény provedené u kotev.
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Linky cresc. a dim.
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Dodate¢né k dynamickym Sipkdm tu jsou linkycresc. _ _ _adim. _ _ _stim samym U&elem v paleté Linky.
Pro zménu textu (napf. na cresc. poco a poco, nebo decresc. misto dim) na linku klepnéte pravym tlacitkem mysi a
vyberte Viastnosti linky....

Pro proménéni dynamicke Sipky do ji odpovidajici textové linky:

1. Vyberte dynamickou Sipku.
2. Ve spravci nastavte Styl linky na Siroce ¢arkovano.
3. Ve spravci vyberte zaskrtavaci okénko Textova linka.

Prehravani dynamické sipky

Pfehravani crescend a diminuend je G¢inné jen od jedné noty po dalsi; v sou€asnosti neni mozné ménit silu ténu
(dynamiku) v pribéhu jednotlivé noty. Ve vychozim nastaveni ovlivni dynamické Sipky pfehravani, jen kdyz je dynamika
pouzita pfed a po dynamické Sipce.

Napfiklad crescendo zahrnujici noty mezi silou ténup a f pfi pfehravani povede ke zméné dynamiky. Nicméné mezi
jakymikoli dvéma po sobé jdoucimi dynamikami bude mit uc€inek pouze prvni pfiméfena dynamicka Sipka: diminuendo

mezi p a fse bude prehlizet; ze dvou nebo vice crescend mezip a fse budou prehlizet vSechna kromé prvniho.

Dynamicka Sipka muze byt pouzita bez znacek pro dynamiku, upravenim hodnoty pro zménu sily t6nu vespravci
(hodnoty v rozsahu 0 az 127).

Legata

Legato je zahnuta ¢ara mezi dvéma nebo vice notami, kterd naznacuje, ze se tyto noty maji pfehrat spojité. Kdyz byste
chtéli spojit dvé noty s toutéz vyskou tonu, podiveijte se na ligaturu.

Legato Ize vytvofit z palety s linkami, doporucuji se v8ak postupy popsané nize.
Prvni zplsob

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkladani not a vyberte prvni notu, jiz mé legato zahrnovat:

2. s vytvofi legato:

e

3. Sshift+ - roz8ifi legato k dalsi noté:

E==

4. X obrati smér oblou¢ku. Tak mlzete vybrat, zda se oblou¢ek objevi nad nebo pod notou:

s L0 |

— ——

5. Esc ukongi rezim tprav:

- [

SS=SSS

Druhy zplsob

1. Ujistéte se, Ze nejste vrezimu vkladani not

2. Vyberte notu, jiz chcete, aby legato zacinalo

3. Podrzte ctrl (% na Mac) a vyberte posledni notu, kterou chcete, aby legato zahrnovalo
4. Stisknéte s

Poznamka: Pokud stisknete shift-vybrani posledni noty, legata budou po kroku 4 pfidana dov§ech hlasli v rozsahu.
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Treti zptsob

1. V rezimu vkladani not zadejte prvni notu ¢asti s legatem

2. Stisknéte s pro zapoceti ¢asti s legatem

3. Zadejte zbyvajici noty Casti s legatem

4. Stisknéte znovu klavesu s pro ukonéeni ¢asti s legatem

Upravy

Pro upraveni tvaru a velikosti legatového oblou¢ku na néj dvakrat klepnéte pro vstoupeni daezimu tprav (nebo pouzijte
Ctrl+E, nebo klepnéte pravym tlacitkem mySi a vyberte Upravit prvek). Dva vnéjsi ichopy upravuji zacatek a konec
obloucku legata, zatimco tfi Gchopy na kfivce upravuji jeho tvar. Prostfedni chop na rovné Care se pouziva na posunuti

celého legatového obloucku nahoru/dol(/doleva/doprava. Klavesu Tab Ize pouzit k pohybu z Gchopu na tchop.

smérovych Sipek na klavesnici. V&tsi Upravy je mozno provést tazenim Uchopl mysi nebo jinym vstupnim zafizenim
(nebo pouzijte Ctri+sipka).

Nasledujici klavesové zkratky Ize pouzit na pfesunuti levého a pravého Gchopu od noty k noté:

e Shift+ ~ Posunout k dal$i noté.

e Shift+ - Posunout k pfedchozi noté.

o shift+1 Posunout k niz§imu hlasu (od hlasu 2 k hlasu 1 atd.).

o shift+1 Posunout k vy$§imu hlasu (od hlasu 1 k hlasu 2 atd.).

Oblouc¢ek muze pfeklenout vice osnov nebo stran. Zacatek a konec legatového obloucku je ukotven k noté/akordu nebo
pomice. Pokud noty zméni polohu kvdli zménam v rozvrzeni, protazeni nebo stylu, oblouc¢ek legata se také posune a jeho
velikost se pfizpusobi.

Tento pfiklad ukazuje oblou¢ek legata, ktery saha od basového k houslovému kli¢i. Pomoci mysi vyberte prvni notu
legatového obloucku, podrzte klavesu ctrl (Mac: $) a vyberte posledni notu pro legatovy obloucek, a stisknétes pro
pfidani oblouc¢ku legata.

X obréati smér vybraného legatového oblou¢ku.
Teckovana/¢arkovana ¢ara

Teckované nebo ¢arkované legatové obloucky se ¢asto pouzivaji v pisnich s vice slokami, kvili zobrazeni rozdilG v
rozdéleni slabik jednotlivych slok. Teckované nebo Carkované legatové obloucky se také pouzivaji, aby vyjadfily
vydavateldv navrh (aby umoznily rozdilné zobrazeni oproti skladatelové plvodnimu znaceni oblou¢ku legat). Pro zménu
stavajiciho legatového obloucku na te¢kovany nebo ¢arkovany obloucek jej vyberte - klepnéte na néj pravym tlaCitkem
mysi, a potom ve spravci, kterého spustite stisknutim klavesy (F8), zmérite Typ linky ze Spojitda Na Te¢kovana nebo Carkovana.

Podivejte se také na

e Ligatura

e Rezim Uprav
e Vkladani not

Ligatury
Ligatura je zahnuta ¢ara mezi dvéma o stejné vysce ténu, kterd naznacuje, ze se maji hrat jako jedna nota se spojenou

dobou trvani (viz vnéjSi odkazy nize). Ligatury jsou obycejné vytvafeny mezi sousednimi notami stejnéhohlasu, ale
MuseScore podporuije i ligatury mezi notami, které spolu nesousedi, a mezi notami v rliznych hlasech.

V rezimu vkladdani not, pokud stanovite ligaturu okamzité po zadani noty nebo akordu, program automaticky vytvofi
spravné cilové noty, aby Sly s ligaturami. Nebo muzete ligatury vytvofit jednoduse "po zapisu," mezi stavajicimi notami.
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Poznamka: Ligatury, které spojuji noty stejné vysky ténu, se nemaji zaménovat slegaty, které spojuji noty riznych vysek
ténd a ukazuji ¢lenéni za sebou jdoucich ténl legata.

Svazani not dohromady

1. Stisknéte Esc, abyste se ujistil, Ze nejste v reZzimu vkladani not.
2. Klepnéte na notu, nebo pouzijte Ctrl (Mac: cmd) + klepnuti pro vybrani vice nez jedné noty.

3. Stisknéte + nebo tlagitko pro svazani (ligaturu), F.

Ligatury budou vytvofeny mezi vybranou notou(ami) a nasledujici notou(ami) o stejné vySce ténu.

Svazani akordi dohromady

Pro svazani vSech not v akordu najednou bud

¢ Klepnéte na nozicku akordu, nebo
o Podrzte klavesu shift a klepnéte na na jakoukoli notu v akordu.

—

Potom stisknéte + nebo tladitko pro svazani (ligaturu) F. Ligatury budou vytvofeny mezi vSemi notami ve vybraném
akordu a nasledujicimi notami o stejné vySce ténu.

T A T

L1E 8 -

o o

Pfidani svazanych not v rezimu vkladani not

Pro vytvoreni ligatury o jedné noté béhem vkladani noty:

1. Vyberte jednu notu (notu, jez neni soucasti akordu).
2. Vyberte novou dobu trvani noty pro nasledujici notu, je-li to potfeba (ale viz Nota nize).

3. Stisknéte + nebo tlacitko pro svazani (ligaturu), F.

Poznamka: Tato klavesova zkratka pracuije, jak je to popsano vyse, jen tehdy, kdyZ vybranou notu nenasleduje zadny
akord. Pokud tam je, pokud akord nasleduje, pak se doba trvani pfehlizi a misto nasledujiciho akordu je pfidana svazana
nota (nota ligatury).

Pfidani svazaného akordu v rezimu vkladani not

1. Ujistéte se, Ze je vakordu vybrana jedna nota.
2. Vyberte novou dobu trvani noty pro nasledujici akord, je-li to potfeba (ale viz Nota nize).

3. Stisknéte + nebo tlacitko pro svazani (ligaturu), F.

Poznamka: Tato klavesova zkratka pracuije, jak je to popsano vyse, jen tehdy, kdyZ vybranou notu nendasleduje zadny
akord. Pokud tam je, pokud akord nasleduje, pak se doba trvani pfehlizi a misto nasledujiciho akordu jsou pfidany
svazané noty (noty ligatury).

Svazané noty primy
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Pokud akordy, jez maji byt svazany, obsahuji noty primy, nejlepsim zplsobem, jak zajistit spravny zapis not, je:

1. Pfifadte kazdou notu dvojice primy samostatnému hlasu.
2. Ujistéte se, Ze jedna z dvojice v primé je nastavena na Bez noziCek (pro odstranéni zdvojené nozicky).
3. Pouzijte svazani hlas za hlasem. Udélejte Upravy polohy, délky, jak je potfeba.

Obraceni ligatury
X obrati (svisly) smér vybrané ligatury, shora dol( a obracené.
Obnoveni vychoziho rytmického élenéni

Od verze 2.1 je pfitomna nabidkaRozvrzeni— Obnovit vychozi rytmické clenéni, kterd seskupi rytmické ¢lenéni podle stanoveni
trdmcu v mistnim taktovém oznaceni. Podivejte se na zménu vychozich tramci. VSechny noty, jez jsou svazany a maji
stejnou délku jako nota s teCkou, budou zménény na notu s te€kou se dvéma omezenimi. i) Jen posledni nota ve skupiné
svazanych not bude mit jednu te€ku. Noty s vice nez jednou te¢kou nejsou pomoci této volby tvofeny. ii) Noty s teCkami
se nebudou roztahovat od jedné skupiny not s tramci k jiné, pokud je jejich doba trvani stejna jako u v§ech z tramcovych
skupin, jez zahrnuje. U vSech not s vice nez jednou teCkou bude obnoveno vychozi rytmické ¢lenéni podle pravidel
popsanych vyse.

Pouziti této volby provazi znama omezeni. Ve vybrané oblasti je odstranéna vétsina artikulaci a ozdob (nebo cely notovy
zapis, pokud neni nic vybrano). Také je provedena kontrola nekterych posuvek. Vrdcenim této volby zpéet nejsou
obnoveny Zadné z artikulaci a ozdob, jeZ byly pomoci této volby smazany.

Podivejte se také na

Legato
Vnéjsi odkazy
o Ligatury & na Wikipedii
Linky
Paleta Linky pokrocilé pracovni plochy zahrnuje nasledujici druhy linek:

Legato
Dynamické Sipky (crescendo a diminuendo)

Volty (1., 2., 3. opakovani atd.)

Oktavové linky (8va, 8vb, 15ma atd.)

Oznaceni pedalu klaves (pedalova linka)

RozSifené ozdobné linky (trylky atd.)

Linka barré kytary

Rovna linka

Ténovy rozsah (ambitus) (znacka pouzivana ve staré hudbé)
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Pouziti linek na notovy zapis
Linky Ize pouzit nasledujicimi zplUsoby:
¢ Vyberte notu, a potom dvakrat klepnéte na jednu z linek.

o Vyberte rozsah not klepnutim na prvni notu a pomocishitt+klepnuti pro vybér posledni noty. Potom dvakrat klepnéte
na linku v paleté.

e Tahnéte a upustte linku z palety na notovy zapis.
o Vyberte rozsah taktd a dvakrat klepnéte na linku.

¢ Pro pfidani linky k jedné noté nebo akordu: Vyberte notu acCtrl+klepnéte na daldi notu. Potom dvakrét klepnéte na
pozadovanou linku v paleté.

Legata Ize vytvofit i pomoci klavesové zkratky S.
Upraveni svislé polohy

Pro upraveni svislé polohy jedné nebo vice linek:

1. Ujistéte se, Ze nejste v rezimu vkladani not nebo v rezimu Uprav.
2. PouZijte jeden z nasledujicich kroku:
o Klepnéte na jednu nebo vice linek a vespravci zménte svisly posun
o Klepnéte na linku, stisknéte a drzte shift a tahnéte ji pomoci mysi nahoru/doll

Poznamka: Svisly posun miZete upravit také vrezimu Uprav.

Zména délky

—_

. Ujistéte se, ze nejste vrezimu vkladani not (stisknéte Esc pro opusténi)
2. Dvakrat klepnéte na linku, kterou chcete zménit pro vstoupeni dorezimu Uprav
3. Klepnéte na koncovy Uchop a pouzijte jednu z nasledujicich zkratek:

o Shift+— pro posunuti koncového tchopu, a jeho kotvy doprava o jednu notu (nebo, v pfipadérolty, o jeden takt)
o Shift+ — pro posunuti koncového Uchopu, a jeho kotvy doleva o jednu notu (nebo, v pfipadé volty, o jeden takt

4. Pro zménu polohy koncového uchopu bez zmény polohy jeho kotvy pouZijte nasledujici:
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o

- pro posunuti tchopu doprava o 0,1sp (1 sp = jedna mezera notové osnovy = vzdalenost mezi dvéma
linkami notové osnovy).

« pro posunuti tchopu doprava o 0,1 sp.

Ctrl+— (Mac: Cmd+-) pro posunuti ichopu doprava o 1 sp (mezeru notové osnovy).

Ctrl+ - (Mac: Cmd+~) pro posunuti ichopu doleva o 1 sp.

o

o

o

Poznamka: Uchopy koncovych bod( muzete tahnout i mysi.
Vlastni linky a vlastnosti linek

Linky mohou obsahovat véci, jako je pfidany text nebo hacky na koncich (napf.oktavy a volty). Jakmile byly pfidany do
notového zapisu, mohou byt upraveny a vysledky ulozeny do pracovni plochy pro budouci uziti:

—_

. Klepnéte na linku pravym tlacitkem mySi a vyberteViastnosti linky...

N

. Pridejte jakykoli text, ktery chcete, aby se objevil v lince.

o Zacatek: Text pfidany zde se objevi na zacatku linky
o Pokracovat: Text pfidany zde se objevi na zacatku pokracovaci linky.
o Konec: Text pfidany zde se objevi na konci linky.

Klepnéte na tlacitka ... pro upraveni vlastnosti textu v kazdé poloze, jak je potfeba.

3. Pokud je pozadovan hacek, zaskrtnéte okénko s nalezitymhackem a upravte délku a Uhel hacku.

4. Vyberte volbu v Poloha: Nad nebo Pod umisti text, takze pfekryje linku; Vlevo text umisti nalevo od linky.
Poznamka: Dalsi volby umisténi jsou dostupné v dialoguVlastnosti textu (viz krok 2 vyse).

5. Klepnéte na OK pro opusténi Vlastnosti linky.

6. Udélejte upravy barvy, tloustky a typu linky (pina, ¢arkovana atd.) v ¢asti "Linka" ve spravci. Zaskrtnuti $ikma zde
umozni vytvoreni Sikmé linky tazenim koncovych Gchop.

7. Pokud si pfejete ulozeni vysledné linky pro budouci uziti, podivejte se navlastni palety.
Kopirovani linek
Jakmile byly pouzity v notovém zapisu, linky nelze kopirovat pomoci obvyklych postupl prokopirovani a vlozeni. Linky ale
mUzete zdvojit v notovém zapisu: stisknéte a drzte klavesy Ctrl+Shift (Mac: Cmd+Shit), klepnéte na linku a tahnéte ji do
pozadovaného umisténi.

Rozsifené ozdobné linky

Pro pfidani posuvky k roz§ifené ozdobné lince, jako je linka trylku, linku vyberte a dvakrat klepnéte na znacku v paleté
Posuvky.

Vnéjsi odkazy

o Oznadeni pedalu klaviru & na Wikipedii
o Kytarové barré & na Wikipedii

Nepravidelné rytmické skupiny

Nepravidelné rytmické skupiny se pouzivaji pro psani rytm0 jdoucich mimo rozdéleni dob, jak je bézné dovoluje taktové
oznadeni. Napfiklad nepravidelnd rytmicka skupina tfi osminovych not v 4/4 taktu rozdéluje osminovou dobu étvrfové noty
na tfi Sestnactiny misto na dvé.

Sreresar

5 3

Nepravidelné rytmické skupiny se zapisuji jako mala Cisla pod nebo nad skupinou not, podle volby se oznacuji hranatymi
zavorkami. Pfiklady nepravidelnych rytmickych skupin jsou duola, triola a kvintola.
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V 6/8 taktu rozdéli osminova notaduola teCkovanou ¢tvrfovou notu na dvé osminové noty misto na tfi:

5 2

Vytvofeni nepravidelné rytmické skupiny

Pfesny postup zadani nepravidelné rytmické skupiny zavisi na tom, zda zac¢inate vrezimu vkladani not nebo v normalnim
rezimu (to jest ne v rezimu vkladani not). Zaéneme jednoduchym pfikladem: vytvofenim triolové skupiny osminovych not.

Vytvoreni trioly v normalnim rezimu

1. Vyberte notu nebo pomlku, ktera stanovuje celkovou dobu trvani pozadované triolové skupiny. V pfipadé triolové
skupiny slozené z osminovych not budete muset vybrat ¢tvrfovou notu nebo pomlku — jako je tomu v piikladu nize:

H .

¥y |

2. V hlavni nabidce vyberte Noty — Nepravidelné rytmické skupiny — Triola, nebo stisknéte Ctr+3 (Mac: $+3). To da nasledujici
vysledek. Vybrana nota je proménéna na triolu rozdélenim celkové doby trvani na tfi stejné Casti:

L

H — 3
¥
F il

J:?—d

3. Program automaticky zméni rezim vkladani not a vybere nejvhodnéjsi dobu trvani — v tomto pfikladu osminovou
notu. Nyni zadejte pozadovanou fadu not/pomlk. Napfiklad:

b

Vytvoreni trioly v rezimu vkladani not

& w
! Fi

I J
[

3

"

Lo

Zadavéani nepravidelnych rytmickych skupin pracuje lehce odlidné v rezimuyvkladani not neZ postup popsany vyse. Musite
nejprve vybrat dobu trvani, a potom zadat vysky tonud. NizZe je krok za krokem popsan postup, jakym udélate triolové
osminove noty.

1. Ujistéte se, ze jste v rezimu vkladani not (stisknéteN).

2. Jdéte na notu/pomlku (nebo na prazdny takt), kde chcete, aby triola zacinala (v pfipadé potfeby pouzijte pro pohyb
znacky pro vkladani smérové Sipky doprava a doleva).

3. Vyberte kone¢nou dobu trvani celé triolové skupiny. V pfipadé trioly slozené z osminovych not klepnéte v
nastrojovém panelu pro vkladani not na ¢tvrfovou notu (nebo na klavesnici stisknéte 5).

4. V hlavni nabidce vyberte Noty ~ Nepravidelné rytmické skupiny — Triola, Nnebo stisknéte Ctrl+3 (Mac: $8+3). Toto vytvofi
triolové Cislo/zavorku a nalezité rozdéli plvodni notu/pomlku (podivejte se na obrazek vyse).

5. Program automaticky vybere nejvhodné;jsi dobu trvani — v tomto pfikladu osminovou notu — umozni okamzité zacit
se zadavanim pozadovanych fad not/pomlk.

Vytvoreni jinych nepravidelnych rytmickych skupin

VétSinu jinych nepravidelnych rytmickych skupin Ize zadat podobné, nahrazenim pfikazu provytvofeni nepravidelné
rytmické skupiny — Ctrl+2-9 (uzivatelé operaéniho systému Mac Cmd+2-9) — v hotejsi fadé krok(: toto vytvofi nepravidelné

nepravidelnych rytmickych skupinach (nize).

Vlastni nepravidelné rytmické skupiny
Kvli vytvofeni jinych nepravidelnych rytmickych skupin, nez nabizi vychozi volby (napf. 13 Sestnactinovych not na misté

¢tvrfové noty), nejprve zadejte a vyberte notu nebo pomlku rovnajici se celkové dobé trvani nepravidelné rytmické
skupiny, jdéte do Noty — Nepravidelné rytmické skupiny - Jiné..., @ zadejte pocet not, jez chcete, aby se objevily pomérné k
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poctu not, u nichz byste obycCejné oCekaval, ze se objevi (napf. 13/4 pro tfinact Sestnactinovych not na misté vybrané
Gtvrfové noty).

® O O MuseScore: Create Tuplet

Type
Relation: |13 £/[4 £
Format
Number Bracket
.» ) Number =) Auto bracket
__ Relation . Bracket
__ Nothing __ Nothing
OK Cancel
A I 13 1
LY
L @ @ § I & 7
(Y,

Smazani nepravidelné rytmické skupiny
Pro smazani jakékoli nepravidelné rytmické skupiny vyberte Cislo/zavorku a stisknéteDel.
Nastaveni

Pro pfizpusobeni vzhledu jedné nepravidelné rytmické skupiny muizete ve spravci zménit jeji viastnosti. Také mizete
zmenit obecny styl vSech nepravidelnych rytmickych skupin v notovém zapisu.

Spravce

Pro zménu vlastnosti zobrazeni nepravidelné rytmické skupiny vyberte Cislo nepravidelné rytmické skupiny, nebo
zavorku, a pouzijte spravce.

Inspector O X
Element

~'| Visible

N F

Horizontal offset | 0.00sp C M\, =
Vertical offset 0.00sp ) E‘V hr)
Tuplet
Direction Auto o]t
Mumber type MNumber AT

Bracket type Automatic w

Pokud neni ukazano ani €islo ani zavorka, vyberte notu v nepravidelné rytmické skupiné, a potom pouzijte tlacitko
Nepravidelna rytmicka skupina ve spravci, abyste videli dialog vyse.

Select
Tuplet

Pro smér zvolte Automaticky pro umisténi zavorky na stejnou stranu notové hlavicky, jako je nozi¢ka nebo tramec. Vyberte
Nahoru nebo Dold pro jasné umisténi zavorky nad nebo pod notovou hlavi¢ku, v tomto pofadi, bez ohledu na polohu
nozicky nebo tramce.

Pro Typ ¢gisla zvolte Cislo pro ukdzani celého &isla, Pomér pro ukdzani poméru dvou celych ¢isel, neboNic, aby se
neukazovalo vibec zadné &islo.
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Pro Typ zavorky zvolte Automaticky pro skryti zavorky pro noty opatfené tramcem a pro ukdzani zavorky, pokud nepravidelna
rytmické skupina zahrnuje noty nebo pomlky bez tramcil. Zvolte zavorka nebo Nic pro vyslovné ukazani nebo skryti
zavorky, v uvedeném poradi.

Styl

Jdéte do Styl ~ Obecné... a vyberte Nepravidelné rytmické skupiny. To vdm umozni ménit veskeré vlastnosti nepravidelnych
rytmickych skupin.

Er luseScore: Edit Style

ﬁ

;
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MuseScore: Edit Style ' x|

Score
Page Tuplets
Header, Footer, Mumbers g z
S::t::nlw s Vertical Distance from the Notes
Measure -
Barlines Maximum slope: |0,50sp %2
Ef:és Vertical distance from stem: ] _Scm_ - C
Arpeggios Vertical distance from note head: | 0.50sp <
Beams
Slurs/Ties | Avoid the staves
Sizes
Hairpins, Veolta, Ottava Horizontal Distance from the Notes
Pedal, Tril
Chord Symbols, Fretboard Diagrams Distance before the stem of the firstnote: 0.50sp %
Figured Bass
Articulations, Ornaments Distance before the head of the first note: 0.00sp &
Distance after the stem of the last note: | 0.50sp &

Distance after the head of the last note: | 0.00sp o

QK Apply Apply to all Parts Cancel

Jsou mozné dvé Upravy: svisla a vodorovna

e Svisla Uprava ma tfi volby s hodnotami v jednotkach mezery (sp) a jednu (ne)zaskrtnutou volbu
o Nejvetsi sklon: Vychozi hodnota je 0,50; rozsah je od 0,10 do 1.00
o Svisla vzdalenost od nozi€ky (viz (2) nize): Vychozi hodnota je 0,25; rozsah je od -5,00 do 5,00
o Svisla vzdalenost od notové hlavi¢ky (viz (3) nize): Vychozi hodnota je 0,50; rozsah je od -5,00 do 5,00
o Vyhnout se osnovam: Ve vychozim nastaveni zaskrtnuto
¢ Vodorovna Uprava ma Ctyfi volby s hodnotami v jednotkach mezery (sp)
Vzdalenost pfed noziCkou prvni noty (viz (5) nize): Vychozi hodnota je 0,50; rozsah je od -5,00 do 5,00
Vzdalenost pfed hlavi¢kou prvni noty: Vychozi hodnota je 0,00; rozsah je od -5,00 do 5,00
Vzdalenost po nozi¢ce posledni noty (viz (6) nize): Vychozi hodnota je 0,50; rozsah je od -5,00 do 5,00
Vzdalenost po hlavi¢ce posledni noty: Vychozi hodnota je 0,00; rozsah je od -5,00 do 5,00

o

o o o

;8
,j mel . - 1
' =
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< !
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Vnéjsi odkazy
o Jak vytvofit trioly a jiné nepravidelné rytmické skupiny &
¢ Nepravideln rytmickd skupina ' na Wikipedii
o Uzivatelsky prdvodce nepravidelnymi rytmickymi skupinami v MuseScore &' [obrazovy zaznam)]
e Prlvodce uzivatele triolami v MuseScore @ [video]

Nadechy a prestavky

Znacky pro nadech a prestavku jsou dostupné v paleté Nadechy a prestavky v rozsifené pracovni ploSe.

Y A

Pridani znacky
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Pro pfidani znacky pro nadech nebo pfestavku (tomu druhému se fika cézura, nékdo tomu pry Fikd "tramvajové koleje Ci
dokonce zelezni¢ni koleje") do notového zapisu pouzijte jednu z nasledujicich voleb.

o Vyberte notu nebo pomlku a dvakrat klepnéte na znacku pro nddech nebo pfestavku v paleté.
e Tahnéte znacku pro nadech nebo prestavku z palety na notu nebo pomlku v notovém zapisu.

R EE

Znacka pro nadech v notovém zapisu (pismo Emmentaler)

Znacka je umisténa za notou. Nasledné muzete chtit upravit jeji polohu vstoupenim doreZimu Uprav a pouzitim klaves
smeérovych Sipek, tazenim nebo zménénim odstupl (posunu) ve spravci.

Upraveni délky prestavky
Od verze 2.1 dale mlzete délku prestavky pfidané znacky upravit (v sekundach) pomoci skupiny Nadech vespravci.
Oktavové linky

Oktavoveé linky se pouzivaji k ukazani, ze se ma hudebni oddil hrat jednu nebo vice oktav nad nebo pod zapsanou
vyskou tonu: Linka miZe byt te¢kovana nebo plna. Oktavy jsou dostupné v paleté Linky zakladni a rozsitené pracovni
plochy.

8——— nebo 8va——— : Hrat jednu oktavu nad zapsanou vyskou ténu (jen houslovy kli¢)

8——! nebo 8vb———— : Hrét jednu oktavu pod zapsanou vy$kou ténu (jen basovy kli&)

Linky 8va/8vb jsou bézné zejména v notovych zapisech klaviru, trebaZe se nékdy pouzivaji v jinych nastrojovych notacht
15ma (2 oktavy nad) a 15mb (2 oktavy pod) se pfilezitostné pouzivaji také.

(deplusloin....) 8- - S e -
L4 @7 ﬁﬁﬁ@ ;Smio # uﬂgg

_w/,.-—"'—_"‘\._
b3 e Al g L
S R AR e
8"‘-__..-' :

(Claude Debussy. Etudes, sesit Il, X)
Pouziti oktavoveé linky
Pouzijte jeden z nasledujicich postupt:

o Vyberte rozsah not, potom klepnéte na oktavovou linku v paleté.

o Vyberte jeden nebo vice taktl, potom dvakrat klepnéte na oktavovou linku v paleté.

o Klepnéte na notu, potom dvakrét klepnéte na oktavovou linku v paleté (prodlouZzi linku od vybrané noty po konec

taktu).

e Tahnéte oktavovou linku z palety na note (prodlouzi linku od vybrané noty po konec taktu).
Zména délky
Pro zvétSeni nebo zménseni oktavové linky (pfi zachovani spravného pfehravani):

1. Pokud jste v rezimu vkladani not, potom stisknéte Esc

90



2. Dvakrat klepnéte na linku, jiz chcete zménit, pro vstoupeni dorezimu dprav
3. Pohybujte uchopy pomoci nasledujicich klavesovych zkratek:

o Shift+ — pro posunuti kotvy doprava o jednu notu (nebo takt)
o Shift+ — pro posunuti kotvy doleva o jednu notu (nebo takt)

Pro udélani zmeén v délce bez ménéni vlastnosti pfehravani tahnéte Gchopy mysi nebo pouzijte nasledujici klavesové
zkratky:

e - pro posunuti kotvy doprava o 0,1sp (1 sp = jedna jednotka mezery = vzdalenost mezi dvéma notovymi linkami).
e -~ pro posunuti kotvy doprava o 0,1 sp.

e Ctrl+~ (Mac: Cmd+-) pro posunuti kotvy doprava o jednu jednotku mezery (sp).

e Ctrl+ = (Mac: Cmd+-) pro posunuti kotvy doprava o jednu jednotku mezery (sp).

Vlastni linky

Oktavovou linku mlzZete v pfipadé potfeby pfizplsobit, véetné textu, jejim upravenim na strance pro noty: Klepnéte na
linku pravym tla¢itkem mysSi, potom vyberte Viastnosti linky.... Vysledek ulozte tazenim a upusténim do palety ve vasi vlastni
pracovni ploSe, zatimco podrzite Ctrl+Shift (Mac: Cmd+Shift).

Vnéjsi odkazy

o Oktava &' na Wikipedii

1. Gerou/Lusk. Essential Dictionary of Music Notation (Internetovy archiv ). €
Ozdobné noty

Ozdobna nota je druh hudebni ozdoby obvykle zobrazované (tisténé) mensi, nez jsou bézné noty. Umisténa je pred
hlavni notou, kterd ma obvyklou velikost. Kratka ozdobna nota (acciaccatura) se zapisuje jako malé nota s preskrtnutou
nozi¢kou (tah pfes nozi¢ku). Dlouha ozdobna nota (appoggiatura) neni preskrtnuta.

342404 A
o 4 Jd

Vytvoieni ozdobnych not

Ozdobné noty Ize najit v paleté Ozdobné noty v zakladni nebo rozsifené pracovni plose.
Pridani ozdobné noty

o Vyberte béznou notu a dvakrat klepnéte na ozdobnou notu vpaleté, NEBO
e Tahnéte znacku pro ozdobnou notu z palety na béznou notu, NEBO
¢ Vyberte notu a stisknéte/, abyste vytvofil jen acciaccaturu.

Timto se pfida ozdobna nota téze vysky ténu, jakou ma bézna nota. Pro pfidanisledu ozdobnych not k bézné noté
jednoduse opakuijte kroky popsané vyse tolikrat, kolikrat je to potfeba. Také se podivejte na zménu vySky ténu (nize).

Pridani akordu z ozdobnych not
Akordy z ozdobnych jsou vystavény prave tak jako z béznych not:

1. Zadejte prvni notu akordu, jak je to ukazano vyse
2. Vyberte tuto prvni ozdobnou notu a zadejte nasledujici noty, jak byste to udélal pfi tvofeni jakéhokoli jiného bézného
akordu (to znamena stisknéte klavesu shift+ ndzvy not (C, D, E atd...)).

Akord z ozdobnych not mizete vytvofit i pomoci klavesové zkratky propfidani intervalu v kroku 2: Alt+1-9 pro intervaly od
primy po nonu vyse.

Zména vysky ténu
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Vy$ku ténu ozdobné noty Ize upravit stejné, jako se to déla u b&zné noty:

1. Vyberte jednu nebo vice ozdobnych not
2. Upravte vySku tonu pomoci smérovych klaves na klavesnici, totiz:
o 1 nebo t pro zvySeni nebo snizeni vysky ténu po palténu;
o Alt+Shift+1 nebo Alt+Shift+1 pro zvySeni nebo snizeni vysky tonu po krocich, podle pfedznamenani.

Zména doby trvani

Pokud chcete zménit dobu trvani pfedtim vytvofené ozdobné noty, oznacte ji klepnutim na ni, a vyberte dobu trvani v
nastrojovém panelu nebo zadejte jednu z klaves 1 ... 9 (viz vkladani not).

Ruéni upravy

Poloha ozdobné noty po noté (napf. ukonéeni trylku) mize byt upravena vybranim noty, pfechodem doreZimu Uprav a
pomoci smérovych klaves na klavesnici vlevo/vpravo; nebo zménou hodnot pro posun akordu ve spravci.

Vnéjsi odkazy

e Ozdoba & na Wikipedii
¢ Appoggiatura ' na Wikipedii
o Acciaccatura &' na Wikipedii

Posuvky

Nejbéznéjsi druhy posuvek jsou poskytovany nastrojovym panelem Posuvky nad notovym zapisem apaletou Posuvky v

#b::H?
g ()

Paleta s posuvkami (zakladni pracovni plocha)

Pridani posuvky

Posuvky jsou automaticky pfidany k noté, jak nalezi, kdyz zvySite nebo snizite jeji vysku ténu:
1: ZvySi vySku ténu noty o jeden pultén (nota je pfedznamenana kfizkem).

12 Snizi vysku ténu noty o jeden pultén (nota je pfedznamenana béckem).

Ctrl+1 (Mac: Cmd+1): ZvySi vySku tonu noty o jednu oktavu.

[ ]
L]
[ ]
o Ctrl+1 (Mac: Cmd+1): Snizi vy$ku tonu noty o jednu oktavu.

Pro pfidani bud’ (i) dvojitého bé nebo dvojitého kfizku, (ii) posuvky znamenajici upozornéni na zménu (také znamo jako

upozorriujici nebo pfipominajici posuvka) nebo (iii) neobvyklé posuvky, pouZijte jednu z nasledujicich voleb:

e Vyberte notu a klepnéte na posuvku v v nastrojovém panelu nad notovym zapisem.
¢ Vyberte notu a dvakrat klepnéte na posuvku v paleté s posuvkami (zakladni nebo rozS§ifena pracovni plocha).
o Pretahnéte posuvku z palety s posuvkami na notu.

Pokud k upozornujici posuvce chcete pfidat kulaté zavorky, pouzijte jedno z nasledujiciho:

e Vyberte posuvku v notovém zapisu a dvakrat klepnéte na symbol zavorky v paleté s posuvkami.
e Tahnéte symbol kulaté zavorky z palety na posuvku.
e Vyberte posuvku a zaskrtnéte okénko Ma svorku ve spravci (od verze 2.1).

Pokud pozdéji zménite smérovymi Sipkami na klavesnici vysku tonu, budou ruéni nastaveni posuvky odstranéna.

V pfipadé potfeby je mozno posuvky smazat klepnutim na né a stisknutimpel.
Zména enharmonického zpusobu psani

Pro zménu enharmonického zplsobu psani noty nebo not v obou zobrazenich not, jak v napsanétak ve znéjici vySce
ténu (koncertni):

92


http://en.wikipedia.org/wiki/Grace_note
http://en.wikipedia.org/wiki/Appoggiatura
http://en.wikipedia.org/wiki/Acciaccatura

1. Vyberte notu nebo skupinu not;
2. Stisknéte J;
3. Pokracujte stisknutim J pro obih&ni skrze enharmonické protéjsky.

Pro zménu enharmonického zplUsobu psani v zobrazeni notového zépisu - napsané vySce ténu, bez ovlivnéni zobrazeni
notového zapisu ve znéjici vySce nebo obracené:

1. Vyberte notu nebo skupinu not;
2. Stisknéte Ctrl+J (Mac: Cmd+J);
3. Pokradujte tisknutim stejného spojeni klaves pro obihani skrze enharmonické protéjsky.

Poznamka: Pokud vysky tonl vybranych not nejsou vSechny stejné, i¢€inek mize byt nepfedvidatelny.
Zkontrolovani posuvek
Funkce nabidky Noty ~ Zkontrolovat posuvky se pokusi odhadnout spravné posuvky pro cely notovy zapis.
Podivejte se také na

e Pfedznamenani: zménit
Vnéjsi odkazy

o Posuvka & na Wikipedii
e Enharmonicky tén & na Wikipedii

Svorky

MuseScore poskytuje bézné svorky a slozené zavorky v paleté Svorky v rozsifené pracovni ploSe.

[[] 1]

Pridani
Pro pfidani svorky do notové osnovy pouzijte jeden ze dvou zplsobu:

o Pretahnéte znacku pro svorku z palety se svorkami na prazdné misto v prvnim taktu notové osnovy, kde chcete, aby
svorka zacinala.
¢ Vyberte prvni takt notové osnovy, kde chcete, aby svorka zacinala, a dvakrat klepnéte na znacku pro svorku v
paleté.
Smazani
¢ Vyberte svorku a stisknéte Del.
Zmeénéni
Pretahnéte znacku pro svorku z palety se svorkami na stavajici svorku v notovém zapisu.
Upraveni
Kdyz svorku pouzijete poprvé, roztdhne se jen pfes jednu notovou osnovu. Pro prodliouzeni svorky do dalSich osnov, na
ni dvakrat klepnéte (nebo na ni klepnéte a stisknéte Ctrl + E) pro vstoupeni dorezimu Uprav, potom tchop tdhnéte doll pro
zahrnuti pozadovanych notovych osnov. Uchop zapadne ve své poloze, takze pfesné umisténi neni pozadovano.

Styl

Vychozi tloustku a vzdalenost svorky a klavirni svorky od notového systému Ize upravit vStyl —» Obecné... » Notovy
systém.

Taktové pomlky

93


http://cs.wikipedia.org/wiki/Posuvka
https://en.wikipedia.org/wiki/Enharmonic

Celotaktova pomlka

Celotaktova pomlka vystiedéna uvnit taktu (ukdzano nize) se pouziva k naznaceni, Ze cely takt (nebo hlas v taktu) je
tichy, bez ohledu na taktové oznaceni.

Vytvoreni jedné nebo vice celotaktovych pomlk

Pouzijte nasledujici postup, pokud jsou vSechny vybrané takty obvyklé — to znamena bezvlastnich dob trvani:

1 Vyberte takt nebo rozsah taktd.
2. Stisknéte Del.

Pokud jeden nebo vice takt( obsahuje vlastni dobu trvani, pouzijte misto toho nasledujici postup:

1. Vyberte takt nebo rozsah taktu.
2. Stisknéte Ctrl+Shift+Del.

Vytvoreni celotaktové pomlky v urcéitém hlasu

1. V pfislusném hlasu zadejte pomlku, ktera se roztahuje na celotaktovou.
2. Ujistéte se, ze je pomlka vybrana, potom stisknéteCtrl+Shift+Del.

Vicetaktova pomlka
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Vicetaktové pomlky naznaduji dlouhou dobu trvani ticha (odmlky) nastroje a ¢asto se pouzivaji v orchestralni hudbé. Jsou
automaticky preruSeny na dulezitych mistech, jako jsou dvoijité taktové ¢ary, orientaéni znacky, pfedznamenani nebo
taktova oznaceni atd.

Cislo nad vicetaktovou pomlkou ukazuje pocet takttl, po néz pomlka trva.
Zobrazeni vicetaktovych pomlk

Stisknéte M na klavesnici pro zapnuti nebo vypnuti vicetaktovych pomik.
Pfipadné:

1. V nabidce vyberte Styl -~ Obecné...
2. Klepnéte na kartu Notovy zapis, pokud jiz neni vybrana
3. Pfidejte zaskrtnuti vedle Vytvofit vicetaktové pomlky

Poznamka: Volba stylu automaticky spojuje po sobé nasledujici prazdné takty do vicetaktovych pomlk v celém notovém
zapisu. Proto se doporucuje nejprve zadat vSechny noty, a teprve potom zapnout tento pfepinac k vytvofeni vicetaktovych
pomik.

Zalomeni vicetaktovych pomlk

Podivejte se také na: operace s takty: zalomeni vicetaktové pomlky

MizZete chtit mit jednu dlouhou vicetaktovou pomlku rozdélenu do dvou krat$ich vicetaktovych pomik.

Tato volba by se méla zaSkrtnout pfed zapnutim volby Vytvofit vicetaktové pomlky pfes Styl — Obecné..., na karté Notovy
zapis.

Vyberte prvni takt, jimz ma zacinat druha vicetaktova pomlka, a pak klepnéte pravym tla¢itkem mysi na Vlastnosti taktu —
Zalomit vicetaktovou pomlku.

VSimnéte si, ze vicetaktové pomlky jsou automaticky pferuseny, kdyz se uvnitf nachaziorientaéni znac¢ka (ne jednoduchy
text), zalomeni hudebniho oddilu, zména pfedznamenani nebo taktového oznaceni, nebo dvoijita taktova ¢ara.

Tremolo
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Tremolo je rychlé opakovani jedné noty nebo rychlé stfidani mezi dvéma notami nebo akordy. Znazoriuje se tahy
jdoucimi pfes nozicky not nebo akordd. Pokud je tremolo mezi dvéma notami, jsou prouzky kresleny mezi nimi. Znacky
pro tremolo se také pouzivaji pfi zapisu vifeni bubnu.

Paleta Tremolo v roz8ifené pracovni ploSe obsahuje samostatné znacky pro jednonotova tremola (jejich znacky jsou
znazornovany s noziCkami) a pro dvounotova tremola (znacky tremol jsou bez notovych nozi¢ek).
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Pro pfidani tremola nozi¢ce jedné noty vyberte jeji notovou hlavicku a dvakrat klepnéte na pozadovanou znacku tremola v
paleté s tremoly.

Ve dvounotovém tremolu ma kazda nota hodnotu celé doby trvani tremola. Pro zadani tremola s dobou trvani palové noty
nejprve zadejte dvé Gtvrfové noty, a po pretazeni znacky pro tremolo na prvni notu se hodnoty not automaticky zdvoji na
pulové noty.

Tramce

Tramce not jsou nastaveny automaticky podle taktového oznaceni. Pro upraveni vychozich tramcu klepnéte na taktové
oznaceni a vyberte Vlastnosti taktového oznaceni. Podivejte se na zménu vychozich trdmc.

Pokud ale chcete tramce not upravit ruéné, pfipad od pfipadu, pouzijte znacky pro tramce nachazejici se v paletach
Tramce.

Upraveni tramct not

Ruéni upraveni tramcl not je mozné udélat jednim z nasledujicich zplsobu:

e Tahnéte a upustte znacku pro tramec z pracovni plochy na notu v notovém zéapisu.
e Vyberte jednu nebo vice not v notovém zapisu a dvakrat klepnéte na pozadovanouznacku pro tramec na pracovni
plose.

Znacky pro tramce

Znacky pro tramce Ize najit v paletach Tramce v zakladni a rozSifenépracovni ploSe (viz obrazek nize).

T3 &NT
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@
Nasleduje seznam znadek pro trdmce a jejich U€inek:

f Zacit tramec na této noté.

R B

Nekondit tramec na této noté (nebo pomice).

Neopatfovat tuto notu tramcem.

Zagit trdmec druhé Urovné na této noté. Na této noté zacina Sestnactinovy tramec.

Zacit tramec tfeti Urovné na této noté. Na této noté zacina dvaatficetinovy tramec.

©

D ) s L . . .
¥ Zpét do automatického reZimu: ReZim vybrany MuseScore pfi vkladani noty, v zavislosti na soudasném
taktovém oznaceni.
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>

. Zadit vidlicovity tramec (zpomalovani) na této noté.

-

. Zacit vidlicovity trdmec (zrychlovani) na této noté.
Upraveni tramce pomoci klavesnice/mysi
Upraveni Ghlu tramce
1. Dvakrat klepnéte na tramec noty pro jeho dostani dorezimu tprav — pravy koncovy uchop je vybran automaticky.
2. Pouzijte Sipky nahoru/dolil nebo tahnéte pravym koncovym tchopem pro zménu Ghlu tramce.
3. Stisknéte Esc pro opusténi rezimu Uprav.
Upraveni vysky tramce
Dvakrat klepnéte na tramec noty pro jeho dostani dorezimu tprav — pravy koncovy uchop je vybran automaticky.
Stisknéte shift+Tab nebo klepnéte na levy Uchop pro jeho vybrani

PouZijte Sipky nahoru/dolli nebo tahnéte levym koncovym Uchopem pro zménu vysky tramce.
Stisknéte Esc pro opusténi rezimu Uprav.

Aowp~

Upraveni tramce ve spravci
Popfipadé mizete ke vSem témto ¢innostem pouzitspravce:
Upraveni thlu tramce

1. Klepnéte na tramec noty.
2. Zaskrtnéte okénko Vlastni poloha v ¢asti pro trdmec ve spravci.
3. Nastavte hodnoty pro polohu, abyste dostal pozadovany Uhel tramce.

Upraveni vysky tramce

1. Klepnéte na trdmec noty.
2. Zaskrtnéte okénko Vlastni poloha v ¢asti pro trdmec ve spravci.
3. Nastavte hodnoty pro polohu, jak poZzadujete.

Udélat tramec vodorovny

1. Vyberte trdmec noty
2. Zaskrtnéte okénko Vodorovné v ¢asti pro tramec ve spravci.
3. Je-li to pozadovano, upravte vySku tramce pomoci klavesnice/mysi:viz vySe.

Pokud chcete, aby byly vSechny tramce not v notovém zapisu vodorovné, je na to v nabidcestyl -~ Obecné — Tramce volba
Vodorovné tramce.

Upraveni vidlicovitych tramct

Pro upraveni vidlicovitych tramcu:

1. Vyberte tramec noty.
2. Upravte hodnoty v okénkach Rozevfit vlevo a Rozevfit vpravo v ¢asti pro trdmec vespravci.

Obraceni tramce noty

Pro obraceni tramce noty shora pod noty nebo obracené:

1. Vyberte jeden nebo vice tramcu not.
2. PouZzijte kteroukoli z nasledujicich voleb:
o Stisknéte klavesu X;
o Stisknéte ikonu Obratit smér v pravé dolni oblasti nastrojového panelu.
o vyberte volbu Smér (automaticky, nahoru nebo doll) v ¢asti pro tramec vespravci.
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Obnoveni vychozich vlastnosti tramct

Pro obnoveni trdmcl do zplsobu stanoveného v nynéjSim taktovém oznaceni vyberteRozvrzeni — Obnovit vychozi viastnosti
tramct. Pokud mate vybér, kdyz jste vybral tuto polozku nabidky, bude ovlivnén pouze tento vybér. Pokud neni vybrano
nic, budou vychozi vlastnosti trdmcud obnoveny v celém notovém zapisu podle mistnich taktovych oznaceni.

Podivejte se také na

e Tramce pres osnovy

e Rezim Uprav

e Vkladani not
Vnéjsi odkazy

o Jak pfidat tramec pfes pomlku &
o Jak umistit tramec mezi noty &'

Opakovani a skoky

Zacatek a konec jednoduchych opakovani Ize urgit nastavenim pfislusnychtaktovych €ar. Kdyz ma byt opakovani
napodruhé zahrano o néco jinak, je mozné varianty oznacit voltou.

Prehravani
Abyste béhem prehravani opakovani uslysSeli, ujistéte se, Ze je v nastrojovém panelu vybrano tlacitko pro pfehravani

opakovani. i
ZruSenim jeho vybéru se pfi pfehravani opakovani vypne.

V poslednim taktu opakovani miiZzete ve vlastnostech taktu nastavit poet opakovani, ktery uréi pocet pfehranych
opakovani. Oznacte taktovou ¢aru opakovani, klepnéte na prazdné misto v taktu a po klepnuti pravym tladitkem mysSi
oteviete nabidku Viastnosti taktu. Vpravo dole se nachazi Pocet opakovani.

Symboly opakovani a text

Texty a symboly vztahujici se k opakovani se nachazeji vpaleté s opakovanimi.
Tato paleta obsahuje znacky pro opakovani taktu, Segno a Coda. Také obsahuje texty pro D.S., D.C., a Fine:

# E

§ @

] Fine

To Coda DC
D.C. 2l Fine D.C 2 Coda
D5 2l Coda DS. zl Fine

DS. II

o Tahnéte znadku pro opakovani z palety na (ne nad) poZadovany takt (takt zméni barvu), potom ji upustte
o Vyberte takt, potom dvakrat klepnéte na pozadovanou znacku pro opakovani v paleté.

Pfedmeét se v notovém zapisu objevinad tim taktem.
Skoky obecné sestavaji ze tfi krok(:

o Skocit na znacku
o Pfehrat po znacku
o Pokragovat od znacky

Znacky jsou nazvy, které davate urcitym poloham v taktu. Dvé znacky (pro zacatek a pro konec) oznacuji zacatek a konec
notového zapisu a neni je tfeba pridavat zvlast. Znacky, jez pridate pfimo, se fika stejné - znacky. Skoky prehravani
pfenesou na znacky.
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Znacky

Znacky jsou mista odkazovana pomoci skoku, krome vlastnich, jiz obsazenych znaéek prozacatek a pro konec, jsou tu:

Segno (znacka: segno)

Segno Variation (znac¢ka: varsegno)
Coda (znacka: codab)

Coda Variation (zna¢ka: varcoda)
Fine (znacka: fine)

To Coda (znacka: coda)

Priklady

P¥i pfikazu pro skok Da Capo prehravani sko€i na zagatek (na vnitfné obsazenou znacku prozacatek), a pfehrava cely
notovy zapis znovu (az po vnitfné obsazenou znacku pro konec).

P¥i pfikazu pro skok Da Capo al Finepfehravani skoCi na za€atek (na vnitfné obsazenou znacku prozacatek), a prehrava
notovy zapis az po znacku Fine (po znacku fine).

Dal Segno al Fine(nebo D.S. al Fine) sko€i na znacku Segno (na znacku segno), a pak pfehrava az po znacku Fine (po
znacku fine).

Dal Segno al Codaskoéi na znacku Segno (na znacku segno), a prehrava pak notovy zapis po (prvni) znacku To Coda
(po znacku coda). Pfehravani potom pokracuje na (druhé) znacce Coda (the codab).

Vlastnosti skokll (to znamena nazvy znacek) se nastavuji klepnutim pravym tlacitkem mysi na prvek nebo presspravce.
Znacky znacek Ize zménit jen pomoci spravce. Musite je upravit, pokud pouzijete vice skokl a znacek.

Podivejte se také na
e Volta
Vnéjsi odkazy
o Obrazovy navod: Cody &
o MuseScore ve chvilce: Opakovani a zakon€eni, ¢ast 2" (obrazovy navod)
o Jak oddélit codu od zbytku notového zépisu & (Jak na to v MuseScore)
Volty

Zavorky Volta nebo zavorky pro prvni a druhé zakonéeni se pouZzivaji pro oznaceni riznych zakonceni opakovani.

1. 2. l

R B

—

Pro pfidani volty do notového zapisu

PouZijte jeden z nasledujicich postup:

o Vyberte takt nebo rozsah taktl a dvakrat klepnéte na ikonu pro voltu vpaleté s linkami.
e Tahnéte a upustte voltu z palety s linkami, potom podle potfeby upravte délku (viz nize).

Pro zménu poctu takta pokrytych voltou

1. Dvakrat na voltu klepnéte pro vstup dorezimu dprav. Koncovy Uchop je vybran automaticky.
2. Stisknéte shift+ ~ pro posunuti koncového Gchopu o jeden taktdoprfedu. Stisknéte Shift+ — pro posunuti tchopu o
jeden takt dozadu. Zopakuijte, kolikrat potfebujete.

Poznamka: Jen pfikazy shift zméni zaCateCni a koncovy bod pfehravanivolty. Na udélani jemnych Uprav viditelného

zacate¢niho a koncového bodu muizete pouzit jiné pfikazy klavesovych Sipek, nebo Gchopy tahnéte mysi. tyto v8ak
nezméni vlastnosti pfehravani.
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Kdyz vyberete zagate€ni nebo koncovy Uchop, objevi se ¢arkovana Cara, ktera jej spojuje skotvicim bodem na notové
osnoveé. Tato kotva ukazuje polohu za¢te¢niho nebo koncového bodu prfehravanivolty.

1. ff2. ° L
. '_._' _._'_._. : '_._'_. _'_'_'_':::

Text

MUGzete zménit text a mnohé dalsi vliastnosti zavorky volty pomoci dialogu Vlastnosti linky. Klepnéte na zavorku volty
pravym tladitkem mysSi a vyberte Viastnosti linky.... Obrazek nize ukazuje text volty jako 1.-5.

MuseScore: Line Properties ll
Begin
Text: 1.-5.|
Place: | Below v
| Hook: 1.908p ¢ lup &) 907 1) 457
Continue
Text:
Place:| Below v
End
Text:
Place: Left w
| Hook: 1.90sp < up E
OK Cancel
l 1-‘51 | [ 61 |

- ‘_._‘ _._._._.' ._._‘_. _'_'_._.:::

Také na voltu mazete klepnout pravym tladitkem mysi a vyvolat dialog Vlastnosti volty. Zde mazete zménit jak zobrazeny
text volty (tentyz jako v dialogu Vlastnosti linky, ktery byl popsan vyse) tak seznam opakovani. Pokud chcete, aby byla
jedna volta pfehravana pouze pfi ur€itych opakovanich a jina volta zase pfi jinych opakovanich, zadejte pozadovana
opakovani do seznamu oddéleného &arkou. V pfikladu niZe bude tato volta pfehrdvana béhem opakovani 1,2, 4,5a 7.

x

Volta Properties

Text: 1.-2} 4.5, 7.

Repeat list: (1,2,4,5,7

OK Cancel

Prehravani
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Nékdy se opakovani pfehrava vice nez dvakrat. V obrazku vySe ukazuje text volty, Ze se ma prehrat pétkrat, nez se bude
pokracovat. Pokud chcete zménit po€et opakovani, ktera MuseScore prehraje, jdéte na takt, ktery obsahuje konec
opakovani a zmeérite jeho poget prehrani (poet opakovani ve verzich pfedchazejicich verzi 2.1). Na podrobnosti se podivejte v

kapitole popisujici operace s takty: jiné vlastnosti).
Vnéjsi odkazy

e Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce, lekce 8 - Opakovani a zakonéeni, ¢ast 1

o Pfidani alternativnich opakovani v MuseScore &

Transpozice

Transpozice posune vybrané tony v notové osnové vyse nebo nize. MuseScore podporuje nékolik druht transpozice,
véetné transponujicich néstroju.

+'| Transpose Chromatically

¥| By Key
® ) Closest & major | E minor v

) Up

Down

By Interval

) Up Perfect Unison v

g Transpose key signatures

Transpose Diatonically
Up Second b

LKC @1

Keep degree alterations

Options
+| Transpose chord symbols

Use Double # and b v

OK Cancel

(Na podrobnosti se podivejte nize)
Chromaticka transpozice podle predznamenani

Chromaticka transpozice posune vybrané noty po pulténech nahoru nebo dold. V hlavni nabidce vyberteNoty -
Transponovat..., @ Vyberte, do které nejblizsi vy$Si nebo niz§i toniny provést transpozici. Pokud neni nic vybrano, transpozice
se pouZije na cely notovy zapis.

Chromaticka transpozice podle intervalu

Chromaticka transpozice posune vybrané noty po pulténech nahoru nebo dold. V hlavni nabidce vyberteNoty -
Transponovat.... Tam zaskrtnéte na Podle intervalu, z vyskakovaci nabidky vyberte interval a zda se ma transponovat nahoru
nebo dold. Pokud neni nic vybrano, transpozice se pouzije na cely notovy zéapis.

Vybér not také muzete transponovat pomoci klaves smérovych Sipek { nebo 1).
Diatonicka transpozice

Diatonickd transpozice (také znama jako stupnicova transpozice) noty v nynéjsi stupnici posunuje nahoru nebo dolt podle
pfedznamenani. Jednu notu miZete posunout jejim tahnutim mysi nahoru nebo dolll. Mzete posunout vybér vice not
pomoci Ctrl + klepnuti a tazeni.

Klavesové zkratky pro transponovani

Ctrl+1 (Mac: Cmd+1): Transponovat vybér NAHORU o jednu oktavu.
Ctrl+1 (Mac: Cmd+1): Transponovat vybér DOLU o jednu oktavu.
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Pied verzi 2.1

F2 (Mac: in+F2): Transponovat notovy zapis a predznamenani NAHORU o jeden pdltén.
shift+F2 (Mac: Shift+in+F2): Transponovat notovy zépis a pfedznamenani DOLU o jeden puiltén.

Poznamka: Tyto zkratky byly zakdzany kvili stfetim s klavesovymi zkratkami, jak se to délo v jinych souvislostech.

Také muZete pouzit Upravy — Nastaveni — Klavesové zkratky pro nastaveni vhodné klavesové zkratky k otevreni dialogového
okna pro transponovani nebo znovupovolit kldvesové zkratky F2 (Mac: in+F2) a shift+F2 (Mac: Shift+fn+F2.

Transponujici nastroje

Nékteré nastroje, jako je napfiklad B trubka nebo Es altovy saxofon, jsou znamy jako transponujici nastroje. Tyto nastroje
zni nize nebo vyse, nez jak jsou zapsany (nez je zapisovana jejich vyska ténu). MuseScore ma vestavénou podporu pro
transponujici nastroje.

Tlagitko pro koncertni ladéni Ve zngjici vysce a v hlavni nabidce Noty - Ve zngjici vysce umoziuji pfepinani mezi zngjici vySkou
vyjadfenou v notovém zapisu (koncertnim ladénim) a transponujicim notovym zapisem (transponovanim vysek téna).
Zapis not ve zngjici vySce pomaha skladatelim a aranzérim, protoze v§echny nastroje zobrazuje ve stejném klici, takze v
notové osnové zobrazené noty odpovidaji svému skute¢nému zvuku. Kdyz je zapis not ve znéjici vy$ce vypnut, mlze se
stat, ze noty nastroju nékterych notovych osnov neukazuji skuteény zvuk nastrojl, vysky tén(, v niz zngji. Hra¢ nastroje
ov§em z takového zapisu néstroje mize ihned hrat. Pokud mate béhem vkladani not zapnuto Ve znéjici vysce,
nezapomeiite to pred tiskem jednotlivych hlast opét vypnout.

Zména transpozice notové osnovy

Transpozice pro transponujici nastroje jsou v MuseScore jiz pfednastaveny. Pokud je v8ak potfeba ojedinély nastroj nebo
transpozice, kterd v MuseScore neni dostupnd, mlZete se pustit i do ruéni Upravy tohoto nastaveni. Klepnéte pravym
tlagitkem mysi na prazdné misto v notové osnoveé nastroje a vyberte Viastnosti notové osnovy.... Pfi doInim konci okna s
vlastnostmi notové osnovy muzete vybrat interval, o ktery se provede posun, véechny posuny oktav a smér. Zda je interval
nahoru (zvuk zni vySe, nez jak je zapsan) nebo doll (zvuk zni niZe, nez jak je zapsan):

Také mulzete pouzit tlaitko zménit nastroj... v okné s vlastnostmi osnovy pro automatické zménéni transpozice na tu, kterou
ma jiny bézny nastroj.
Podivejte se také na

o Jak transponovat & (Jak na to v MuseScore)
o Concert pitch or not?? & (diskuse ve féru)

Notovy zapis bubnt

Zadavani notového zapisu bicich nastrojl je ponékud odliSné od zadavani notového zapisu nastroju schopnych zahrat
rizné vysky tonl (jako jsou klavir nebo housle). Pofad vSak, pfedtim nez budete pokracovat, budete muset rozumét
zakladim vkladani not.

Na pétilinkové notové osnoveé bicich nastrojl je kazdému nastroji pfitazena urcita poloha v notové osnoveé (linka nebo
mezera) a tvar notové hlavicky. Pfi psani pro bici soupravu je bézné pouzivat dva hlasy: hlas 1 (horni hlas) obvykle
obsahuje (nozi¢ka nahoru) noty hrané rukama, zatimco hlas 2 (dolni hlas) obvykle obsahuje (nozi¢ka dold) noty hrané
nohou (podivejte se na obrazek nize).

ENINIFINININININESINININENNE

Drums =4 | =T
AR
Zpusoby vkladani not

B

Noty mlzete do notové osnovy bicich nastrojd pfidat kterymkoli z nasledujicich zpUsobu:

¢ Vngjsi klavesnice MIDI

o Klaviatura (nakreslen& na obrazovce)
o Klavesnice pocitace

o Mys
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Tyto zpuUsoby je mozné pouzit libovolné spolecné:
Klavesnice MIDI

Nejjednodussim zpusobem, jak do vaseho notového zapisu pfidat notovy zapis bubn(, vede pfes klavesnici zafizeni MIDI
(keyboard). VétSina téchto zafizeni MIDI ma znacky pro bici nad odpovidajicimi klavesami. Pokud stisknete klavesu pro
hajtku, je MuseScore vloZzena do notového zapisu spravna nota. Pfitom se MuseScore automaticky stara o hodici se smér
notové nozi¢ky a odpovidajici typ notové hlavicky.

Pro pfidani not do notové osnovy bicich nastroju zklavesnice MIDI:
1. Ujistéte se, Ze je klavesnice MIDI pfipojena a pracuje spravné.

Poznamka: Pokud klepnete na notovou osnovu bicich nastrojl, aniz byste vstoupil dorezimu vkladani not, mizete
ukéazkoveé prehravat bici nastroje z klavesnice MIDI.

2. Klepnéte na notu nebo pomlku tam, kde chcete zagit.

3. Vstupte do rezimu vkladani not.
4. Vyberte spravny hlas. Napfiklad malé bubny, postranni tdery a vSechny Cinely jsou obyc&ejné pfidany do hlasu 1;
velky buben do hlasu 2.

5. Nastavte dobu trvani noty.
6. Stisknéte klavesu pro nastroj pro pfidani noty do notového zapisu. Pro pfidani dalsi noty v téze poloze pokradujte v
drzeni prvni klavesy, zatimco tisknete druhou klavesu.

Poznamka: Na podrobnosti k tomu, ktera klavesnice MIDI odpovida tomu kterému néstroji bicich se podivejte domapy
bicich GM2. Néktera klavesova zafizeni (keyboardy, napf. Casio) zobrazuji symboly pro bici jako pomoc uzivateli vedle
klaves.

Klaviatura

Pro pfidani not do notové osnovy bicich nastrojii z na obrazovce nakreslenéklaviatury:
1. Ujistéte se, Ze je zobrazena klaviatura. StisknéteP (nebo ji vyberte v nabidce Pohled - Klaviatura).

Poznamka: Pokud klepnete na notovou osnovu bicich néstrojl, aniz byste vstoupil dorezimu vkladani not, mizete
ukazkoveé prehravat bici nastroje z klavesnice klaviru.

2. Klepnéte na notu nebo pomlku tam, kde chcete zagit.

w

Vstupte do rezimu vkladani not.

4. Vyberte spravny hlas. Napfiklad malé bubny, postranni udery a vSechny Cinely jsou obyc&ejné pfidany do hlasu 1;
velky buben do hlasu 2.

5. Nastavte dobu trvani noty.

Klepnéte na klavesu (klaviru zobrazenou na obrazovce) pro pfidani noty do notového zapisu.

7. Pro pfidani dalSi noty ke stavajici stisknéte klavesushitt a drzte ji, zatimco tisknete novou notu (ve verzich pfed 2.1

pouzijte Ctrl (Mac: Cmd)).

o

Poznamka: Na podrobnosti k tomu, ktera klavesa klaviru odpovida tomu kterému nastroji bicich se podivejte domapy
bicich GM2.

Ve vychozim nastaveni je klaviatura ukotvena na obrazovce dole — nalevo od palety pro vkladani bicich. Mazete ji ale
odkotvit tazenim, a potom panel znovu ukotvit nékolika zplsoby:

e Tahnéte panel doli do stfedu a on v celé délce prekryje paletu pro vkladani bicich. K obéma panelim je potom
mozno pfistupovat pomoci karet.
e Tahnéte panel dolt doprava/doleva a on se znovuukotvi napravo/nalevo od palety pro vkladani bicich.

Klavesnice pocitace
Pro davani not v notové osnove bicich nastroji pomoci klavesnice pocitace:

1. Klepnéte na notu nebo pomlku tam, kde chcete zagit.
2. Vstupte do rezimu vkladani not. Paleta pro vkladani bicich se nyni objevi ve spodni ¢asti obrazovky (viznize).
3. Vyberte pozadovanou dobu trvani noty.

102



4. Stisknéte klavesovou zkratku (A—G) pro néstroj, jejz si pfejete zadat — vztahuje se k oknu palety pro vkladani
bicich.
5. Pokud si v tom hlasu pFejete zadat dalSi notu ke stavajici, stisknéte Shift + [A-G].

Poznamka: Pridéleni hlasu je uréeno barvou noty v paleté pro vkladani bicich: modréa pro hlas 1, zelend pro hlas 2.
Mys
Pro pfidani noty do notové osnovy bicich nastroju

1. Klepnéte na notu nebo pomlku tam, kde chcete zadit.
2. Stisknéte N pro vstoupeni dorezimu vkladani not. Paleta pro vkladani bicich se nyni objevi ve spodni ¢asti
obrazovky (viz nize).
Nastavte dobu trvani noty.
4. Vyberte jednu z nésledujicich voleb:
o Dvakrat klepnéte na notu vpaleté pro vkladani bicich.
o Vyberte notu (napf. velky buben nebo maly buben) vpaleté pro vkladani bicich, potom klepnéte na notovou
osnova bicich nastrojl pro pfidani noty do notového zéapisu.

w

Pro pfidani noty do stavajiciho akordu v notové osnové bicich nastroju

1. Ujistéte se, ze jste vrezimu vkladani not.

2. Vyberte dobu trvani noty stejnou s notou, kterou pfidavate.

3. Klepnéte na novou notu v paleté pro vkladani bicich.

4. Klepnéte nad nebo pod stavajici notou v notové osnoveé bicich nastroju.

Poznamka: Pridéleni hlasu je uréeno barvou noty v paleté pro vkladani bicich: modréa pro hlas 1, zelena pro hlas 2.
Paleta pro vkladani bicich
Kdyz je vybrana notova osnova bicich nastroji a je ZAPNUTrezim vkladani not, dole na obrazovce se otevie okno zvané

paleta pro vkladani bicich. kazda nota v paleté pfedstavuje a nastroj bicich: prejeti ukazovatka mysi nad notou zobrazi
nazev nastroje.

Uprava bici soupravy |4 B |

s SGRENe ) ol

Pismena A-G (ukazana nad urcitymi notami v paleté) jsou uréena jako klavesové zkratky pro zadavani zvlastnich nastroju
(velky buben, maly buben, zaviena hajtka atd.), nez ze by se vztahovala k vyskam tonl not. Lze je podle pozadavku
zménit nebo prerozdéli (pfemapovat) v okné pro upraveni bici soupravy.

KdyzZ je oteviena paleta pro vkladani bicich, dvojité klepnuti na notu v paleté nebo zadani pismene klavesové zkratky
pfida notu toho nastroje do notové osnovy bicich nastroji. Barva noty v paleté ukazuje hlas pfidéleny té not&é — modra
pro hlas 1, zelena pro hlas 2. To Ize v pfipadé potfeby zménit v dialogu pro upraveni bici soupravy.

Toto pfidéleni hlasu se pouzije jen pfi zadavani not pomoci klavesnice a mysi: zadavani pomoci klavesnice MIDI nebo
klaves klaviru zobrazenych na obrazovce dovoluje uziti jakéhokoli hlasu.

Uprava bici soupravy
Klepnuti na Uprava bici soupravy nalevo od palety pro vkladani bicich otevie dialog Uprava bici soupravy. Popfipadé na

notovou osnovu bicich nastroji klepnéte pravym tlagitkem mysi a vyberte Upravit bici soupravu. Leva strana okna se
sklada ze seznamu Cisel MIDI/nazvd not, s nimi spojenych nastroju bicich a vSech klavesovych zkratek.
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Cidlo iNota : Zkrat! Nazev A ™ Nazew:

1 Cis-2 A Velky buben 1 i ) —
] dé Bass Drum SRimK... Notova hlavitka: | #8dna e
56 cb Bass Drum 5 Umisténi v notove osnove: |0 ¢
71 h3 Bass Drum 4Rim K...
&9 a2 G Bass Drum 4 Smér noficky: | Automaticky e
50 d2 F Bass Drum 3 Rim K... vjchozi hlas: | 1 .
43 c? E Bazz Drum 3
26 do D  BassDrum 2ZRimK... Klavesova zkratka: | A .
24 tal] C Bazz Drum 2
2 D-2 B Bass Drum 1RimK...
0 -2
3 Dis-2
4 E-2
5 F-2
] Fis-2
7 G-2
8 Giz-2 v
Mahrat... Uloit jaka... oK Poudit Zrusit

Klepnuti na fadek ve sloupci po levé strané umoznuje upraveni vlastnosti zobrazeni té noty, jak je to nasledujicim popisu:

Nazev: Nazev, ktery chcete mit zobrazen v paleté pro vkladani bicich, kdyZ nad notou prejedete mysi.

Notova hlavi¢ka: Vyberte notovou hlavi¢ku pro onen nastroj z vysouvaciho seznamu voleb.

Umisténi v notové osnové: Toto Cislo ukazuje linku/mezeru notové osnovy, na niz je nota zobrazena. 0 (nula) znamena,
Ze nota se zobrazuje na horni lince pétilinkové notové osnovy. Zaporna ¢isla notu posunuji krok za krokem nahoru,
kladna ¢&isla ji stejnym zplsobem posunuji dol(.

Smér nozicky: Automaticky, nahoru nebo dolu.

Vychozi hlas: Pfifadte jednomu ze ¢&tyf hlasl. Toto neovliviiuje zadavani z klavesnice MIDI nebo z klavesnice klaviru
zobrazené na obrazovce.

Klavesova zkratka: Prifadte klavesovou zkratku pro zadani té noty.

Vlastni bici soupravu Ize ulozit jako soubor .drm stisknutimulozit. Vlastni bici soupravu také mlzete zavést pomoci tlacitka
Nahrat.

Poznamka: V MuseScore 2.1 se nepfehravaji nékteré z vySek tonud v nastroji tenorovych bicich; je tu soubor DRM
navrzeny, aby to opravil, ktery mizete stahnout zde .

Vifeni bubnti
K vytvofeni vifeni bubnu pouzijte fremolo.
Vnéjsi odkazy
Jak vytvofit notovy zapis bicich v jazzu ' [Jak na to v MuseScore]
Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 7 - Tabulatura a notovy zapis bubni®

[ ]
L]
¢ Party bicich ' [obrazovy zaznam]

o Upravovéni palety bicich v MuseScore 1.1 & [obrazovy zaznam]
[ ]

L]

[ ]

Ukladani zmén v bicich sadach v MuseScore 1.1 & [obrazovy zaznam]
Prdvodce notovym zapisem bubnd a bicich nastroji &'

Prdvodce notovym zapisem bubnd a bicich nastroji !

Tabulatury

Hudba pro prazcové, strunné nastroje se obyc¢ejné zapisuje pomocitabulatury, ktera poskytuje viditelné znazornéni ¢isel
strun a prazcU:

3 -""ﬂ““|

T =
il
]

a4 * s—lf—"l‘"“.l
0 ] 0=0

=45 i:;i_

Tabulaturu Ize propojit i s tradi¢nim zplsobem zapisu notové osnovy:

&

L L3
—

—_—i
]
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https://musescore.org/sites/musescore.org/files/MarchingTenorsKeyMap.drm
https://musescore.org/cs/node/70431
https://www.youtube.com/watch?v=wnXLaZW9uA8
http://www.youtube.com/watch?v=KFj7v5S4Akw
http://www.youtube.com/watch?v=PvVBHW-O5Ww
http://www.youtube.com/watch?v=RgsxPLJxZRM
http://web.mit.edu/merolish/Public/drums.pdf
http://web.mit.edu/merolish/Public/drums.pdf
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Vytvoreni nové tabulaturové notové osnovy

Pokud si pfejete vytvofit tabulaturu jako part nového notového zapisu, pouzijteprivodce novym notovym zapisem. Pokud
tabulaturu chcete pfidat do stavajiciho notového zapisu, pouZijte dialog nastroje. Nebo pfipadné mizete prevést stavajici
béZnou notovou osnovu. na podrobnosti se podivejte nize.

Pomoci privodce novym notovym zapisem

Pro vytvoreni tabulatury v novém notovém zapisu (na zrcadlené systémy notova osnova/tabulatura se podivejte —nize):

1. Vyberte Soubor ~ Novy nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + N (Mac: Cmd+N) pro otevieni pravodce novym

notovym zapisem.
2. Zadejte podrobnosti notového zapisu (volitelné). Klepnéte naDalsi.
3. Na strance provybrani souboru s pfedlohou klepnéte na Vybrat nastroje.

4. Na strance snastroji vyberte ve sloupci na levé strané jednu (nebo vice) voleb tabulatur pod drnkacimi strunnymi
nastroji (viz obrazek nize). Potom klepnéte naPridat.

Béine nastroje b4

W

Dfevéné dechoveé nastroje a
MNastroje s kovovymi jazycky
Festové nastroje
Ladéné bicr nastroje
Meladéné bici nastroje
Doplfkove bici nastroje
Zpév
Klavesové nastroje
Drnkaci nastroje
Bendzo
BendZo [tabulatura]
Klasicka kytara
Klasicka kytara [tabulatura]
Akusticka kytara
Akusticka kytara [tabulatu...
Elektricka kytara
Elektricka kytara [tabulatura]
Harfa
Ukulele
Ukulele [tabulatura]
Basowva kytara
Basova kytara [tabulatura]
Akusticka basova kytara
Elektricka basova kytara

L T A i

W

Wymazat

Poznamka: MlZete pouZzit vysouvaci seznam nad seznamem nastroju ke zméné zobrazené skupiny. Nastroj mizete
jinak také hledat pomoci vyhledavaciho pole pod seznamem nastroju.

5. Dokondgete zbytek priivodce novym notovym zapisem.
Pokud neni pozadovana tabulatura dostupna v seznamuVybrat nastroje:

Vyberte stavajici notovou osnovu s tabulaturou pro drnkaci strunné nastroje (v kroku 4 vyse).

Stisknéte Pridat pro jeji pfesunuti do sloupce na pravé strané.

ZaSkrtnéte vysouvaci nabidku napravo od nové pfidaného néastroje pro nejvhodnéjsi volbu tabulatury, je-li jaka.
Dokoncete zbytek privodce novym notovym zapisem a ukoncete.

Zmeénte pocet strun a ladéni tabulatury, je-li to potfeba, v oknéVlastnosti osnovy (viz — nize).

V pfipadé potfeby zménte nazev nastroje ve Vlastnosti osnovy.

o0k wn~

Toto vam umozni vytvofit tabulaturu pro vSechny chromatické-prazcové nastroje.
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Pomoci dialogu Nastroje

Pro pfidani jedné notové osnovy tabulatury do stavajiciho notového zapisu (na spojené systémy notova osnova/tabulatura
se podivejte — nize):

1. Otevrete nastrojovy editor (nabidka Upravy - Nastroje... nebo klavesa l).
2. P¥idejte notovou osnovu s tabulaturou, jak je to popsano vnastrojich.

Zména typu notové osnovy

Pro pfevedeni stavajici bézné notové osnovy na tabulaturu nebo tabulatury na béznou notovou osnovu:

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberteViastnosti notové osnovy.... Pokud je nastroj jiz nastaven
na typ drnkaci strunny nastroj, potom opustte vlastnosti notové osnovy a jdéte na krok 4.

2. Pokud nastroj neni typové drnkaci strunny nastroj, klepnéte nazménit nastroj a vyberte vhodny nastroj z drnkacich

strunnych nastroju.

Klepnéte dvakrat na OK pro opusténi vlastnosti notové osnovy.

Oteviete nastrojovy editor ze stranky s notovym zapisem (nabidkaUpravy ~ Nastroje... nebo klavesa ).

Klepnéte na notovou osnovu ve sloupci na pravé strané a zménte typ notové osnovy na pozadovany.

Klepnéte na OK pro opusténi nastrojového editoru a vrafte se na stranku s notovym zapisem.

o ok w

Poznamka: Pokud pozdéji v notové osnove potfebujete udélat dalsi upravy (napf. ladéni, pocet linek/strun atd.), klepnéte
na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberte Viastnosti notové osnovy....

Jiny zplsob (pouzivajici pouze dialog Vlastnosti osnovy):

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mysSi a vyberteViastnosti notové osnovy....

2. Pokud zobrazeny nastroj je ve skupiné drnkacich strunnych nastrojd, jdéte na krok 4.

3. Pokud zobrazeny nastroj neni ve skupiné drnkacich strunnych néstrojl, klepnéte nazménit nastroj a vyberte vhodny
nastroj z drnkacich strunnych nastroju. Klepnéte na OK.

4. Klepnéte n Pokrogilé viastnosti stylu..., zménte Sablonu na poZzadovanou a stisknéte< Obnovit podle $ablony .

5. Klepnéte dvakrat na OK pro zavfeni dialogového okna Vlastnosti osnovy.

Poznamka: Dal$i Gpravy notové osnovy (napf. ladéni, pocet linek/strun atd.) Ize také udélat v dialoguviastnosti osnovy.
Zména zobrazeni tabulatury

MiZete pfizplsobit jak vzhled notové osnovy tabulatury tak zplsob, jakym zobrazuje noty (nebo znacky pro prazce). Pro
pfistoupeni k témto volbam:

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberte Viastnosti notové osnovy...
2. Klepnéte na tlagitko Pokro ilé vlastnosti stylu....

Zobrazeni ladéni strun

Kdyz je v privodci novym notovym zapisem vytvofena notova osnova tabulatury, ve vychozim nastaveni je

pfednastavena v nejbéznéjsim ladéni nastroje pfipadajiciho do ivahy — napfiklad v pfipadé kytary nabyva obvyklé ladéni
E2, A2, D3, G3, B3, E4.

Pro zobrazeni ladéni notové osnovy kteréhokoli drnkaciho strunného nastroje:

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberteViastnosti notové osnovy...
2. Stisknéte Upravit tdaje o strunéch.

To zobrazi vy$ku tonu kazdé struny (podivejte se na obrazek v kroku 2 nize).
Zmeéna ladéni strun

Pro zménéni ladéni notové osnovy drnkaciho strunného nastroje:

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberteViastnosti notové osnovy....
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Vlastnosti osnovy

Skupina stylu: Tabulatura | Nikdy neskrjvat | Meskryvat, je-li systém prazdny
I ~
Potet linek: 59 | Ukdzat Kie __| Mald notova osnova
E o ~
Vzdalenost linek: . 1,50 sp ™ || Ukézat taktové oznadeni __| Meviditelné linky notové osnowy
e . ~
Mezera navic nad osnovou: . 0,00 sp V|| Ukdzat taktové Ery Barva notové linky: _
—— ~
Méfitko: 100,0% & | Skryt taktovou Earu systému Pokrodilé viastnost stylu...
Vlastnosti partu
Nastroj: Klasicka kytara [tabulatura] | Zménit nastroj...

Nazev nastroje/partu: -.Klasick.:‘: kytara [tabulatura]

Dlouhy nazev nastroje: Zkraceny nazev nastroje:

Klasicka kytara Kyt.

Pouzitelny tonovy rozsah:

Zatatetnik: [E 2 12| - [Hs 7 Profesiondl: |E 2 2 - Hs /

Transponovat notovy zipis oproti zvuku o: |0 $ | oktdv + |0 —dstou primu ~ | \#) Dol | Nahoru

Pofet strun: 6 | Upravit Gdaje o strunach...

1 | 4 oK Pouit Zrusit

2. Stisknéte tlagitko Upravit ddaje o strunach... v dialogovém okné dole. Oteve se dialog Udaje o strunach:

Ladéni strun:
Oteviit ¢ VySka ténu °
l [

1|88 E4
2 (199 H3
31 G3 Mowva struna. ..
Upravit strunu...
4 —_— D3 Smazat strunu
5| A2
5 | EZ
Pofet prafch: | 19 &
OK Zrusit

3. Klepnéte na vySku tonu struny a vyberte Upravit strunu.... Nebo pfipadné jednoduse na vySku ténu struny dvakrat
klepnéte.

4. Vyberte novou vysku ténu v okné Vybér noty a klepnéte na oK. Nebo pfipadné jednoduse na novou vysku tonu
dvakrat klepnéte.

5. Klepnéte na OK pro zavieni dialogového okna Udaje o strunach. Potom klepnéte naokK tpro zavieni dialogového
okna Upravit vlastnosti osnovy/partu.

Poznamky: Pokud je ladéni zménéno, kdyz tabulatura pro ten nastroj jiz obsahuje néjaké noty, znacky prazct
budou upraveny, aby udélaly ty samé noty s novym ladénim (pokud je to mozné).

Jakakoli zména, jiz udélate v ladéni struny, ovlivni pouze ten urcity nastroj v tom urcitém notovém zépisu, a nezméni
zadné vychozi nastaveni programu nebo vestavénou definici.

Pridani struny

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlaCitkem mysi a vyberteViastnosti notové osnovy..., potom stisknéte Upravit tdaje o
strunéch.

107



2. Klepnéte na vySku tonu struny a vyberteNova struna....
3. Vyberte novou vysku ténu a stisknéte OK — nebo popfipadé na novou vysku tonu jednoduse dvakrat klepnéte. Nova
struna je vlozena pod vybranou strunou.

Poznamka: Po pfidani struny tabulatury musite upravit pocet linek v dialoguVlastnosti osnovy.

Smazani struny

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlagitkem mySi a vyberteViastnosti notové osnovy..., potom stisknéte Upravit adaje o
strunach.
2. Klepnéte na vySku ténu struny a vyberte Smazat strunu.

Poznamka: Po smazani struny tabulatury musite upravit poCet linek v dialoguVlastnosti osnovy.
Oznaceni struny jako oteviené

Tato funkce se pouziva k oznaceni bezprazcovych strunnych nastroju — jako je tomu ulouten:

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlacitkem mySi a vyberteViastnosti notové osnovy..., potom stisknéte Upravit idaje o
strunach.
2. ZaSkrtnéte jedno nebo vice okének ve sloupci "Oteviena".

Zména poctu prazcu nastroje

Tato vlastnost stanovuje nejvyssi pocet prazcu, jeZ Ize zadat do osnovy tabulatury.

1. Klepnéte na notovou osnovu pravym tlaCitkem mysi a vyberteViastnosti notové osnovy..., potom stisknéte Upravit tdaje o
strunéch.
2. Vyberte nebo zadejte novy pocet v poli Pocet prazc.

Spojeni notové osnovy se zapsanou vyskou ténu s tabulaturou

Drnkaci strunné nastroje — jako je kytara — se bézné zapisuji pomoci dvojice notové osnovya tabulatury (TAB)
spojenych dohromady. MuseScore dava volbu, kdy tyto dvé notové osnovy mizete mit nezrcadlené nebo zrcadlené:

1. Nezrcadlené notové osnovy: Mizete zadat, smazat nebo upravit notovy zapis v jedné notové osnové bez ovlivnéni
té druhé. Pro pfesun zapisu not z jedné notové osnovy do druhé vyberte pozadovany rozsah a zkopirujte jej a vlozte
do druhé notové osnovy.

2. Zrcadlené notové osnovy: VSechny zmény provedené v jedné notové osnové jsou automaticky pouzity na druhou
notovou osnovu ("vzajemny preklad").

Poznamka: Obcas muZete v tabulatufe pfijit nacervend &isla. To znamena, Ze znacku pro praZec nelze zobrazit, protoze
se prekryva se stavajici. VyreSite to tak, Ze posunete a upravite stavajici existing ¢isla prazcui (podivejte se na upraveni
stavajicich not). Na nejnizsi lince ale pfekryvani znacek pro prazce evyzaduje zadnou Upravu — tam je to "tak zamySleno"
a Cervena znacka se neobjevi na zadné tisténé kopii.

Vytvoreni dvojice notova osnova/tabulatura pomoci privodce novym notovym zapisem

Pokud chcete vytvofit systém notova osnova/tabulatura (zrcadlena nbo nezrcadlend) znova:

1. Vyberte Soubor —~ Novy nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctrl + N (Mac: Cmd+N) pro otevieni privodce novym notovym
zapisem.
2. Vstupte do podrobnosti notového zapisu (volitelné). Klepnéte naDalsi.
Na strance pro vybrani souboru s predlohou klepnéte na Vybrat nastroje.
4. Vyberte notovou osnovu s vySkami ténl v ¢asti s drnkacimi strunnymi nastroji ve sloupci na levé strané. Potom
klepnéte na Pridat.
5. Vyberte nové vytvofeny fadek notové osnovy (to znamena, ten ktery je oznacen "Osnova ...") ve sloupci na pravé
strané a vyberte jednu ze dvou voleb:
o Klepnéte na Pridat notovou osnovu pro vytvoreni dvojice nezrcadlena notova osnova/tabulatura.
o Klepnéte na Pridat zrcadlenou notovou osnovu pro vytvoreni dvojice zrcadlena notova osnova/tabulatura.
6. Ve sloupci Druh notové osnovy klepnéte na vysouvaci seznam pro noveé-vytvofenou notovou osnovu a vyberte
volbu pro tabulaturu (toto Ize v pfipadé potieby pozdéji zmeénit na strance s notovym zapisem — podivejte se na

Vlastnosti osnovy).

w
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7. DokongCete zbytek privodce novym notovym zapisem nebo klepnéte naDokongit

Poznamka: Pro vytvofeni nezrcadlenych notovych osnov se samostatnymi kanaly sméSovacl misto kroku 5 (vySe) ve
sloupci nalevo vyberte notovou osnovu tabulatury a klepnéte na Pridat. Potom pokraduijte kroky 6 a 7.

Vytvoreni dvojice notova osnova/tabulatura ze stavajici notové osnovy

Pro pfidani tabulatury drnkacich strunnych nastroji plucked-string staff do notové osnovy v notovém zapisu (nebo
obracené):

1. Oteviete nastrojovy editor (nabidka Upravy — Nastroje... nebo klavesa 1)

2. Vyberte fadek notové osnovy (oznacen Osnova 1) ve sloupci na pravé strané, jejz chcete pfidat.

3. Vyberte jednu ze dvou voleb:

o Klepnéte na Pridat notovou osnovu pro vytvoreni dvojice nezrcadlena notova osnova/tabulatura.
o Klepnéte na Pridat zrcadlenou notovou osnovu pro vytvorfeni dvojice zrcadlena notova osnova/tabulatura.

4. Ve sloupci Druh notové osnovy klepnéte na vysouvaci seznam pro nové-vytvofenou notovou osnovu a vyberte
volbu pro tabulaturu (toto Ize v pfipadé potfeby pozdéji zménit na strance s notovym zapisem — podivejte se na
Vlastnosti osnovy).

5. V pfipadé potfeby zméfite pofadi notovych osnov pomoci tlaCitkar.

6. Klepnéte na OK.

Poznamky: Pro vytvofeni nezrcadlenych notovych osnov se samostatnymi kanaly smésovacu misto kroku 3 (vySe) ve
sloupci nalevo vyberte nélezitou notovou osnovu a klepnéte na Pridat. Potom pokradujte kroky 4 az 6.

Zména dvojice zrcadlena notova osnova/tabulatura na nezrcadlenou (or vice-versa)

(a) Pokud chcete v notovém zapisu zmeénit systémzrcadlena notova osnova/tabulatura na nezrcadlenou:

1. Otevrete nastrojovy editor ze stranky s notovym zapisem (nabidkaUpravy — Nastroje... nebo klavesa 1)

2. Klepnéte na ndlezitou osnovu s vyskami ténu (to znamenda na Osnova 1) ve sloupci napravo a klepnéte naP¥idat
notovou osnovu.

3. Ve sloupci Druh notové osnovy klepnéte na vysouvaci seznam pro noveé-vytvofenou notovou osnovu a vyberte

volbu pro tabulaturu. Pokud byla pfedchozi dvojice notova osnova/tabulatura prazdna, prejdéte ke kroku 5. Pokud je

v notovém zépisu stavajici notovy zapis hudby, pokracujte krokem 4.

4. Klepnéte na OK pro navrat do notového zapisu. Zkopirujte a vlozte jakykoli notovy zapis ze zrcadlené do
nezrcadlené notové osnovy tabulatury. Otevfete nastrojovy editor znovu.

5. Klepnéte na zrcadlenou notovou osnovu tabulatury napravo, klepnéte naOdebrat, potom na OK.

(b) Pokud chcete v notovém z&pisu zmeénit systémnezrcadlena notova osnova/tabulatura na zrcadlenou:

1. Otevrete nastrojovy editor ze stranky s notovym zapisem (nabidkaUpravy — Nastroje... nebo klavesa 1)

2. Klepnéte na néalezitou osnovu s vyskami ténd (to znamena na Osnova 1) ve sloupci napravo a klepnéte napridat
zrcadlenou notovou osnovu.

3. Ve sloupci Druh notové osnhovy klepnéte na vysouvaci seznam pro nove-vytvofenou notovou osnovu a vyberte
volbu pro tabulaturu..

4. Vyberte nezrcadlenou notovou osnovu a klepnéte naOdebrat, potom na OK.

Vkladani novych not
Klavesnice

Pro zadavani not do tabulatury z klavesnice:

o Nejprve se ujistéte, ze nejste v rezimu vkladani not. Vyberte takt nebo stavajici notu, od které chcete zadit se
zadavanim not.

e Prepnéte do rezimu vkladani not (N): okolo jedné struny tabulatury se objevi maly modry obdélnik: toto je nynéjsi
struna.

e Vyberte dobu trvani noty nebo pomlky, kterou chcete zadat (podivejte senize).

o Stisknéte klavesu Sipky nahoru/dolll pro pfesunuti ukazatele na pozadovanou strunu. Pouzijte klavesy smérovych
Sipek pro pohyb v notovém zapisu.

o Stisknéte 0 az 9 pro zadani znacky pro prazec od 0 po 9 na nynéjsi struné; pro zadavani Cisel s nékolika Cislicemi (o
neékolika mistech) stisknéte poporfadé kazdé Cislo. Klavesy A az L (pfeskakuje se 1) Ize pouzit také: pohodIné pfi praci

na francouzské tabulature.
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Poznamka: NemUzete zadat &islo vy$si, neZ je hodnota pro pocet prazcl nastavena v dialogu proupraveni udaje o
strunach.

¢ V piipadé potfeby mizete spravit Cislo prazce znovunapséanim spravné Cislice. Nebo je zvysit/snizit pomoci
Alt+Shift+1 Nebo Alt+Shift+1.

Poznamka: Na to, jak znacku pro prazec upravit mimoreZim vkladani not se podivejte v Upravach stavajicich not"
(nize).

o Stisknéte ; (stfednik) pro zadani pomlky o vybrané dobé trvani.

o V pfipadé potieby mliZete noty zadavat v riznychhlasech — stejné jako byste to délal v bézné notové osnove.
Mys
Pro zadavani not do tabulatury pomoci mysi:

o Vstupte do rezimu vkladani not a vyberte dobu trvani noty nebo pomlky (viz nize)
¢ Klepnéte na strunu, abyste na ni vytvofil notu. Noty jsou nejprve tvofeny na prazci 0 (neboa u francouzskych
tabulatur): pro opravu na klavesnici napisté spravné &islo.

e Znacku miZete zvysit/snizit pomoci Alt+Shift+1 Nebo Alt+Shift+ ..

Poznamka: Pro upraveni znacky pro prazce mimo reZim vkladani not se podivejte v Upravach stavajicich not"
(nize).

¢ V piipadé potfeby mlzete noty zadavat v riznychhlasech — stejné jako byste to délal v bézné notové osnové.
Vybrani doby trvani noty

V rezimu vkladani not mizete pouzit vSechny nasledujici postupy pro nastaveni doby trvani noty v tabulatufe:

e Shift+1 az Shift+9 (dostupnost téchto klavesovych zkratek mize zaviset na operaénim systému a/nebo na rozlozeni
klavesnice)

e NumPad 1 az Numpad 9 (pokud je iseln& klavesnice a je zapnuta klavesaNumLock)

¢ nastrojovy panel pro vkladani nahofe na obrazovce

e Q pro snizeni vybrané hodnoty aw pro jeji zvySeni.

Upraveni stavajicich not
Pro zménu znacky pro prazec

1. Ujistéte se, Ze nejste v rezimu vkladani not.

2. Vyberte jednu nebo vice znacek pro prazce.

3. Pouzijte kterykoli z nasledujicich pfikazu:
o Pro zvySeni nebo sniZzeni bez zmény struny: Stisknéte /1.
o Pro zvySeni nebo snizeni, ménice struny, kdyz je to mozné, pro zmenseni isla prazce: Stisknételt+Shift+1 / 1
o Pro posunuti k sousedni struné (pokud je struna volna a mlze tu notu vydat): Stisknétectrl+1 /1 .

Poznamka: Znacka pro prazec nemUze byt vy$Si, nez je hodnota pro pocet prazcl nastavend v dialogu praupraveni
udaje o strunach.

Pro zménu znacky pro prazec na notu crosshead

1. Ujistéte se, Ze nejste v rezimu vkladani not.

2. Vyberte jednu nebo vice znacek pro prazce.

3. Stisknéte shift+X pro zapnuti nebo vypnuti stinovych notovych hlavi¢ek.
Prehled klavesovych zkratek

Rezim vkladani not

Piste: a ziskate:
1 Vybrat strunu nad jako nyngjsi.
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! Piste: Vybrat strunu pog s 4penejsi.

Shift+1 10 Shift49 Vybrat dobu trvani (128nova nota az

longa)
NumPad 1 83 NumPad 9 Vybrat dobu trvani (128nova nota az
longa)
Q Zmensit dobu trvani nynéjSiho vstupu.
w Zvétsit dobu trvani nynéjsiho vstupu.
oazo Zadat Cislo/pismeno prazce.
AazK Zadat Cislo/pismeno prazce (1 vylouéeno).
Alt+Shift+1 Zvétsit znacku nynéjsiho prazce.
Alt+Shift+1 ZmenS§it znacku nynéjSiho prazce.
; (stfednik) Zadat pomlku
Normalni rezim
Piste: a ziskate:
0ass Zménit dobu trvani vybrané noty nebo pomlky (128nova nota az
longa)
Shift+1 Zvétsit vysku ténu vybrané noty (MuseScore vybere strunu).
t Zvétsit vySku tonu bez zmény struny.
Shift+1 Zmensit vySku ténu vybrané noty (MuseScore vybere strunu).
! ZmenS§it vySku tonu bez zmény struny.

Ctr+1 Posunout notu nad strunu, zachovat vysku tonu.
Ctri+1  Posunout notu pod strunu, zachovat vysku tonu.
Shift+X Zapnout/vypnout stinovou notovou hlavicku.

Vnéjsi odkazy
e Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 7 - Tabulatura a notovy zapis bicich®
Zvuk a prehravani

MuseScore ma vestaveénu schopnost pfehravat zvuk. Tato kapitola se zabyva ovladanim pfehravani a zpdsoby, jak
rozsifit zvuky néstroju za vestavény zvuk klaviru.

Rezim prehravani
MuseScore ma v sobé sekvencer asyntetizator pro pfehrani vaseho notového zapisu.

Zakladni prehravaci funkce jsou pfistupné vnastrojovém pruhu pro ovladani prehravani (podivejte se na obrazek nize)
umisténém nad oknem s dokumentem:

e > Ol [

Stisknutim tlacitka Pfehrat (nebo mezernik), vstoupite do rezimu pehravani. V rezimu pehravani jsou dostupné nasledujici
pfikazy:

Jit zpét na pfedchozi akord -

Postoupit k dalSimu akordu -

Jit na zacatek pfedchoziho taktu Ctrl+ ~ (Mac: Cmd+ )
Postoupit na zadatek daliho taktu Ctrl+ -~ (Mac: Cmd+-)
PretoCit zpét na zaCatek Home (Mac: $+Home)
Ukazat/Skryt prehravaci panel F11 (Mac: Fn+F11)

Stisknéte tlaCitko pro pfehravani znovu (nebo mezernik nebo Esc ) pro zastaveni a ukonéenirezimu prehravani.

MuseScore zacne prehravani od mista, kde naposledy skonéilo. Pro zapocCeti pfehravani od uréité noty (nebo taktu), na
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tuto notu (nebo takt) pfed vstoupenim do rezimu prehravani klepnéte. Nebo pokud se jiz notovy zapis pfehrava, mizete
na urcitou notu skocit klepnutim na ni. Nastrojovy panel ma i tlacitko pro pfetoCeni, které je ur€eno pro rychly navrat na
zacCatek notového zapisu, odkud se zase zacne prehravani.

Pro zahrnuti pfehravani repetic zapnéte tladitko
pro povoleni/zakazani repetic.

Prehravaci panel

Pro otevfeni pfehravaciho panelu z hlavni nabidky vybertePohled —~ P¥ehravaci panel, nebo stisknéte F11 (Mac: Fn+F11).

Pfehravaci panel nabizi do¢asnou kontrolu nad pfehravanim pocitaje v to rychlost pfehravani (tempo), pfehravani ve
smycce (se stanovenou zacate¢ni a koncovou polohou), a celkovou hlasitosti pro nyné&jsi sezeni.

Vsimnéte si, prosim: Zmeény v parametrech v pfehravacim panelu nejsou ulozeny do souboru s danym notovym
zapisem, dokonce i kdyz je klepnuto na Ulozit. Ovlivni jen chovani pfehravani v nynéjsim sezeni. Pokud si pfejete zmeénit
skute¢né tempo dila, musite to udélat pomoci nastaveni textu tempa ve spravci (F8) nebo pres text tempa). Pokud chcete
prenastavit vychozi hlasitost pfehravani, mizete tak udélat v dialogu pro syntetizator. Syntetizator — Pohled ~ Syntetizator.

100%

001.01

0:00:00 l »

>
©

SISO

|

Tempo  Hlasitost

Pocitani
Mizete zapnout a vypnout pocitani, aby se prehravalo pokazdé, kdyz pfehravani za¢ne. Pogitani pfehrava doby pro cely
takt (podle jmenovitého taktového oznaceni v poCatecnim bodé pfehravani); pokud je pocatecni bod uprostfed taktu nebo

v pfedtakti, pfehrava se také dost dob pro vyplnéni toho taktu. Ikona sbormistrovy ruky v pfehravacim panelu povoli nebo
zakaze pocitani.

Pfehravani metronomu

Také miZete, kdyZ je notovy zapis pfehravan, zapnout a vypnout doprovazejici metronom (podiveijte se na ikonu
metronomu v pfehravacim panelu).

Smycka

Mizete opakovat pfehravani vybraného Uryvku bud pomocinastrojového pruhu pro ovladani prehravani (podivejte se
na obrazek vyse) nebo prehravaciho panelu.

Pro smy¢kovani z nastrojového pruhu pro ovladani prehravani

e Pfehravani ma bytvypnuto, a tlacitko pro pfehravani ve smyéce zapnuto.
e Vyberte poZzadovanou oblast notového zapisu pro pfehravani ve smycce.
o Stisknéte tlagitko pro pfehravani.

Pfehravani nyni pobézi v oblasti vyznatené modrymi praporky.
o Pouzijte tlagitko pro pfehravani ve smyc¢ce pro zapnuti nebo vypnuti smyckovani.

Pro smyc¢kovani z piehravaciho panelu:
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¢ Vyberte notu, od niZ ma podle vas pfehravani zacit a klepnéte na tlacitkoUr¢it zacatek smycky. Tlagitko pro
pfehravani ve smydce je tim uvedeno v €innost.
o Vyberte posledni notu pozadované oblasti k pfehravani a klepnéte na tlac¢itkoUr€it konec smycky.
o Stisknéte tlacitko pro pfehravani.
Pfehravani nyni pobézi v oblasti vyznatené modrymi praporky.
o Mduzete pouzit tlaCitko pro pfehravani ve smycce pro zapnuti nebo vypnuti smyckovani.
Smésovac

Smésovac

Smésovac vam dovoli zménu zvuk( nastroji a Upravu hlasitosti, pravolevé vyvazeni, ozvénu a znasobeni tonu (sbor) pro
kazdou osnovu. V hlavni nabidce vyberte Pohled ~ Smésova¢ nebo stisknéte F10 (Mac: fn+F10) pro ukédzani smésovace.

Soprano
| Ztumit _ | Sdlo __| Bid souprava

Zvuk:| Ak Choir ™ | Hlasitost Vyvafeni Dozvuk Chorus

Alto
| Ztumit | Sdlo | Bid souprava

Zvuk:| Ahh Choir ™ | Hasitost VyvaZeni Dozvuk Chorus

Tenor
| Ztumit | Sdlo | Bid souprava

Zvuk:| Ak Choir ™ | Hlasitost Vyvafeni Dozvuk Chorus

Bass
| Ztumit | Sdlo | Bid souprava

Zvuk:| Ahh Choir ™ | Hasitost VyvaZeni Dozvuk Chorus

Nazev kazdého kanalu je stejny jakonazev partu v dialogu Vlastnosti notovych osnov.

Ztlumeni a solo

Pouzijte zaskrtavaci okénko ztlumit na rychlé ztiSeni urcitych osnov. Obracené slouzi zaskrtavaci okénkoSélo ke ztiSeni
vS§ech osnov, kromé osnovy, ktera byla oznacena jako sélo.

Kruhové stupnice

Pro ota€eni kruhové stupnice po sméru hodinovych ruciCek na ni klepnéte a tahnéte mysi nahoru. Pro otaceni kruhové
stupnice proti sméru hodinovych ruci¢ek na ni klepnéte a tahnéte mysi dol{.

Pro obnoveni vychoziho nastaveni kterékoli kruhové stupnice na ni dvakrat klepnéte.

Zvuk

Rozbalovaci nabidka uvadi kazdy nastroj podporovany vasi sou¢asnouzvukovou bankou &. Pokud méte v syntetizatoru
nahrano vice zvukovych bank, vSechny kousky ze vSech zvukovych bank se objevi v jednom dlouhém seznamu —
vSechny zvuky dostupné z druhé zvukové banky se objevuji po vSech zvucich z prvni zvukové banky a tak dale.

Zména zvuku uprostied notové osnovy (pizz., con sordino atd.)

Nékteré nastroje pfichazi do smésovace s vice kandly, coz se da pouZzit na zménéni zvukl uprostfed notového zapisu.
Napftiklad smy&ce mohou uzit pizzicata nebo tremola a trubku Ize pfepnout na ztlumenou trubku.

Nasledujici pokyny pouzivaji jako pfiklad pizzicato, ale stejné zasady se vztahuji na ztlumenou trubku nebo tremolo u
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smyccul.

Vyberte notu hudebniho oddilu, na niz ma zacinat pizzicato

V hlavni nabidce vyberte Piidani - Text — Text u notové osnovy

Napiste Pizz. V tomto bodé je text osnovy jen viditelnym odkazem, je jen textem a nema Ucinek na pfehravani
Klepnéte pravym tlagitkem mySi na text osnovy a vyberteViastnosti textu u notové osnovy...

V dialogu Vlastnosti textu u notové osnovy vyberte jeden nebo vice hlasl nalevo (na karté pro zménu kanalu)

oD~

Iz

Ve vysouvaci nabidce vyberte pizzicato

Zménit kanal || Akee MIDI || Nastaveni swingu |

Piepnout jeden nebo vice hlasii na ur&ity kanal:

Hlas: Kanal:

ILI 3 /|4 | normalni v

[2]l2 |3 | 4 | normani

=———

A2 )13 )14 )| tremolo

12 /.3 4 | norméini 7
oK Frusit

7. Klepnéte na OK pro navrat do notového zéapisu
Kazda nota, ktera je zadana po takto upravené noté, je v MuseScore prehravana pizzicato. Pro pozdéjsi navrat k

béznému zvuku smyccll v notovém zapisu, nasleduijte tytéz pokyny, jak jsou uvedeny vyse, ale napiste Arco v kroku 3 a
vyberte Normalini v kroku 6.

Podivejte se také na
e Zvukova banka
e Syntetizator
¢ Zména néstroje
Vnéjsi odkazy

e Jak zménit zvuk néstroje (napr. pizz., con sordino) uprostied notového zapisu &

Swing
MuseScore umi pfehravat notovy zapis se zhoupnutim (swung) pomoci osminovych nebo Sestnactinovych not.
Ziizeni swingu

Doporuéeny zpusob, jak zpravit MuseScore (a lidi, ktefi budou ¢ist vase noty), Ze je zamyslen swingovy dojem, je vytvofit
prvek textu u notového systému Swing.

1. Klepnéte na prvni notu

2. Dvakrat klepnéte na text Swing v paleté Text

v Text
Tt cmovy Textn systama
Swing [B1]
Nastwoj

Text Swing je mozné upravit, tak jako kterykoli jiny textovy prvek, tim Ze na néj dvakrat klepnete (podivejte se naipravy
textu), a Ize jej zneviditelnit pomocispravce.

Triola v oznacéeni tempa
Casto se k naznageni swingu pouziva tento zplisob notového zapisu:
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NOT FOUND: swing.png

MuseScore nema postup, jak do textu zahrnout triolu, jako je oznaceni tempa, ale mlzete pouzit obrazek, ktery stahnete
ze strdnky MuseScore: https://musescore.org/sites/musescore.org/files/swing.svg . Pfidejte jej do notového zapisu, jak
je to popsano v navodu k obrazkim, dodate¢né k neviditelnému textu swing, jak je to popsanovyse, pro spravny notovy
zapis a pfehravani.

Navrat k béznému rytmu (vypnuti swingu)

Pokud mate notovy zapis obsahuijici jakswing tak bézné hudebni oddily a chcete, aby se to odrazelo v pfehravani:

1. Vlozte text Swing, jak je to vysvétlenovyse, pfipojen k prvni noté nebo pomice bézného hudebniho oddilu.

2. Zmeénte text podle potfeby — dvakrat klepnéte na pravé vlozeny text a zménte jej ndbézny (podivejte se na Upravy
textu).

3. Pomoci klepnuti pravym tlacitkem mysi na text nastavte pfehravani swingu na vypnuto,Viastnosti textu u notového
systému... — Nastaveni swingu — Vypnuto

Nastaveni swingu
Nastaveni textu Swing

Nastaveni pro swing pro jednotlivé oznaceni textem Swing jsou dostupna pfes klepnuti pravym tlacitkem mysi naviastnosti
textu u notového systému... —~ Nastaveni swingu. TO umoziuje stanovit, jak silné swingovat (to znamena, jaky je pomé&r mezi prvni
dobou taktu (tézkou/pfizvuénou dobou) a lehkou/nepfizvuénou dobou), a jestli je to osminova nota nebo Sestnactinova
nota, coz je zhoupnuti (swung).

Celkova nastaveni pro swing

Ve vychozim nastaveni je (za nepfitomnosti prvku textuSwing) pfehravani swingu vypnuto. Pro zapnuti pfehravani
swingu bez pfidani textového prvku pouzijte obecna nastaveni swingu (platna v celém notovém zapisu) v Styl -~ Obecné... -
Noty.

Syntetizator
Prehled

Syntetizator fidi zvukovy vystup MuseScore. UmoZnuje:

¢ Nahrat a pofadat rdzné knihovny zvukovych vzorkd pro pfehravani hudby
o Pouzit efekty, jako jsou dozvuk a komprese

o Upravit celkové ladéni

e Zménit vystupni hlasitost not a (voliteIné) metronomu.

Pro zobrazeni syntetizatoru jdéte do Pohled ~ Syntetizator.
Okno syntetizatoru je rozdéleno do Ctyf oddéleni/karet:

Fluid: Softwarovy syntetizator, ktery pfehrava knihovny zvukovych vzorklzvukovych bank SF2/SF3.
Zerberus: Softwarovy syntetizator, ktery pfehrava knihovny zvukovych vzorkd ve formatu SFZ.
Hlavni efekty: Pouziva se na pouzitivice efektl na notovy zapis.

Ladeéni: Pouziva se na upraveni celkovéholadéni pfehravani.

Nastaveni syntetizatoru

Nastavit jako vychozi: Kdyz oteviete MuseScore, syntetizator vzdy nasadi nynéjsi vychozi nastaveni. Pokud chcete, aby
se v pfistim sezeni pouzila nova vychozi nastaveni, zménte nastaveni podle potfeby, a potom stisknéte tladitko Nastavit
jako vychozi.

Ulozit do notového zapisu/Nahrat z notového zapisu: Mizete ulozit urcité usporadani nastaveni do jednotlivého
notového zéapisu stisknutim tlaCitka Ulozit do notového zapisu. PFi pfistim nahrani notového zapisu pouzijte tlacitkoNahrat z
notového zépisu pro presunuti ulozenych nastaveni do syntetizatoru.

Poznamka: Sou¢asné muze Gcinkovat jen jedna sada nastaveni syntetizatoru — to znamena, Ze pokud je najednou
otevfeno vic notovych zapisu, neni mozné délat v syntetizatoru zmény v jednom notovém zapisu a ponechat nastaveni
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jinych notovych zapisi nedotéena.

Poznamka: Zmeény udélané v syntetizatoru nebudou slySet ve vyvedenychzvukovych souborech dokud nebudou
nastaveni syntetizatoru ulozena do notového zapisu pomoci tlagitka Ulozit do notového zapisu. Podivejte se také naladéni &
(nize).

Fluid

Klepnéte na kartu Fluid pro pfistoupeni k syntetizatoru, ktery pfehrava knihovny zvukovych vzorklzvukovych bank
SF2/SF3. Ve vychozim nastaveni by jiz méla byt nahrana zvukova banka FluidR3Mono_GM.sf3.

Fluid Zerberus Hlavni efekty Ladéni
[FluidR3Mono_GM.sf3 '
__S_ujl'.-':z.;ur .
i
: | Pridat I

UloZit do notového zdpisu  Nahrat z notového zdpisu  Nastavit jako vychozi  Nahréat vychozi Hlasitost

Fluid Zerberus Hlavniefekty Ladéni
[FluidR3Mono_GM.sf3 '
__S_ujl'.-':z.;ur .
fi
| | Pridat &
UloZit do notového zdpisu  Nahrat z notového zdpisu  Nastavit jako vychozi  Nahréat vychozi Hlasitost

Zvukové banky miizete podle potfeby nahrat, pfeuspofadat a smazat. Pfehravani Ize sdilet mezi jakymkoli propojenim
zvukovych bank (a/nebo souborti SFZ). Poradi zvukovych bank ve Fluidu zrcadleno ve vychozim poradi nastroji ve
smésovaci.

Pro nahrani zvukové banky

1. Klepnéte na tlagitko Pidat
2. Klepnéte na zvukovou banku v seznamu.

Aby bylo mozno nahrat zvukovou banku, je potfeba ji nejprvenainstalovat do slozky se zvukovymi bankami. Toto zajisti,
Ze se v kroku 2 objevi v seznamu (vyse).

Pro pfeusporadani zvukovych bank

1. Klepnéte na zvukovou banku
2. Pouzijte Sipky nahoru/dolli (na pravé strané) pro upraveni poradi.
3. Podle potfeby opakuijte s jinymi zvukovymi bankami v seznamu.

Pokud jste ve sméSovaci nezménil zddné zvuky, potom je zvukova banka nahofe seznamu tou, jez bude pouzita pfi
prehravani. Pokud ale smésovac pouzivate na pfehravani rliznych nastroju se zvuky z rlznych zvukovych bank,
prehravani bude pracovat spravné jen tehdy, kdyz mate v sysntetizatoru ve stejném adresafi nahrany ty samé zvukové
banky. Z tohoto dlivodu se, pokud pouzivate vice zvukovych bank, radi v syntetizatoru klepnout na tlagitko Ulozit do notového

zapisu, takze az tento notovy zapis otevrete pfisté, budete moci seznam nahranych zvukovych bank (a dalSi nastaveni
syntetizatoru) vyvolat znovu pomoci tlagitka Nahrat z notového zapisu button.

Pro odstranéni zvukové banky
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1. Klepnéte na nazev zvukové banky
2. Klepnéte na tlagitko Smazat.

Toto zvukovou banku odstrani ze syntetizatoru, ale neodinstaluje ji ze slozky se zvukovymi bankami: stale bude dostupna,

pokud ji budete pozdéji chtit nahrat znovu.

Hlasitost

Na pravé strané syntetizatoru jsou dva posuvniky. Jednim se ovlad4 hlasitost pfehravani, druhym hlasitost volitelného
vestavéného metronomu. Metronom zapnete a vypnete klepnutim na tla¢itko hned pod jeho posuvnikem pro Fizeni
hlasitosti. Tak jako vSechny zbyvajici ovladace syntetizatoru jsou vSechny zde provedené zmény do€asné, dokud nejsou

ulozeny do notového zapisu nebo nastaveny jako nové vychozi hodnoty.

[

Hlasitost

Efekty

Na karté syntetizatoru s hlavnimi efekty jsou umistény moduly stereo dozvuku Zita 1 a SC4 stereo kompresoru. Jsou
poskytovana dvé mista: Efekt A a Efekt B, oba s vysouvacim seznamem dostupnych efektl — v€etné volby pro nastaveni
jednoho nebo obou kanall na zadny efekt. Efekty se pouzivaji postupné: Efekt A — Efekt B.

Syntetizdtor

Fluid | Zerberus = Hlavni efekty = Ladéni
Efekt A: Zital v Efekt B: MoEffect w

Delay a2
.

[
2..v A4 2 a i
1 A £ 4 e E . 12
L O U W9
5 1 U] 1 ] LS 24k

3 ;IB

Low ETE0 Mid HF Damping

Zé&dny piidavny modul

UloZit do notového zapisu = Nahrat z notového zapisu  Nastavit jako vychozi  Nahrat wychozi

Syntetizdtor

Fluid | Zerberus = Hlavni efekty = Ladéni
Efekt A: Zital v Efekt B: MoEffect w

? ;
HF Damping 40 2kS J 160 10k

20 e Low ETE0 Mid

Zadny pfidavny modul

Ulozit do notového zapisu  Nahrat z notového zapisu  Nastavit jako vychozi  Nahrat wychozi

"

|

Hlasitost

=

"

|

Hlasitost

(=]

Pro ulozeni nastaveni efektl jako vychozi volby pro sysntetizator klepnéte na tladitkoNastavit jako vychozi. Pokud nasledné
zménite nastaveni efektu, mizete jakékoli nastaveni udélané ve vychozim nastaveni obnovit klepnutim na tlacitko Nahrat
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vychozi.

Nastaveni urcitych efektl mizete ulozit s notovym zapisem klepnutim na tlagitkoUlozit do notového zapisu, a pozdéji tato
nastaveni notového zépisu nahrat klepnutim na Nahrat z notového zépisu.

Dozvuk Zita 1

Modul stereodozvuku Zita 1 umoziuje napodobit prostfedi vSeho od malé mistnosti po velky sal. Pfedzpozdéni, doba
dozvuku a tén dozvuku Ize kone¢né doladit pomoci poskytnutych ovliadacdu:

Zpozdéni: Nastavit pfedzpozdéni pro dozvuk od 20-100 ms.

Nizky RT60 (¢as dozvuku spodniho kmitoétového pasma): Pouzijte Sedy ovladaé na upraveni stfedového kmitoctu
(50-1000 Hz) spodniho kmito¢tového pasma, jez chcete ovlivnit: zeleny ovladac¢ upravi ¢as dozvuku (1-8 s) tohoto
kmito&tového pasma.

Stfedovy RT60 (Cas dozvuku stfedniho kmito¢tového pasma): Upravte ¢as dozvuku (1-8 s) stfedniho kmito¢tového
pasma.

Tlumeni vysokého kmitoétového pasma: Upravi slozku dozvuku ve vysokém kmito¢tovém pasmu. ZvétSeni této
hodnoty zvysi kmitoCet bodu ofezani a zpUsobi, Ze se dozvuk bude jevit jasnéjsi a delsi.

Ekvalizér 1 (EQ1): Umozniuje ofezat nebo zesilit (-15 az +15) kmito¢tové pasmo (stfed = 40 Hz - 2 KHz) ve spodni
Gasti spektra.

Ekvalizér 2 (EQ2): Umozniuje ofezat nebo zesilit (-15 az +15) kmitotové pasmo (stfed = 160 Hz - 10 KHz) vhorni
¢asti spektra.

Vystup: Ridi mnozstvi pouzitych efektil. Suchy - zadny efekt. Mokry ukazuje 100 % dozvuk. Smés je 50/50 vyvazeni
signalu mokry:suchy (wet:dry).

Poznamka: EQ1 a EQ2 ovlivni jen tén dozvuku,ne suchy (nezpracovany) signal.

Pro rychlé nastaveni efektové zaplaty nastavte Vystup na Smés a upravte ovlada¢ Stredovy RT60 (Mid RT60) na
pozadovany ¢as dozvuku. Potom efekt vyladte, jak je to vysvétleno vyse.

Kompresor SC4

Stereo kompresor SC4 nabizi nasledujici ovladace:

Kvadraticky primér (RMS): Upravi vyvaZzeni mezi kompresi RMS (0) a vrcholem (1). U prvné jmenovaného
kompresor odpovida na prdmérné vystupni Grovné v signdlu; ve vrcholovém rezimu kompresor odpovida na
vrcholové Urovné.

Nabéh: (1,5-400 ms) Délka ¢asu, kterou to trva, nez komprese, poté co signal pfekro¢i prahovou Uroven, vejde plné
v Ucginnost.

Uvolnéni: (2-800 ms) Cas, ktery to kompresi zabere, nez se vrati na nulu, poté co signal spadne pod prahovou
hodnotu.

Prah: (v dB) Uroven signalu, nad niz zagina Gginkovat komprese. Snizeni prahu zvy$i mnozstvi signalu, ktery je
komprimovan.

Pomér: MnoZstvi komprese pouzité na signal nad prahem. Cim vy$$i je pomér, tim vétsi je komprese. Kolisa mezi
1:1 az 20:1.

Koleno: Umozni vybrat rozsah mezi "mé&kkym kolenem" a "tvrdym kolenem". Cim mékéi je koleno, tim pozvoln&jsi

Zesileni: Komprese ma sklon ztlumit hlasitost, tento ovlada¢ proto pouzijte k zesileni signalu, tak jak potfebujete.

Ladéni

Pro nastroje zapisované ve zngjici vysce (koncertni ladéni) MuseScore ve vychozim nastaveni pouziva bézné nastaveni
vysky ténu, kdy A4 = 440 Hz. Abyste to zménil, jednodu$e novou hodnotu zadejte na karté syntetizatoru Ladéni.
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Fluid Zerberus Hlavni efekty Ladéni
Hlavni ladéni: 440,0Hz & I
: ~£menit ladeni &

Ulozit do notového zépisu  Nahrét z notového zapisu  Nastavit jako vychozl  Nahrat vychoz Hlasitost
Fluid Zerberus Hlavni efekty Ladéni

Hiavni ladéni:  440,0Hz & '
P &

UloZit do notového zapisu  Nahrét z notového zapisu  Nastavit jako vychozl  Nahrat vychozi Hlasitost

Jako u vSech dalSich nastaveni syntetizatoru ovlivni hlavni ladéni pfehravani v MuseScore, neovlivni vSak vyvedené
zvukové soubory (WAV, OGG, MP3), dokud neni vybrana volba Ulozit do notového zépisu.

Zména hlavniho ladéni

Poznamky: Pouzije se na vSechny notové zapisy. Pouze nynéjsi sezeni (ladéni se nastavi znovu na vychozi nastaveni pfi
ukoncéeni MuseScore). Ovlivni pfehravani, ale neovlivni vyvedené zvukové soubory (WAV, OGG, MP3 a MIDI).

1. Pohled ~ Syntetizator.

2. Klepnéte na kartu Ladéni.

3. Zadejte novou hodnotu pro hlavni ladéni (nejmensi hodnota = 300 Hz; nejvétsi hodnota = 600.0 Hz; vychozi hodnota
440 Hz).

4. Klepnéte na zménit ladéni.

Nastaveni vychoziho ladéni

Poznamka: Pouzije se na vSechny notové zapisy. NynéjSi sezeni a vSechna nasledna sezeni (dokud je znovu nezmeénite).
Ovlivni pfehravéni, ale neovlivni vyvedené zvukové soubory (WAV, OGG, MP3 a MIDI).

1. Zménte hlavni ladéni, jak je to ukazano vyse, pro nynéjsi sezeni.
2. VyberteNastavit jako vychozi.

Zména ladéni pro jednotlivy notovy zapis

Poznamka: Pouzije se na nynéjSi notovy zapis pro nynéjSi sezeni, pouzijte tlaCitkoUlozit do notového zapisu, a nastaveni lze
obnovit v nasledujicich sezenich pomoci Nahrat z notového zéapisu. Ovlivni pfehravani a vyvedené zvukové soubory (WAV,
OGG, MP3).

1. Zmeénte hlavni ladéni, jak je to ukdzano vyse, pro nynéjsi sezeni.

2. Klepnéte na Ulozit do notového zapisu.

3. Nyni toto nové ladéni dostanete ve vyvedenych zvukovych souborech nynéjSiho notového zapisu, ale jiné notové
zapisy se dle ocekavani budou vyvadét s vychozim ladénim. Nicméné kvdli omezeni v MuseScore musite klepnout
na Nahrat z notového zapisu, abyste pfi pfehravani dostali spravné ladéni.

Podivejte se také na

e Zvukové bank
e SmeéSovacd
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Tempo

Oznaceni tempa Ize do notového zapisu pfidat v podobétextu tempa. Tempo pfehravani je také mozné doCasné potladit
pomoci pfehravaciho panelu.

Oznaceni tempa

Oznaceni tempa jsou pouzivana k vyjadfeni rychlosti notového zapisu a odrazi se na pfehravani. Je mozné mit vice
oznaceni tempa na rliznych mistech notového zapisu (vychozi hodnota, pokud neni udano, je 120 M.M.

Poznamka: M.M. je zkratka pouzivana v Evropé uz skoro 200 let, dle Malzelova metronomu (jinak anglické BPM znamena
tolik co "tderti za minutu": UZM).

Pfidani oznaceni tempa:

1. Vyberte notu nebo pomlku, kam se ma tempo pfidat (kde se ma nastaveni/zména (oznaceni) tempa objevit).

2. Oteviete paletu s tempy a dvakrat klepnéte na styl oznaceni tempa pro jeho pfidani k vybrané noté nebo pomice.
Popfipadé mlZete tempo z palety na notu nebo pomlku pretahnout pfimo. Také muzete tempo pfidat pres hlavni
nabidku: Pridani - Text... -~ Tempo, Nnebo pouzit klavesovou zkratku Alt+T, v kterémzto pfipadé bude hodnota noty, ktera
se pouzije, automaticky odvozena z taktového oznaceni (nebudete si tedy moci vybrat, s jakou hodnotou noty bude
tempo vytvoreno).

Stavajici oznadeni tempa Ize zménit dvojitym poklepanim na text pro vstoupeni dorezimu upravovani textu.

Oznadeni tempa, rychlost pfehravani v podtu Gder(i za minutu (po&et &tvrfovych not za minutu: BPM - M.M. - UZM) Ize
upravit pfimo upravenim textu, pokud je ve spravci povoleno Sledovat text a text tempa je vyjadfen ve tvaru "doba trvani
noty = ¢islo", jako je tomu v tomto pfikladu, ktery obsahuje informace "¢tvrfova nota = 75":

Andante »= 75

Pokud bylo oznageni tempa upraveno a uz tyto (daje neobsahuje (napfiklad slovo Andante bez &isla, jez by s nim bylo
spojeno), jednou klepnéte na oznaceni pro jeho vybér. Zruste zaskrtnuti v okénku Sledovat text ve spravci, a budete moci
pocet Gder(i za minutu o délce Gtvrfové noty, které predstavuje oznaceni tempa, nastavit ru¢né.

Inspector [ 4
Element

| Visible

o I

Horizontal offset | 0.00sp & ||”v —
vertical offset 0.00sp [ E
Text
Style Tempo v
Tempo Marking
| Follow text “
Tempo B0BPM %

Poznamka: Pfehravani maze byt rychlejSi nebo pomalej§i nez stanoveny pocet M.M., pokud je nastaveni tempa v
pfehravacim panelu nastaveno jinak nez na 100 procent.

Ritardando a accelerando

Pozvolné zmény tempa jakoritardando (rit.) a accelerando (accel.) Ize do notového zépisu pfidat jakotext osnovy, ale v
soucasnosti to na pfehravani nema zadny uc¢inek. Tempo pfehravani Ize zmeénit pomoci pfehravaciho panelu nebo
pomoci textu tempa v notovém zépisu. Uginku ritardanda Ize nicméné dosahnout postupnym snizenim rychlosti (tempa)
pomoci skrytého oznaceni tempa. Napiiklad v tomto kousku s obecnym tempem ¢tvrfové noty = 110 M.M. Ize posledni tfi
takty ritardanda zpomalit 0 10 M.M. na prvni noté kazdého taktu stanovenim efektu ritardanda. Text znacky pro tempo se
ve spravci skryje zrusenim zaskrtnuti v okénku viditelny, takze se ve vytisténém notovém zapisu objevi pouze ritardando.
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Ke zautomatizovani tohoto procesu byl vyvinutpfidavny modul: TempoChanges & (vnéjsi odkaz)

Koruny

Koruny dostupné v paleté artikulace a ozdoby maji viastnost Protahnuti ¢asu, kterou Ize nastavit pfesspravce. Ve
vychozim nastaveni je tato vlastnost nastavena na 1,00. Aby MuseScore korunu pfehravalo dvakrat déle, nez jaka je jeji
obvykla doba trvani, klepnéte na korunu a Protahnuti ¢asu nastavte na 2,00.

Prehravaci panel

e Zobrazit pfehravaci panel: Pohled - Prehravaci panel nebo F11 (Mac: fn+F11)

x

120 bpm

028.01 -
0:00:54

4|

= = |\

C o>

Tempo  Volume

o Zménit podet tdertl za minutu (BPM - M.M. — UZM) pomoci posuvniku tempa

Toto nastaveni v notovém zapisu neni ulozeno a pouziva se na prepsani vSechoznaéeni tempa nastavenych v notovém
zapisu. Pokud mate v notovém zapisu vice oznaéeni tempa, poget M.M. — UZM (Gdert za minutu) zobrazeny nad
posuvnikem bude odviset od toho, kde v notovém zapisu jste. Napfiklad, pokud mate tempo nastaveno na 80 M.M. a
pfehravaci panel je nastaven na 120 % tempa, skute¢né tempo pfehravani bude 96 M.M., coz muzete fict podle Cisla
zobrazeného nad procentem v pfehravacim panelu.

Podivejte se také na

o Rezim prehravani

Zmeéna nastroje uprostied notové osnovy

KdyZ se po hudebnikovi pozaduje hrat na dva r(izné nastroje v hudebnim oddilu nebo v dile, pokyn k vyméné nastroju je
obecné umistén nad notovou osnovou na zac¢atku daného hudebniho oddilu. Navrat k hlavnimu nastroji je feSen stejnym
zplsobem.

MuseScore uzivatelim za tim U¢elem umoznuje vlozeni zvlastni tfidy textu zvanéZména nastroje. Tato tfida textu se liSi
od textu Text u notové osnovy nebo Text u notového systému, v némz text propojuje s pfehravanim a méni zvuk na
novy nastroj.

Vlozeni zmény nastroje

1. Vyberte pocate¢ni bod zmény klepnutim na notu nebo pomlku.
2. Oteviete hlavni paletu stisknutim F9 (nebo pomoci hlavni nabidky Pohled) a klepnéte na Text pro otevieni palety s
texty.

v Text

Texl u asnovy Texl u syslému

Swing

Nistroj
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Dvakrat klepnéte na Nastroj

Slovo "Nastroj" se objevi nad kotvou noty nebo pomiky.

Dvakrét klepnéte na slovo Nastroj, potom stisknéteCtrl+A pro vybér celého jeho textu.

Napiste text (prepiste slovo Nastroj), ktery si prejete, aby se skute¢né objevil v notovém zapisu. Potom klepnéte
mimo okénko pro opusténi rezimu Uprav textu.

ook w

7. Klepnéte na text pravym tla¢itkem mysi a vyberteZménit nastro;j...

Zmena nastroje

Vyjmout Ctri+X
Kopirovat Ctrl+C
Viozit Ctri+V
Vybrat >
Upravit prvek Ctrl+E
Styl textu...

Vlastnosti textu...
Zménit nastroj...

Napovéda

8. Vyberte nastroj, a pak klepnéte na OK
ri MuseScore: Vybrat nastroj v oA X

Nyné&jsi nastroj: Anglicky roh
B&zné nastroje ~
>~ Drevene dechove nastroje
>~ Nastroje s kovovymi jazyCky
v- Zestové nastroje
F lesni roh
B kornet
C trubka
B trubka
Pozoun
Tenorovy pozoun
Basovy pozoun
Eufonium
Tuba
B tuba
>~ Ladéné bici nastroje
- Maladana hici nastrois e
Vymazat
OK || Zrusit

1>

Podivejte se také na

e Zména nastroje
e Zmeéna zvuku uprostfed notové osnovy

Zvukové banky

MuseScore pfichazi se zvlastnim typem souboru nazyvaného zvukova banka (SoundFont), ktera MuseScore fika, jak ma
zvuk toho kterého nastroje prehravat. Nékteré zvukové banky jsou navrzeny pro prehravani klasické hudby, jiné pro jazz,
lidovou neboli popularni hudbu atd. Ve velikosti soubor(i zvukovych bank jsou velké rozdily. Nékteré mohou byt dost velké
a vyzadat si mnoho paméti pocitaCe, jiné jsou velmi malé a zabiraji v paméti pocitace malo mista. MuseScore mélo od
verze 0.9.6 do 1.3 v paméti pomérné malo mista zabirajici, vSelcelovou celkem malou zvukovou banku pojmenovanou
TimGM6émb.sf2, zatimco verze 2.0 m& mnohem lepSiFluidR3Mono_GM.sf3

Piehled

Soubor se zvukovou bankou miize obsahovat jakykoli po¢et zvuki(l nastroju. Mnoho zvukovych bank je dostupnych na
internetu. Pokud si nékterou z nich chcete vyzkousSet, doporucuje se pouzit takovou, ktera podle standardu General
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MIDI & (GM) pokryva 128 nastroju. Pokud pouzijete zvukovou banku, kterd4 nevyhovuje standardu General MIDI, pak

ostatni podle okolnosti na jiném pocitaci neuslysi spravné nastroje, kdyz budete notovy zapis sdilet nebo jej ulozite jako
MIDI.

Velikost a zvukova kvalita zvukovych bank, které najdete na internetu, je velmi rozdilna. Vetsi zvukové banky ¢asto zni
Iépe, ale mohou byt pfili§ velké na to, abyste je mohli provozovat na svém pocitaci. Pokud vam po instalaci nové zvukové
banky bude MuseScore pfipadat pomalé, nebo kdyz vas pocitac pfi pfehravani nebézi bez zadrhavani, zkuste to s mensi
zvukovou bankou.

Seznam zvukovych bank

Nize jsou popsany nékteré oblibené zvukové banky s riznou velikosti.

o Fluid R3 GM ' (141 MB, nekomprimovano)
Licence: vydano pod licenci MIT (zahrnuta v archivu)
o GeneralUser GS & (29.8 MB, nekomprimovéano)
S laskavym svolenim S. Christiana Collinse &
o Magic Sound Font, verze 2.0 F (67.8 MB, nekomprimovano)
e Arachno SoundFont, verze 1.0 & (148 MB, nekomprimovano)
S laskavym svolenim Maximea Abbeye &
¢ MuseScore verze 1.x dodavana sTimGMémb & (5.7 MB, nekomprimovano)
Licence: GNU GPL, verze 2
S laskavym svolenim Tima Brechbilla &'
e MuseScore ve verzi 2.0 je dodavano se zvukovou bankouFluidR3Mono GM.sf3 ' (13.8 MB).
Licence: vydano pod licenci MIT &
e Timbres of Heaven, verze 3.1 & (369 MB, nekomprimovano)
s laskavym svolenim Dona Allena

Kromé souborl se zvukovymi bankami SoundFont MuseScore podporuje dikynovému syntetizatoru Zerberus ' i format
SFZ. Zde jsou nékteré zvukové banky SFZ:

e Sonatina Symphonic Orchestra (503 MB, nekomprimovano)
Stazeni: SoundFont ' | format SFZ &
Licence: Creative Commons Sampling Plus 1.0

o Salamander Grand Piano, verze 3 &' (mezi 80 MB a 1.9 GB, nekomprimovéno)
Licence: Creative Commons Attribution 3.0

o Salamander Grand Piano, version 2 &' (mezi 80 MB a 1.9 GB, nekomprimovéno)
Licence: Creative Commons Attribution 3.0

o Detuned Piano & (244 MB, nekomprimovano)
Licence: Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0

o Plucked Piano Strings & (168 MB, nekomprimovano)
Licence: Creative Commons Attribution-ShareAlike 3.0

Specializované zvukové banky

e Acoustic grand piano, vydani 2008-09-10 & (132 MB, nekomprimovano)
Popis: Yamaha Disklavier Pro piano, format sf2, 116 vzorku, 44100 Hz, 16 bit

Dalsi informace: http://zenvoid.org/audio/ &'
Licence: Creative Commons Attribution 3.0
S laskavym svolenim Roberto Gordo Saez &
o Acoustic grand piano, old version &' (37.5 MB, nekomprimovéano)
Popis: Steinway & Sons, format sf2, 13 vzorkd, stereo, 44100 Hz, 16 bit (zaloZeno na University of lowa Musical
Instrument Samples &)
Dalsi informace: http://zenvoid.org/audio/ &'
Licence: Public domain
S laskavym svolenim Roberta Gorda Saeze &

Komprese

Soubory se zvukovymi bankami mohou byt velmi velké, jsou proto bézné nabizeny ke stazeni v komprimované podobé
véetné formatl .zip, .sfArk, a .tar.gz. Pfedtim nez tyto soubory budete moci pouzit, je tfeba je rozbalit.

o ZIP je standardni kompresni format podporovany vétSinou operacénich systéma.
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o sfArk je kompresni format navrZzeni specidlné pro kompresi soubort se zvukovymi bankami. Na rozbaleni pouZijte
zvl&stni program sfArk software .

o .tar.gz je oblibeny kompresni format pro Linux. Uzivatelé Windows mohou zdarma pouzit7-Zip &, ktery podporuje
vétSinu béznych kompresnich formatd; Uzivatelé OS X (Mac) mohou pouzit The Unarchiver &, nebo do Mac OS X
vestavény archivovaci program. Pov§imnéte si, ze pouzivate 7-Zip, je potfeba jej rozbalit dvakrat: jednou pro GZip a
jednou pro TAR.

Nastaveni MuseScore

Po nalezeni a rozbaleni zvukové banky na ni dvakrat klepnéte, ¢imz ji oteviete. Spusti se MuseScore a objevi se dialog,
ktery se vas zepta na to, zda ji chcete nainstalovat. Po klepnuti na Ano bude kopie souboru se zvukovou bankou
umisténa do adresafe MuseScore se zvukovymi bankami, na jehoz obsah si miiZete podivat nebo jej zménit v nastaveni
MuseScore.

Pro vybér zvukové banky pouzivané pro pfehravani jdéte doPohled — Syntetizator. Klepnéte na tladitko pfidat pro pfidani
dalsi zvukové banky z adreséare se zvukovymi bankami do seznamu. Zvukovéa banka na ¢ele seznamu je ta, ktera se bude
pouzivat pfi pfehravani.

Pocatecni pfednastavena zvukova banka MuseScore je umisténa v:

e Windows (32-bit): C:\Program Files\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3
(actually %ProgramFiles%\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3)

e Windows (64-bit): C:\Program Files (x86)\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3
(actually %ProgramFiles(x86)%\MuseScore 2\sound\FluidR3Mono_GM.sf3)

e Mac OS X:/Applications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/sound/FluidR3Mono_GM.sf3

e Linux (Ubuntu): /usr/share/sounds/sf2/FluidR3Mono_GM.sf3
Reseni potizi
Pokud je panel pro pfehravani v nastrojovém pruhu Sedivy, nebo neni vidét, nasledujte pokyny nize, abyste pfehravani
zvuku opét zprovoznili:

o Ujistéte se, Ze v nabidce Pohled — Prehravani je polozka Pfehravani zaskrtnuta. Pokud tomu tak neni, klepnéte na
odpovidajici polozku v nabidce, takze se zaSkrtnuti objevi. Pokud potiZze s nastrojovym panelem pro pfehravani
pretrvavaji, vyzkousejte dalsi krok.

o Pokud nastrojovy panel pro pfehravani po zméné zvukové banky zmizi, jdéte do nabidkyUpravy — Nastaveni... — karta
Vstup/Vystup a klepnéte na OK, aniz byste udélali dalsi zmény. Po novém spusténi MuseScore by se mél nastrojovy
panel pro pfehravani znovu objevit.

Pokud ménite zvukovou banku poprvé, pouzijte, prosim, jednu ze zvukovych bank uvedenych vyse.
Pokud se prehravani zadrhava, vas pocita¢ neni sto pouzivat vami vybranou zvukovou banku. M4 to dvé feseni:

1. ZmenSete mnozstvi paméti (RAM) pouzivané MuseScore pouzitim mensi zvukové banky. Navrhy hledejte v
seznamu vyse.

2. ZvétSete mnozstvi paméti (RAM) dostupné pro MuseScore ukoncenim vSech program( kromé MuseScore. Pokud
stale jeSté mate potize a velka zvukova banka je pro vas dllezita, méli byste do svého pocitace vestavét vice
paméti.

Podivejte se také na

e Syntetizator
¢ Smésovac

Vnéjsi odkazy
o Jak zménit zvukovou banku nebo pfidat jinou &
Dynamika

Dynamika jsou znacky naznadujici hlasitost noty nebo hudebni fraze. Znacky je mozné najit vpaleté s dynamickymi
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znackami, bud' v zakladni nebo v pokrocilé pracovni ploSe:

Ppp pp P mp
mf | f S S
fr o S
S e opp f=
of  f om

& bag i

Poznamka: Celkovou hlasitost pfehravani notového zapisu Ize zménit pomoci posuvniku pro hlasitost v pfehravacim
panelu nebo syntetizatoru.

Pfidani dynamiky
Pro pouziti dynamiky v notovém zapisu pouzijte jeden z nasledujicich postupu:

e Vyberte notu a dvakrat klepnéte na znacku pro dynamiku v paleté.
e Tahnéte znacku pro dynamiku z palety na notu.

Pro dodate¢né oznaceni dynamiky pouzijte hlavni paletu (Shift+F9). Pro budouci uziti si také mlzete vytvofitvlastni
paletu .

Na to, jak vytvofit znaCku pro crescendo nebo decrescendo, se podivejte vesvorkach.
Upraveni hlasitosti pfehravani pro oznac¢eni dynamiky

Klepnéte na znac¢ku pro dynamiku pro jeji vybrani, a upravte jejisilu tonu pfi pfehravani ve spravci — vy$si pro hlasitéjsi

v ovs

Upraveni rozsahu dynamiky

Pres spravce mizete nastavit rozsah dynamiky, aby zahrnovala jednu notovou osnovu, vSechny notové osnovy nastroje
(napf. obé osnovy klaviru), nebo cely systém. Ve vychozim nastaveni je pokryt nastro;.

Seznam znacek pro dynamiku v paletach

V z&kladni pracovni ploSe je v paleté Dynamika 8 voleb: ppp, pp, p, mp, mf, f, ff, fff.

V pokrocilé pracovni ploSe jsou vSechny zminéné vySe plus 15 dalSich voleb options v paleté s dynamickymi znackami:
fp, sf, sfz, sff, sffz, sfp, sfpp, rfz, rf, fz, m, r, s, z, n.

V &asti hlavni palety Dynamika jsou vSechny jiz zminéné znacky plus 6 dopliikovych voleb:pppppp, ppppp; pppp, ffff,
fffff, ffffff.

Upraveni dynamiky

Jakoukoli zna¢ku pro dynamiku Ize po pfidani do notového zapisu upravit, tak jako obycejny text. Podivejte se ndipravy
textu.

Podivejte se také na
e Tempo
Vnéjsi odkazy

e Obrazovy navod: Lekce 7 - Tabulatura a notovy zapis bicichG'
¢ Dynamika &' na Wikipedii

Text
Predchozi kapitola se zabyva texty, jez ovliviiuji tempo prehravani ale v MuseScore je spousta dal$ich dostupnych textd.
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Tyto v8echny jsou pfistupné z hlavni nabidky pfes Pridani - Text.

Na kratky obecny text pouzijte text u notové osnovy nebo u notového systému. Rozdil mezi témito dvéma texty je v tom,
zda chcete, aby se pouzil na jednu notovou osnovu, nebo na cely notovy systém. Toto rozliSeni bude jasné pfi vytahovani
partd (- Pokrodila témata).

Tato kapitola pokryva nékteré z riiznych tfid textu dostupného v MuseScore a ukazuje vam, jak jej formatovat. DalSi
zvlastni druhy textu jsou pokryty v jinych kapitolach:

Tempo (- Zvuk a pfehravani)

Dynamika—p, mf, atd. (-Zvuk a pfehravani)

Swing (- Zvuk a pfehravani)

Zména nastroje uprostred notové osnovy (—Zvuk a prehravani)

Opakovani a skoky—DC, Fine, Coda, atd. (—Notovy zapis)

Cislovany bas (— Pokrogila témata)

Ramecky text — ve svislych, vodorovnych nebo textovych ramedécich (- Formatovani)
Zahlavi a zapati— odli$né od béznych textovych pfedmétl (- Formatovani)

Linky (—Notovy zpis)

Zaklady textu

Pridani textu

Pro pridani textovych prvkd do notového zapisu pouzijte jeden z nasledujicich obecnych postup(:
¢ V hlavni nabidce vyberte Pidani — Text (napfiklad pro vytvofeni nazvu).
o Vyberte textovy prvek v paleté (napfiklad pro vytvofenitextu swing).
o Stisknéte klacesovou zkratku (napfiklad pro vytvorenitextu pisné).

Poznamka: Pfesny postup zavisi na typu textu, jejz pfidavate — na podrobnosti se podiveijte na pfislusné stranky pfirucky
(viz text). Na textova okénka s obecnym ucelem pfipojena k notovym osnovam se podivejte v kapitoletext u notové
osnovy a text u notového systému.

Formatovani textu
Kazdy textové zalozeny prvek v notovém zapisu ma tfi Grovné formatovani:
Styl textu

Toto je nejvySSi roven formatovani a nastavuje styl pro urcitou tfidu textu v notovém zapisu. Veskery text u notové
osnovy ma napfiklad jedinecny styl textu, jako jsou oznaceni tempa, text pisné, znacky akordd a tak dale. MuseScore
pfichazi s mnoha pfedem stanovenymi textovymi styly, které je mozné pfizpUsobit, ale mate rovnéz volnost ve vytvareni
svych vlastnich stylu.

Pro upraveni stylu textu néjakého prvku jdéte dostyl - Text..., nebo na néjaky text klepnéte pravym tlaitkem mysi a
vyberte Styl textu....

Kterykoli styl text Ize pouzit na jakykoli prvek textu. Zména stylu textu ovlivni vSechny textové pfedméty v notovém zapisu,
jez tento styl pouzivaji.

Na podrobnosti se podivejte ve stylech a vlastnostech textu.

Vlastnosti textu

Toto je dalSi droven co se tyCe dllezitosti pfi formatovani a ovliviuje styl textu uiednoho urcitého textového pfedmeétu. Pro
upraveni vlastnosti textu toho pfedmétu — a zadného jiného — na text klepnéte pravym tlacitkem mySi a vyberte Viastnosti
textu.... Na podrobnosti se podivejte vevlastnostech textu.

Upravy textu

P¥i upravovani skute¢ného textu v textovém prvku muzete na jednotlivé znaky pouzit uréité formatovani, pomoci
zékladnich voleb formatovani, jako jsou tuéné, kurziva, pismo, velikost pisma, horni a dolni index. Pro upraveni textu:

126



o Dvakrét klepnéte na text, nebo
o Klepnéte pravym tlacitkem mysi na text a vyberte Upravit prvek, nebo
o Klepnéte na text a stisknéte Ctrl + E (Mac: Cmd + E).

Na podrobnosti se podivejte v upravach textu.
Upraveni polohy textovych predmétt

Pro upraveni polohy vybraného textového pfedmétu bud

e Pouzijte jednu z nasledujicich klavesovych zkratek:
o «~:Posunout text vievo o 0,1 mezery notové osnovy (jedna mezera notové osnovy je vzdalenost mezi dvéma
linkami notové osnovy, jak je nastavena v nastaveni strany).
-: Posunout text vpravo o 0,1 mezery notové osnovy.
1: Posunout text nahoru o 0,1 mezery notové osnovy.
1: Posunout text dolt o 0,1 mezery notové osnovy.
Ctrl+ - (Mac: 88+ ): Posunout text vlevo o jednu mezeru notové osnovy.
Ctrl+ -~ (Mac: $+-): Posunout text vpravo o jednu mezeru notové osnovy.
Ctrl+1 (Mac: $8+1): Posunout text nahoru o jednu mezeru notové osnovy.
o Ctrl+1 (Mac: #+1): Posunout text doldl o jednu mezeru notové osnovy.
o Upravit ve spravci hodnoty vodorovného nebo svislého posunu.
e Tahnout pfedmét.

O O o o o o

Upravy textu
Rezim uprav textu

Je nékolik zpUsobu, jak vstoupit doreZimu tprav textu:

o Dvakrat klepnéte na text
o Klepnéte na text pravym tlacitkem mysi a vyberte Upravit prvek
o Klepnéte na text a stisknéte Ctrl+E (Mac: Cmd+E)

K formatovani a volbam pro zadavani Ize pfistupovat znastrojového panelu pro text v dolini ¢asti okna.

d d ad a5 a@ [Freeserif v|[10.00 2
d a

Pro opusténi rezimu Uprav textu:

e Stisknéte Esc, nebo
o Klepnéte na part notového zapisu mimo okno pro Upravy.

Prikazy pro upravy a klavesové zkratky

V rezimu tprav textu jsou dostupné nasledujici pfikazy:

e Ctrl+B (Mac: $+B) zapnout/vypnout tuéné pismo

e Cirl+l (Mac: $+I1) zapnout/vypnout kurzivu

e Ctr+U (Mac: %+U) zapnout/vypnout podtrZzeni

e Posunout ukazatel: Home End vlevo vpravo

e Backspace odstrani znak nalevo od znacky pro vkladani znak
o Delete odstrani znak napravo od znacky pro vkladani znakd

e Return zadit novy fadek

o F2 ukaze paletu s textovymi symboly (viz nize)

Klavesové zkratky pro zvlastni znaky
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V rezimu tprav textu |ze pouzit nasledujici klavesové zkratky pro pfistoupeni k uritym zvlastnim znakim:
Ctrl+Shift+B: bé

Ctrl+Shift+F: forte

Ctrl+Shift+H: odrazka

Ctrl+Shift+M: mezzo

Ctrl+Shift+N: niente

Ctrl+Shift+R: rinforzando

Ctrl+Shift+S: sforzando

Ctrl+Shift+Z: Z
Symboly a zvlastni znaky

K vlozeni ¢tvrfovych not, zlomkd a mnoha jinych druhl zvlastnich znac¢ek nebo znakd do textu muzete pouzit okno se
zvlastnimi znaky. V nastrojovém panelu pro text klepnéte na symbol klavesnice.

G

Nebo pro jeji otevieni stisknéte F2 (Mac: fn+F2):
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Dialog je rozdélen do tfi karet: Bézné symboly, hudebni symboly a symboly unicode. Karta s hudebnimi symboly
(znackami) a symboly unicode je dale rozdélena do abecedné fazenych skupin.

Dvojité klepnuti na polozku v dialogu se zvlastnimi znaky ji okamzité pfida do textu v misté ukazatele. Vice polozek je
moZzné pouzit bez zavieni dialogového okna, a uzivatel mize, zatimco je méa otevieno, dokonce pokracovat v psani,
mazat znaky, zadavat Ciselné kédy znaku atd.

Poznamka: Dialog se zvlastnimi znaky neni mozné zbrazit, kdyZ nejste v rezimu Uprav textu. Toto se véak nema
zameénovat s polozkou v nabidce se stejnym nazvem ve verzi MuseScore pro macOS.

Podivejte se také na
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Nazev akordu
Text pisné
Ramecky
ReZim Uprav

Styly a vlastnosti textu
Kazdy typ textu ma svij zakladni styl. A tak je napfiklad text nazvu zarovnan na stfed a pouziva velkou velikost pisma.

Text skladatele je menSi a je zarovnan vpravo uvnitf horniho svislého ramecku. Pro zménu textovych styld jdéte do
nabidky Styl - Text..., nebo klepnéte pravym tlacitkem mySi na text a vybertestyl textu...

Zmeény ve stylu textu ovlivni véechen text v notovém zapisu, ktery ten styl pouziva.

Také mlZete upravit ty samé parametry, které jsou dostupné se stylem textu po klepnuti pravym tlagitkem mysi na kousek
textu a vybrani Viastnosti textu...

Na rozdil ode zmén ve stylu textu, zmény ve viastnostech textu se pouziji jen na jednotlivy urcity kousek textuna
néjz jste klepli pravym tlac¢itkem mysi. Styl/textu ve zbytku notového zapisu ztistava nezménén a dalsi text
pouzivajici stejny styl neni ovlivnén.

Béhem upravovani textu mizete délat zmény, které se odchyluji od zakladniho stylu a také se mohou liSit od zvlastnich
vlastnosti textu daného kousku textu. Zmény provedené pfi upravovani textu mazZete vratit (jako je velikost pisma a

kurziva) pomoci volby naformatovani textu podle stylu.

Mazev skladby o
Podnazev skladby =i
Skladatel : : ; ~
Pismo: v |Velikost:
Textat Freeserif 12 v
Text pisné na lichych fadcich syl @ &8 | a | Velikost podle ,mezery notové osnovy”
Text pisné na sudych fadcich e
Prstoklad ! Barva: - | Unotového systému
Prstoklad levoruke kytary
Posun

Prstoklad pravoruké kytary
Vodorovn&: |0,00mm % |Svisle: |0,00mm <& |Jednotka: (®) mm._ ) sp
Mazev nastroje (zkraceny
Mazev nastroje (part)
Dynamika

Technika

Tempo

Metronom

Cislo taktu

Prekladatel L
Mepravidelna rytmicka skupina
Text u notového systému

Text osnovy

Akordova znacka

Orientacni znacka

Text opakovani vlevo

Text opakovani vpravo

Text opakovani

Zarovnani

Vodorovné: | =

MNowy oK Pouzit Pouzit na viechny party Zrusit

Dostupné volby jsou rozdéleny do skupin:

o Text
o Pismo: nazev pisma, napfiklad Times New Roman nebo Arial
o Velikost: velikost pisma v bodech
o Styl: styl pisma, kurziva, tu¢né, podtrzeni
o Barva: klepnuti na barvu ukdze zménu
o Nastaveni Velikost sleduje mezeru osnovy: zda velikost sleduje vzdalenost mezi dvéma linkami v pétilinkové
standardni notové osnové
o Plati pro cely notovy systém: text se pouzije na v8echny notové osnovy notového systému.
e Posun
o Vodorovny
o Svisly
o Jednotka posunu: v mm nebo jednotkdch mezery notové osnovy
e Zarovnani
o Vodorovné: levé, pravé, na stred
o Svislé: zarovnat text nahoru, zarovnat text na stfed, zarovnat text na stfed podle G¢afi nebo zarovnat text dold
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o Ramecek
o Ramecek: pfidat ramecek okolo textu
Typ ramecku: kruh nebo ¢tyfuhelnik
Tloustka okraje: tloustka Gary ramecku v jednotkach mezery
Polomér okraje: pro ramecek ¢tyfuhelniku, polomér kulatého okraje
Okraj textu : vnitfni okraj rAmecku v jednotkach mezery
Barva popredi: okraje ramecku
Barva pozadi: pozadi v ramecku

o O O O o o

Poznamka: Neprahlednost je nastavena parametrem kanal alfa v dialogu pro barvy: hodnota mezi 0 (prdhlednd), a 255
(neprGhledna).

Typy textu

Nazev, podnazev, skladatel, basnik: ukotven ke strané

Prstoklad: Prstoklady jsou ukotveny k hlavickam not

Text pisné: Slova pisné jsou ukotvena k ¢asové poloze (nota/akord, ale ne pomlka)

Znacka akordu: Nazvy akord(l jsou také ukotveny k ¢asové poloze

Text notového systému: Vztahuje se ke v§em notovym osnovam v notovém systému. Ukotven k ¢asové poloze
Text notové osnovy: Vztahuje se k jedné notové osnové. Ukotven k asové poloze

Na rozliSeni mezi textem notového systému a notové osnovy zalezi vevytazeni partd v notovych zépisech s vice party pro
sbor. Text notového systému bude vytazen do v§ech jednotlivych parti. Text jedné notové osnovy bude vytazen jen do
partu, ke kterému je ukotven. Na podrobnosti se podiveijte v textu.

Vytvoreni nového stylu textu

1. Jdéte do styl -~ Text..., nebo klepnéte pravym tlacitkem mySi na néjaky text a vyberteStyl textu...
2. Klepnéte na Novy

3. Nastavte nazev

4. Nastavte vSechny vlastnosti podle potfeby

Tento styl textu bude ulozen spole¢né s notovym zapisem. Nebude dostupny v jinych notovych zapisech, pokud pfimo
neulozite stylovy list a nenahrajete jej s jinym notovym zapisem.

Volby pro pouziti

Vlastnosti mlzete pouzit bud’ na notovy zapis nebo na part, ktery vidite, kdyz klepnete naPouzit a potom na OK.

Kdyz se nachazite v jednom partu notového listu, mate moznost pouzit tladitko Pouzit na véechny party, pfedtim nez klepnete
na OK, takze nemusite zpracovavat jednotlivé vSechny party.

Naformatovani textu podle stylu

Pokud jste jiz udélal zmény v jednotlivém kousku textu a chcete jej vratit na styl textu stanoveny pro notovy zapis, nebo

pokud jste jiz zménil styl s jinou starsi verzi Musescore a chcete, aby styl odpovidal vychozimu stylu textu ve verzi
MuseScore 2, mizete pouzit volou Naformatovat text podle stylu.

Vyberte text, jejz chcete naformatovat podle stylu a klepnéte naNaformatovat text podle stylu ve spravci. Pokud musite podle
stylu naformatovat v8echny texty daného stylu, klepnéte na jeden pravym tla¢itkem mysi, potom v souvisejici nabidce
zvolte Vybrat — Vsechny podobné prvky .

UlozZeni a nahrani styla textu

Styly textu (spole¢né se vSemi ostatnimi styly v dokumentu) Ize ulozit jakosoubor se stylem a nahrat do jinych soubord
MuseScore. Podivejte se na ulozeni a nahrani stylu.

Podivejte se také na

o Upravy textu
e Zahlavi/Zapati

Text u notové osnovy a text u notového systému
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Na vSestranné pouzitelny text pouzijte text u notové osnovy nebo text u notového systému. Rozdil mezi témito dvéma
druhy je v tom, zda chcete, aby se pouzil na jednu notovou osnovu nebo na cely notovy systém. Zalezi na tom, kdyz
vytahujete party: text u notové osnovy se objevi jen v partu, ktery obsahuje urity nastroj, k némuz je text pfipojen, zatimco
text u notového systému se objevi ve vSech partech. Navic, pokud zvolite skryti prazdnych notovych osnov, jakykoli text u
notové osnovy patfici k prazdné notové osnové bude rovnéz skryt. Text u notového systému neni pfi pouziti pfikazu Skryt
prazdné notové osnovy skryt nikdy.

Text u notové osnovy

Text u notové osnovy je vSestranné pouzitelny text spojeny s urcitou notovou osnovou v pfesné daném misté v notovém
zapisu. Pro vytvofeni textu u notové osnovy vyberte polohu vybranim noty nebo pomlky, a potom pouZzijte volbu v hlavni
nabidce Pridani — Text — Text u notové osnovy, nebo pouZijte klavesovou zkratku Ctrl+T (Mac: $8+T). Objevi se malé textové
okénko a budete moci zacit okamzité psat. Textové okénko mizete opustit kdykoli (dokonce aniz byste cokoli napsal)
stisknutim Esc.

Text u notové osnovy Ize napfiklad pouzit k pouziti oznageni, jako jsou Sélo nebo Pizzicato, na jednu notovou osnovu v
notovém zapisu. V zavislosti na tom, jaké jsou pokyny pro text u notové osnovy, lze pfehravani MIDI té notové osnovy v
poloze textu zmeénit, aby odpovidalo pokynim, klepnutim pravym tlacitkem mySi na text u notové osnovy a vybranim

Vlastnosti textu u notové osnovy.... Podivejte se na jak zménit zvuk nastroje (napf. pizz., con sordino) uprostfed napfi€ notovym
zapisem .

Text u notového systému

Text u notového systému se pouzivd, kdyz chcete oznaceni textu pouzit na cely notovy systém, spiSe nez jen na jeden
fadek notové osnovy. Déla to rozdil, kdyz vytahujete party, nebo kdyz zvolite skryti prdzdnych notovych osnov. Pro
vytvofeni textu u notového systému vyberte polohu vybranim noty nebo pomlky, a potom pouzijte volbu v hlavni nabidce
Pfidani — Text — Text u notového systému, nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctrl+Shift+T (Mac: $+Shift+T). Objevi se malé
textové okénko a budete moci zacit okamzité psat. Textové okénko mizete opustit kdykoli (dokonce aniz byste cokoli
napsal) stisknutim Esc.

Znacky akordu

Pro zapoceti pfidani znacek akordd do notového zapisu nejprve vyberte notu nebo pomlku, a pak stisknétectri+k (Mac:
#+K). Timto je ukazatel umistén nad notovou osnovu, pfipraven na vkladani.

Zadani znacky akordu

Znacky akordd je mozné zadavat aupravovat tak jako bézny text. Kfizky a bé se zadavaji, jak je to popsano dale:
o Kiizek: #.
e Bé:b.
o Dvoijity kfizek: x nebo ##.
o Dvojité bé: bb.

Poznamka: Tyto znaky budou, jakmile dokon¢ite zadavani akordu, automaticky proménény do spravné podoby: "#" nebo
"b" budou zméneény na spravné znacky kfizku nebo bé a tak dale. NepokousSejte se zadat skute€né znaky pro kfizek a bé,
protoze MuseScore je nebude vykladat spravné.

FMaj7 (BTgll) B Fpo7/a Gm
/I 7 7 7 |75 7 7

Poté co jste dokongil zadavani znac¢ky akordu muzete bud

¢ Ukoncit stisknutim Esc.
e Presunout ukazatel dopfedu nebo dozadu pro pokra¢ovani v zadavani not (podivejte se na pfikazy nize).

Prikazy zadané pres klavesnici

Pro zadavani znacek akordl jsou dostupné nasledujici pfikazy:

e mezernik pro pfesun na dalsi notu, pomlku nebo dobu
e Shiftrmezernik pro pfesun na predchozi notu, pomlku nebo dobu
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Ctrl+mezernik (Mac: $8+mezernik) pro pfidani mezery do nazvu akordu

; pro pfesun na dal$i dobu

Shift+; pro pfesun na pfedchozi dobu

Tab pro pfesun na dalsi takt

Shift+Tab pro pfesun na pfedchozi takt

ctrl plus €islo (1 - 9) pro pfesun ukazatele podle doby trvani odpovidajici &islu (napf. pllova nota pro 6)
Esc pro ukonceni rezimu Uprav znacek akordd

Upraveni zna€ky akordu
Stavajici znacku akordu Ize upravit tak jako obyCejny text. Podivejte se naupravy textu.
Skladba znac¢ky akordu

MuseScore rozumi vétsiné zkratek (zkraceni) pouzivanych ve znackach akordu:

Dur: M, Ma, Maj, ma, maj, A (napistet nebo " pro trojahelnik)

Moll: m, mi, min, -

Zmens$eny: dim, ° (zadano malym pismenem o se ukaze jako °, pokud se pouzijedzezovy styl, jinak jako o)
Napul zmens$eny: o (napiste Cislici nula, 0)

ZvétSeny: aug, +

VSimnéte si, ze pro napll zmensené akordy samoziejmé mlzete zadat i zkratky, jako mi7b5 a ty takto budou zpracovany
také, takze nemusite pouzivat g.

MizZzete pouzivat i rozSifeni a zmény jako b9 nebo #5, sus, alt a no3. Mlzete naznadit obraceni a lomitkové akordy
pomoci zapisu, jako je C7/E. Ve znackach akordl mizZete pouzivat kulaté zavorky a ¢arky , a také miiZzete celou znacku
akordu uzavfit do zavorek.

Text znacky akordu

Vzhled textu zna€ky akordu Ize upravit v okné sestyly textu (klepnéte pravym tlacitkem mysi na kteroukoli znacku akordu
a vyberte Styl textu...).

Styl znacky akordu

Nastaveni stylu, volby formatovani prozna€ky akordt jsou dostupné v Styl — Obecné... - Znagky akord(. nakresy hmatd.
Upravitelné vlastnosti jsou popsany dale.

Styl

MuseScore podporuje dva zakladni styly znacek akordu: standardni a dzezovy. M(zete mezi nimi vybirat pomoci kulatych
prepinacu.

Ve standardnim stylu jsou akordy kresleny jednodu$e, pismo je uréeno stylem textu znacky akordu.

G Em7 Am7 D7
!’ !’ !’ !’ !’ l’ !’ l’

V dZzezovém stylu se pouziva pismo MuseJazz se vzhledem, ktery vypada jako psany rukou, a pouziva se i horni index a
jiné formatovaci techniky.

H (B7#") BvA7 F#°T /A G-7 CTsus

e e e e R R e e iy &

DZezovy styl je vybran jako vychozi, pokud pouzijete kteroukoli z dzezovych prfedioh.

Treti kulaté tlacitko je tu hlavné kvili sluitelnosti se star§imi notovymi zapisy. MiiZete je také pouzit na vytvoreni vliastnich
souboru s popisy akordd. Tyto Ize vytvofit tak, Ze zkopirujete jeden ze standardnich soubor( a prectete si dokumentaci v
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nich o jejich stavbé. Toto je ovSem zamysleno jen pro pokrocilé uzivatele, a neni Zadna zaruka, ze tyto soubory budou
podporovany v budoucnosti.

Zpusob psani not

Ve vychozim nastaveni MuseScore pouziva pro znacky akordd nazvy pismen. Uzivatelim v zemich, kde se pouzivaji jina
schémata pro pojmenovavani not, MuseScore poskytuje nasledujici ovladani:

e Standardni: A, Bb, B, C, C#, ...
e Némecké: A, Bb, H, C, C#, ...

¢ PIné némecké: A, B, H, C, Cis, ...

¢ Solfeggio: Do, Do#, Reb, Re, ...

¢ Francouzské: Do, Do#, Réb, Ré, ...

Dodatec¢né tu jsou volby k fizeni psani velkych pismen. Ve vychozim nastaveni MuseScore piSe automaticky vSechny
nazvy not velkymi pismeny, jak je to ukazano vyse. VSechny nazvy not jsou velkymi pismeny, a je jedno, jestli pismena
zadavate velka nebo maléd. Nicméné muzete zvolit jiné moznosti automatického psani pismen:

¢ Mollové akordy malymi pismeny: ¢, cm, cm?7, ...
¢ Basové noty malymi pismeny: C/e, ...
e Nazvy vsech not velkymi pismeny: DO, RE, MI, ...

Také miizete Uplné vypnout psani velkymi pismeny, takZe jsou nazvy not vytvareny tak, jak je piSete.
Umistovani

S informaci o umisténi ve stylu textu se zachazi normalng, takze mizete pouzivat zarovnani textu a vodorovny/svisly
posun, kdyZz si to pfejete. V tomto dialogu je vSak i ovladani umisténi:

e Vychozi svisla poloha: Vyska, ve které je znacka akordu pouzita nad notovou osnovou (Ize pouzit zaporné
hodnoty)

o Vzdalenost k nakresu hmatu: Pokud je pfitomen nakres hmatu, tato hodnota je vyska, ve které je znacka akordu
pouzita nad nakresem (lze pouzit zaporné hodnoty)

¢ Nejmensi vzdalenost mezi akordovymi zna¢kami: Prazdné misto k ponechani mezi znackami akord

¢ Vzdalenost taktové ¢ary: Zmeéni velikost mezery mezi posledni zna¢kou akordu v taktu a nasledujici taktovou
¢arou. Tuto hodnotu potfebujete upravit jen tehdy, kdyZ jsou v notovém zapisu ustaviéné potize s prekrytim mezi
posledni znac¢kou v taktu a prvni znackou v dal$im taktu.

Poznamka: Dodate¢né k nastavenim popsanym zde je vychozi poloha pouzitych znac¢ek akord(l uréena i nastavenim v
dialogu se styly textu. UCinek je scitajici se.

Kapodastr

Zadeijte Cislo polohy prazce kapodastru, na které chcete, aby se zobrazovaly nadhradni akordy, v kulatych zavorkach, po
vSech znackach akordl v notovém zapisu.

Podivejte se také na

o Jak vytvorit znacky akordid poloZzené na sobé &'

Prstoklad
Znacky prstokladu pro rGizné néastroje se nachazi vpaleté pro prstoklad v pokrogilé pracovni plose.

0 1 2 3 4 5

p i m a c¢c 0

1 2 3 4|5 (0
000000,

o Noty pro klavesy uplatiuji ¢isla 1-5, aby predstavovala prsty levé a pravé ruky. Je tu i pfidavny modul umisfovace
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znacky pro prstoklad &, ktery ma pomoci s vyladénim rozvrzeni prstokladl pro klavir nebo klavesy.

o Noty pro kytaru pouzivaji ¢isla 0-4 , aby pfedstavovala prsty levé ruky (pro palec se pfilezitostné pouziva pismeno
T - thumb). Prstoklad pravé ruky je vyjadien malymi pismeny p, i, m, a, ¢. Cisla v krouzku pfedstavuji struny
nastroje.

e Poslednich pét symboll v paleté se v historickém hudebnim zapisu pouziva na prstoklad loutny.
Pfidani prstokladu k jedné noté

Pouzijte kterykoli z nasledujicich postupu:

o Vyberte notu a dvakrat klepnéte na jednu ze znacek pro prstoklad v paleté
e Tahnéte a upustte znacku pro prstoklad z palety na notu

Kdyz je prstoklad pfidan k noté, zaméreni se okamzité pfesune na znacku, takZe ji rovnou muizete upravit.
Pridani prstokladu k nékolika notam

1. Vyberte poZzadované noty
2. Dvakrat klepnéte na znacku pro prstoklad v paleté

Upraveni polohy prstokladu

Jedna znacka prstokladu
Pro zménu polohy jedné znacky pouzijte kterykoli z nasledujicich postupu:
e Pro jemné upraveni (0,1 jednotky mezery (sp)) pouzijte klavesy smérovych Sipek; pro vétsi upraveni (1 jednotka
mezery (sp)) pouzijte Ctrl+sipka

e Zménte vodorovné a svislé posunuti vespravci &
e Tahnéte znacku pomoci mysSi

Vice znacek prstokladu

Pro zménu polohy vice znagek:

1. Vyberte pozadované znacky prstokladu
2. Upravte pole pro vodorovné a svislé posunuti vespravci &'

Poznamka: Také mizete pouzit pfidavny modulumisfovade znacky pro prstoklad 2, jiz zminény vyse, pro vyladéni
prstokladu pro klavir.

Pro obnoveni znacky v jeji vychozi poloze tuto vyberte a stisknétectri+R.
Upraveni textu prstokladu

Prstoklad je druh textové znacky a Ize jejupravovat a provadét jako jakykoli jiny text. Klepnuti pravym tlacitkem mySi na
znacku da fadu voleb.

Text pisné
Zadavani textu pisné do notového zapisu

Pro pfipojeni textu pisné k notam v notovém zapisu:

1. Nejprve zadejte noty, k nimz zamyslite pfipojit slova pisné
2. Klepnéte na notu, kde chcete zacit se zadavanim slov pisné
3. Stisknéte ctrl+L (Mac: #+L); nebo v hlavni nabidce vyberte Pfidani - Text - Text pisné. Potom napiste slabiku pro prvni
notu
4. Poutzijte nasledujici volby pro pokragovani v zadavani slov:
o Stisknéte mezernik (nebo Ctrl+ - ) na konci slova pro prechod na dal$i notu
o Stisknéte spojovnik - na konci slabiky pro pfechod na dal$i notu. Slabiky jsou spojeny spojovaci ¢arkou
o Stisknéte Shift+mezernik (nebo Ctrl+ —) pro pfesun na pfedchozi slabiku
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o Stisknéte « (klavesu Enter) pro pfesun doll na dal$i fadek textu s dalSi slokou (Poznamka: Nepouziveijte
klavesu Enter na Ciselné klavesnicil)
o Stisknéte Sipku nahoru pro navrat na fadek textu vySe
5. Stisknéte Esc pro ukonceni zadavéani slov pisné
6. Pro napsani druhého nebo dalSich fadku textu pisné zopakujte kroky 2 a 3 vySe, nebo dvakrat klepnéte na prvni
slabiku, stisknéte « a napiste slabiku pro prvni notu, potom pokracujte krokem 4

Piiklady
(e d 1 4 &
i | 3 .
A - des - te, fi - del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus
-+ =
3B — ? —
= ~ ?'

Melisma

Melisma je slabika nebo slovo, které se tdhne pres dvé nebo vice not (fada ténl zpivanych na jednu slabiku textu). Je
naznacena podtrzitkem sahajicim od vychoziho bodu slabiky po posledni notu melismy. Podtrzitko je vytvofeno
umisténim ukazatele na konec slabiky a stisknutim Shift+_: jednou pro kazdou notu v melismé. Podivejte se na obrazek
nize:

/"__'_—‘\
04 | |
y | ﬁ
G— =
soul, To

PR
£

Text pisné vyse byl vytvofen nasledujicim zplsobem:

N

1. Napiste pismena s-o-u-l, potom napiste carku.
2. Na konci slova stisknéte Shift+___.
3. Napiste pismena T-o, potom stisknéteEsc.

Pro rozSifeni slabik, jeZ nejsou posledni, jednoduse pouzijte dalSi spojovniky-, ukaze se jen jeden z nich, a slabika bude
zarovnana doprava k prvni noté. Podoba se to poslednim slabikam, které se zapisuji melismou. Podivejte se vySe.

Elize

Elize je vypousténi samohlasky na konci slova, pokud dalsi slovo zacina téz samohlaskou. Dvé slabiky pod notou Ize
spojit znakem elize, také znamé jako lyricky legatovy obloucek.

S

m - = A-gnel -
V nastrojovém panelu pro text klepnéte na ikonu klavesnice.

G

Nebo stisknéte F2 pro otevieni palety s textovymi znackami. Elize je ¢tvrta od konce (U+203F __ "spodni oblou¢ek”,
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ligatura). Elize bude rovnomérné vystfedéna. Slabiky budou rozdéleny dvéma mezerami. Vlozena bude po prvni. Pro
pfiklad e A ukdzany vyse:

1. Stisknéte e

2. VloZte elizi pomoci palety F2

3. Stisknéte Ctrl+mezernik (Mac: ~c+mezernik)
4. Stisknéte A

Ne vSechna pisma obsahuji znak elize. Pro zjisténi, ktera pisma ve vasem pocitaci podporuji elizi, se podivejte na
seznam pisem & (hledejte vSechna pisma, kterd namisto prazdného obdélniku ukazuji mezi pismenem e a pismenem A
ligaturu). Zarovnani znaku se rdzni i mezi jednotlivymi pismeny.

Zvlastni znaky

Text pisné Ize s vyjimkou nékolika znakGupravovat jako bézny text. Pokud chcete pfidat mezeru, spojovnik (spojovaci
¢arku) nebo podtrzeni k jednotlivé slabice, pouzijte nasledujici zkratky:

o Cirl+mezernik (Mac: ~c+mezernik) vlozi do textu pisné mezeru ()

e Ctrl+- (Mac: ~c+-) nebo AltGr+- vlozi do textu pisné spojovnik ()

o Cirl+Shift+_ (Mac: ~+_) vlozi do textu pisné podtrzeni ()

e Ctrl+« (Mac: ~c+Enter) nebo Enter (z Ciselné klavesnice) vlozi do textu pisné posun na novy fadek

Podivejte se také na

Text
Znacky akordu

[ )
[ )
o Jak vlozit text pisné &
o Jak pfesunout text pisné &
e Jak do notového zapisu pfidat blok textu &
Vnéjsi odkazy
e Obrazovy navod: MuseScore ve chvilce: Lekce 6 - Text, slova pisné a akordy®
Orientac¢ni znacky

Orientacni znaCky se €asto pouzivaji v notovych zapisech, zvlasté v téch novych. Staraji se o to, aby vSichni hudebnici
zacinali na stejném misté, aniz by kvuli tomu museli poéitat takty. Mohou vSak odkazovat na €isla taktl. Jsou zretelnéjsi,
obecné viditelngjsi. Obvykle sestavaji z po sobé jdoucich pismen nebo Cisel.

Orienta€ni znacky Ize pouzit jednim nebo vice zplsoby:

o Kur€eni zvlastnich bodi v notovém zépisu pro usnadnéni nacviCovani.
o jako zaloZzky v notovém zapisu, na néz se mizete okamzité pfesunout — pomoci pfikazu najit/hledat.
¢ K oznaceni rdznych hudebnich oddill v notovém zapisu.

Obycejné se orienta¢ni znacka sklada z jednoho nebo vice pismen nebo ¢&isel, nebo ze spojeni obou. Znacéky se v
notovém z&pisu objevuji v fadé — napt. A, B, C..., nebo 1, 2, 3... atd.; nebo mohou obsahovat ¢&islo taktu, k némuz jsou
pfipojeny (obvykle vétsi nez bézn4 &isla taktd, ¢asto provedena tuénym fezem pisma a/nebo uzaviena v okéncich).

Orientacni znacky Ize do notového zapisu pridavat (i) automaticky — coz zajistuje, Ze jsou pojmenovavany poporadé —
nebo (ii) ruéné, coz umozhuje, abyste je nazvali, jak chcete.

Pridani orienta¢ni znacky

Ruéni umisténi

Nejjednodussim zplsobem, jak pfidat orientaéni znacku, je klepnout na notu (nebo pomlku) na za¢atku hudebniho oddilu,
ktery byste chtéli napf. nacviCit, a pouzit klavesovou zkratku Ctrl+M (Mac: Cmd+M), nebo pouzit pfikaz v hlavni nabidce

Pridani — Text — Orientaéni znacka: potom zadejte pozadovany text.

Automatické umisténi

Pfipadné vyberte notu, oteviete paletu pro text, a dvakrat klepnéte na symbol orientani znacky [B1]: spravné pismeno
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nebo &islo je zadano automaticky, podle nasledujicich pravidel:

1. Prvni automaticky vytvorena orientaCni znacka je popséana jako A, druha jako B, tfeti jako C a tak dale. Pokud
chcete stanovit jiny format (malé pismeno, ¢islo nebo takt-Cislo), zménte v souladu s tim prvni orientaéni znacku,
predtim nez pfidate druhou. Pozdéji pfidané orienta¢ni znacky nasleduji format predtim pfidané znacky.

2. Pokud pridate (paleta) orientaéni znacku mezi dvé stavajici abecedni znacky, je k ndzvu nové znacky pfidano ¢islo
1: takZe ze znacky pfidané mezi pismenaC a D se stane C1 atd. Podobné, pokud mezi dvé stavajici ¢iseiné
orientaCni znacky pfidate novou orientaéni znacku, je pfidano pismeno A: takze ze znacky pfidané mezi ¢isla3 a 4
se stane 3A atd. Pozdéji mlzete v pfipadé potfeby orientaéni znacky automaticky sefadit znovu (podiveijte se
- nize).

3. Pro vytvoreni posloupnosti zaloZzené na Cisle taktu by méla byt, pfed vytvofenim druhé orientaéni znacky, zménéna
prvni orientaéni znacka, takze se precte stejné jako Cislo taktu, k némuz je pfipojena. (Pokud je ¢islo orientaéni
znacky jiné, nez je skute€né Cislo taktu, nasledujici znacky prevezmou Ciselné poradi.)

Automatické sefazeni orienta¢nich znacek

MuseScore uZivateli umoznuje automatické sefazeni fady orientaénich znacek, pokud se z néjakého diivodu dostaly
mimo porfadi. Pouzijte nasledujici postup:

1. Predtim nez provedete vybér, mizete pro orientaéni znacky v pfipadé potreby stanovit novy format (malé/velka
pismena, ¢islo nebo &islo taktu) pomoci odpovidajiciho ruéniho pozménéni prvni znacky v fadé.

2. Vyberte rozsah taktd, na néz chcete pouzit pfikaz prosefazeni (pokud neni nic vybrano, potom program
predpoklada, Ze chcete sefadit vSechny takty).

3. Vyberte Upravy ~ Pomiicky —~ Sefadit orientaéni znagky.

MuseScore automaticky podle orientacni znacky ve vybéru rozpozna fadu — orienta¢ni znacky ve vybéru jsou potom
zménény podle toho. Jsou mozné nasledujici posloupnosti:

e A B, C atd.

e a,b,catd.

e Ciselna: 1, 2, 3 atd.

« Ciselna: podle &isel takt(l. Toto vyZaduije, aby bylo &islo prvni znacky v fadé stejné s &islem taktu, k némuz je
pripojeno.

Hledani orientaéni znacky
Abyste se dostal na ur€itou orientacni znacku, stisknétectri+F (Mac: Cmd+F) pro otevfeni vyhledavaciho pruhu, potom
zadejte ndzev orientacni znacky. Prvni znak orientaCni znaky musi byt, aby ji $lo najit, pismeno pro ni: nésledné znaky

mohou byt pismena nebo ¢&isla. Od verze MuseScore 2.1 je mozné vSechny orienta¢ni znacky hledat napsanim pismene
"r" nasledovaného orientacni znackou.

Poznamka: Pokud se text zadany v poli Najit sklada jen z Cisel, program pfedpoklada, Ze hledate ¢&islo taktu. Podivejte se
na pohled a pohyb: najit.

Styl textu

Orientagni znacky jsou druhem textu u notového systému. Objevi se v kazdémpartu a v notovém zapisu. Vicetaktové
pomlky jsou automaticky zalomeny pfed a po orientaénich znackach.

Ve vychozim nastaveni jsou orientacni znacky tu¢né, ve velké velikosti pisma a uzaviené v rameccich se zakulacenymi
okraji. VSechny stranky jejich vzhledu Ize ménit celkové pres styl textu orientacni znacky.

Podivejte se také na
o Vlastnosti textu
Vnéjsi odkazy
o Orientaéni pismeno ' (¢lanek na Wikipedii)

Formatovani
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o QObecny styl: takt

Rozvrzeni a formatovani

Dokondil jste svuUj notovy zapis a chcete jej vytisknout. Chcete ale vylepsit jeho vzhled. Tato stranka pfirucky popisuje
mnoho rliznych zplsobU a to, jak pracuji dohromady.

Cesty k ovlivnéni rozvrzeni

e Rozvrzeni — Nastaveni strany...: Méni celkova nastaveni, jako je velikost strany, jak velka je mezera osnovy (jednotka
spatium (sp), v €asti tohoto dialogu nazvané Méfitko), a jak velké jsou okraje strany. Mezera se pouziva v jinych
nastavenich jako jednotka (pfiklad: 5.0sp), takze zmé&na mezery ovlivni mnoho jinych nastaveni.

e Rozvrzeni ~ Roztahnout takty, Stlagit takty: Natahuje nebo stahuje vami vybrané takty.

e Styl -~ Obecné... ~ Strana: Méni celkova nastaveni, ktera ovliviiuji, jak blizko si jsou notové osnovy, jak blizko si jsou
systémy, jak velky okraj dostanou texty pisni atd.

e Styl -~ Obecné... ~ Osnova: Stanovuje pocet taktll na osnovu, nebo Sirku taktd.

e Styl — Obecné... — Notovy zapis: Ovliviiuje podrobnosti notového zapisu jako napfiklad, zda se pouziji vicetaktové
pomlky, nebo zda se maji skryt prazdné notové osnovy.

e Styl ~ Obecné... ~ Takt: Nastavuje napevno odstup mezi takty. Je to kli¢ k ovlivnéni poctu taktd v notové osnové na
radku.

o Paleta — Zalomeni a odstup: Zalomuje notovou osnovu na urcitém taktu, stranu na urcité notové osnove, nebo
zvétSuje odstup dvou notovych osnov.

e Styl — Obecné... — Velikosti: Nastavuje pomérnou velikost malych not a ozdob. Zmény zde by byly neobvyklé.

Poznamka: Volby zde se témérF vzdy pouziji na vSechny pfedmeéty, na které se odkazuje v notovém zapisu. Nékteré volby
mohou byt udélany jednotlivé pomoci spravce a vlastnosti pfedmétt pro jeden nebo vybér pfedmétd...

|Motovy zapis |
Strana

Zahlavi, zapati a &isla

MNotowvy systém

Takt

Taktove cary

Moty

Klice

Arpeggia

Tramce

Obloucky

Velikosti

Dynarnické gipky, volta, oktava
Pedal a trylek

Akordové znacky, hmatniky
Cislovany bas

Artikulace a ozdoby

Posuvky

MNepravidelné rytmicke skupiny

Rozvrzeni — Nastaveni strany...

Budete moci nastavit jednotku velikosti a okraje. To je hlavni zplsob, jak ovlivnit rozvrzeni, protoZe touto jednotkou Ize
stanovit mnoho véci.
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Velikost strany Okraje lichych stran

o)

A s 10,00mm W
Sifka: 210,06mm ¢ 10,00mm < 10,00mm o
ViSka: 296,93mm (4] 20,00mm o]
® ) Na vysku ) Na Sitku
8) Drosirana Okraje sudych stran
10, 00mm ¢
Mé&Fitk —_— —_—
sritio 10,00mm £ 10,00mm
Mezera osnovy (sp): | 1,754mm 4] .2|:|r|:||:|mm $'
Jednotka Cislo prvni strany: 1 &
./ palce 2, mm
Nahled
ST e
e -
e -
-
o
< >
PouZit na viechny party Poufit 0K Zrugit

Mize byt v mm nebo palcich. Podivejte se nanastaveni strany.

Méfitko — Mezera

Toto je velikost mezery mezi dvéma linkami osnovy. ProtoZe se noty umistuji do tohoto prostoru, uréuje se takto i velikost
notovych hlaviCek. Protoze jsou noty proporéni k notdm, ma to také vliv na nozi¢ky not, posuvky, kli¢e atd. Ukazuje se to
také jako sp v mnoha dalSich nastavenich (pfiklad: vzdalenost osnov "9.2sp"). Takze, kdyz zménite parametr pro "mezeru
(spatium)", dojde k proporéni zméné u mnoha dalSich nastaveni. Z toho dlivodu se tomu nékdy fika "mé¥itko".

Zména méfitka nemusi zménit poCet osnov na strané, to pak zélezi na "mife naplnéni strany" (viz nize). Abyste vidéli
ucinek zmén na méfitko bez ruseni, nastavte "miru naplnéni strany" na 100 %.

Tisknutelna oblast — Okraje

Zde se daji nastavit okraje strany. Pro zobrazeni okraji strany ve vaSem notovém z4pisu na obrazovce jdéte do Pohled -
Okraj strany a vyberte jej.

Poznamka: Neni mozné, aby mély liché a sudé strany rtizné okraje. MiiZete se na né podivat pomoci Pohybu v notach na
pravé strané okna.

Velikost strany

MizZete vybrat format papiru, ktery se pouzije, bud podle nazvu (Letter, A4...) nebo podle vysky a $itky v mm nebo
palcich. Vychozi nastaveni zavisi na zemi.

MUzete také zaskrtnout volbu formatu Na Sitku (neni-li zaskrtnuto, pouzije se format na vysku) a Dvoustrankovy (dvée
strany: suda a lichd). V§imnéte si, ze v pfipadé ze neni zaskrtnut dvoustrankovy format, budete moci ménit pouze okraj
lichych stran, ale ten se potom pouzije na vSechny strany.

Cislo prvni strany

Nastavi ¢islo prvni strany jednotlivého notového zapisu.

Cisla stran niz$i nez 1 se nevytisknou, takze napf. -1 povede k tomu, Ze na prvni a druhé strané se neukaze zadné &islo
strany, a na tfeti strané se ukaze 1.

Pouzit na vSechny party
PFi upravovani partu notového zapisu (znamena to, ze jste pfi pfistoupeni k tomuto dialogu na karté pro part, spiSe nez na
karté notového zapisu), toto tlacitko umozriuje pouziti zmény na vSechny party v jednom kroku.

Rozvrzeni - Roztahnout takty, Stlaéit takty
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Rozwrieni Styl Moduly Napovéda

Mastaveni strany...

Obnovit vychozi umisténi Ctrl+R
Reoztdhnout takty }
Stlacit takty i

Obnovit wychozi &itku taktd
Obnovit vychozi vlastnosti trémcid

Obnovit vychozi rytmické clenéni

MlzZete vybrat takty, a tyto potom rozsifit (natahnout), takZe se jich na fadek notové osnovy vejde méné (Zvétsit natazeni),
nebo je zmacknout (stdhnout), aby se jich na fadek notové osnovy veslo vice (Zmensit natazeni).

Styl - Obecné... -~ Notovy zapis

Notovy zapis

Pismo hudebnich symbold: Emmentaler

Pismo hudebniho textu:  Emmentaler Text v

Zobrazit noty ve znéjid vysce
Vytvorit vicetaktove pomlky

€

Skryt prézdné notové osnovy
" | Meskry praz [

Zobrazit noty s délkou presahujid taktovou Eru (POKUSNE, LZE ALE VYZKOUSET, jen pro starou hudbu!)
| Skryt ndzev nastroje, je-i jen 1

Nastaveni swingu

Swing: ., Vypnuto | Osminovanota | Sestnéctinové nota

Vybrat pomér swingu: 50%: o
Notowvy zapis
Pismo hudebnich symboid: Emmentaler e
Pismo hudebniho textu:  Emmentaler Text v

Zobrazit noty ve znéjid vysce
Vytvorit vicetaktove pomlky

3

Skryt prézdné notové osnovy
" | Meskry praz [

Zobrazit noty s délkou presahujid taktovou Eru (POKUSNE, LZE ALE VYZKOUSET, jen pro starou hudbu!)
| Skryt ndzev nastroje, je-i jen 1

Mastaveni swingu
Swing: | ®) Vypnuto |, Osminovanota | Sestnéctinovd nota
Vybrat pomér swingu: 50%: o

Zde mUzZete vybrat, zda vytvofit vicetaktové pomlky a zda skryt prazdné notové osnovy. Oboji mlze vyrazné ovlivnit
velikost notového zapisu; Skryt prazdné notové osnovy se pouziva na vytvoreni zestruénénych notovych zapisti.
Také muzete urcit nejmensi velikost a nejmensi dobu trvani vicetaktovych pomlk.

Volba Skryt ndzev nastroje, je-li jen 1 ve vaSich partech také maze byt dobrym Setfi¢em mista (nebo v samostatném
notovém zapisu), jelikoz se na zacatku notového systému nebude psét ndzev nastroje.

Také mizete zménit pismo not pro text a symboly. Jsou dostupna 3 hudebni pisma (pouzivana v notovych osnovach pro
symboly): Emmentaler, Gonville a Bravura. Jsou dostupnd 4 pisma hudebniho textu (pro uZziti v textech jako je dynamika,
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oznaceni tempa atd.): Emmentaler, Gonville, Bravura a MuseJazz. Z téchto pisem je Emmentaler tim vychozim a Bravura
tim nejuplnéjsim.

(Na to, jak zménit pismo textu a vlastnosti se podivejte vestylu textu)

Nékteré volby jsou vlastniearly music a pro pfehravani swingu.

Styl -~ Obecné... » Strana

Strana
Horni okraj notového zépisu: 'T-',D sp C Dolni okraj notového zapisu: ..7,-] p 9
Vzdalenost osnov: 6,550 4 |Vzddlenost mez spojenymi osnovami: 6,55 O
Mejmené vzdalenost mezi notovymi systémy: 8,550 & Nejvétd vzdalenost mezi notovimi systémy: 150sp &
Horni okraj tesxtu pésné: 2,0sp < |Dolni okraj textu pisné: 40sp &
Viika Fadku texty pisnd: 100,0% &
Horni okraj svisieho ramedu: 7,0sp % Dolni okraj sviseho ramedhu: 70sp o
Mira napinéni posledniho systému: 0% ¢

v | Ukazovat ki ve viech notovych systémech | Ukazovat upozornéni na zmény taktového oznadeni

+| Ukazovat pfedmnamenani ve viech notovyich systémech | Ukazovat upozornéni na zmény pfedznamendni

| Ukazovat upozoméni na zmény Kice
Strana
Horni okraj notového zapisu: .T-',O sp G Dalni okraj notoweho zapisu: -?.l] sp O
Vzdalenost osnov: 6,55p 4 Vzddlenost mez spojenymi osnovami: 65sp ©
Mejmend vedalenost mezi notovymi systémy: 8,5sp o Nejvéts vzdalenost mezi notovymi systémy: 150sp &
Horni okraj textu pisné: 2,0sp & |Dolni okraj textu pisné: 40sp o
Vyigka Fadku textu pisné: 100,0% &
Horni okraj svisiého ramedku: 7,050 < |Dolni okraj svisiého ramediu: 705 O
Mira napinéni posledniho systému: 0% ¢

v | Ukazovat ki ve viech notovych systémech | Ukazovat upozornéni na zmény taktového oznadeni

+| Ukazovat pfedmnamenani ve viech notovyich systémech | Ukazovat upozornéni na zmény pfedznamendni

| Ukazovat upozoméni na zmény Kice

Volby dostupné zde ovlivni celé rozvrzeni notového zapisu na strané. Muzete:

Upravit vzdalenost mezi jednim notovym systémem a dal§im, a mezi notovymi osnovami.

Zménit odstupy mezi fadky s textem pisné a upravit vySku jejich hornich a dolnich okraju.

Zménit odstup nahofe a dole na strané mezi notovymi osnovami a okraji strany.

Zmenit celkové horni a dolini okraje svislych ramecka.

Ovladat zobrazeni (zapnout/vypnout) pfedznamenani, taktovych oznaéeni a kli¢l véetné prvkd upozornujicich na
jejich zmeénu.

Vzdalenost k okrajim strany

¢ Horni okraj notového zapisu: vzdalenost mezi hornim fadkem prvni notové osnovy na strané ahornim okrajem

strany.
¢ Dolni okraj notového zapisu: vzdalenost mezi doinim fadkem posledni notové osnovy na strané adolnim okrajem
strany.

Vzdalenost mezi notovymi osnovami

e Vzdalenost osnov: Mezera mezi notovymi osnovami, které nejsou ¢asti spojenych osnov (see below).
o Vzdalenost mezi spojenymi osnovami: Mezera mezi notovymi osnovami, které sdili stejny nastroj — jako jsou
klavir, varhany nebo ty z dvojice kytarova notova osnova/tabulatura.

Poznamka: Pro zménu mezery nad jednou urcitou notovou osnovou se podivejte namezera navic nad osnovou (vlastnosti
osnovy).
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Vzdalenost mezi notovymi systémy

¢ Nejmensi vzdalenost mezi notovymi systémy: Nejmensi dovolena vzdalenost mezi jednim notovym systémem a
dalSim.

o Nejvétsi vzdalenost mezi notovymi systémy: Nejvétsi dovolena vzdalenost mezi jednim notovym systémem a
dalSim.

Okraje textu pisné

¢ Horni okraj textu pisné: VySka okraje nad hornim fadkem textu pisné (v notovém systému).

¢ Dolni okraj textu pisné: Vyska okraje pod dolnim fadkem textu pisné (v notovém systému).

o VysSka fadku textu pisné: Vzdalenost mezi fadkem s textem pisné (v notovém systému), Vzdalenost mezi fadkem
s textem pisné (v notovém systému), vyjadiena jako procento z vysky fadku spojena se stylem textu slov pisné.

Okraje svislého ramecku

¢ Horni okraj svislého ramecku: Vychozi vySka okraje nad svislym rameckem.
¢ Dolni okraj svislého ramec¢ku: Vychozi vySka okraje pod svislym rameckem.

Mira naplnéni posledniho systému

o Pokud je posledni notovy systém delSi nez toto procento z Sitky strany, je natazen tak, aby vyplnil tuto Sitku.

Styl -~ Obecné... — Zahlavi, zapati, ¢isla

 strany Zvlastni symboly v zahlavifzapati
Sp - dislo strany, kromé prvni strany

=]
=]
[z
il
o

SN - dislo strany, je-li vice neZ jedna strana

_ SP - (islo strany, na viech strandch
HenE Sn - podet stran
§f - ndzev souboru
SF - cesto k souboru + ndzev -
S8d  -dnesnidatum
— S0 -datum vytvoreni

Sm - cas posledni zmény
SM - datum posledni zmény

SC  -outorskd prdva, pouze na prvni strané —
| Textzapati Sc¢  -outorskd prdva, na viech strandch
88  -znocdko §

+| Ukdzat prvni Sslo || Liché Sudé strany

Strana Vlevo Uprostied Lo R e

§:copyright: Dostupné znacky popisu a jejich nynéjil hodnoty:
arranger -

composer - Giuseppe Ottavio Pitoni
copyright =

creationDate - 2017-05-15 u
Iyricist =

sudé movementMumber -

movementTitle =

platform - Microsoft Windows
poet -

i Eislnvi’mitaktﬁ sSOUrce -

Liché

&p S:copyright:

| Uk&zat prvni dislo | Ve yig translator -

workMumber -
workTitle - Laudate Deminum
) Vintervalu: 5 4 r

® ) Ve viech systémech

Mizete ukazat obsah popisnych znacek notového zapisu (podivejte se nainformace o notovém zapisu) nebo ukazat Cisla
stran notového zapisu v zahlavi nebo zapati. Pro vytvofeni zahlavi nebo zapati notového zapisu se zrcadlenymi party se
ujistéte, ze hlavni notovy zapis je v €inné karté. Pro vytvofeni zahlavi nebo zapati pro jednotlivy part tento part musi byt v
¢inné karté.

Pokud ukazovatkem mysi pfejedete nad oblasti s textem z&hlavi nebo zapati, objevi se seznam maker ukazujici jejich
vyznam, stejné jako stavajici popisné znacky a jejich obsah.

MuizZete vytvofit rizna zahlavi nebo zapati pro sudé a liché strany, jako je vlozeni Cisel stran napravo pro strany ¢islované
lichymi &isly a nalevo pro strany &islované sudymi &isly.
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Také mUzete upravit, zda a jak ¢asto se objevuji Cisla takt(.
Styl - Obecné... -~ Notovy systém

Notovy systém

Tloustka svorky systému: '0,45 sp
Odsazeni svorky systému: 'IZI, 10 sp
Tloustka klawirni sworky: . 1,60 sp

& O] ) )

Vzdalenost klavirni svorky: 'D,4E| sp

Svorky a zavorky
Podivejte se na svorky.

o Vzdalenosti

MUzete nastavit vzdalenost mezi notovym systémem a svorkami a zavorkami
o Sitka

Muzete nastavit Sifku svorek a zavorek.

Styl -~ Obecné... — Takt

Takt
Mejmenéi Sifka taktu: m
Odstupy (1 = tésny): m
Vzdalenost mezi taktovou Sarou a notou vpravo: . 1,20 sp 3-
Vzdélenost mezi taktovou Erou a ozdobnou notou: .D,ED sp 3-
Vezdalenost mezi taktovou Garou a posuvkou: .D,BD sp 3-
Vzdalenost mezi taktovou f&rou a notou vievo: . 1,00 sp 3-
MNejmensi vzdalenost mezi notamis 0,25sp @
Levy okraj Kice: 0,64sp o
Levy okraj predznamenani; 0,50sp @
Levy okraj taktoveého oznadeni: 0,50sp @
Levy okraj kite/predznamenani: 1,755p
Vzdalenost mezi taktovou Carou a Kitem vievo: 0,18sp @

<

Okraje vicetaktove pomlky: 1,20 sp

<

Tloustka linky notove osnovy: 0,08 sp

Podivejte se na obecny styl: takt.
Styl — Obecné... — Taktové €ary

Taktové Eary
| Repetitni taktové Eary s kiidélky
| Taktova cara na zadatku systému s jednou osnovou
+'| Taktova Eara na zacatku systému s vice osnovami
+| Nastavit toutku taktovych &ar podle velikosti osnovy
Tloustka taktové Gary: .Drlﬁ sp
Tlougtka koncove taktoveé Gary: 0,50 sp
Vezdalenost mezi Carami koncové taktové Sary: | 0,40 sp

Tloustka dvojité taktoveé Gary: 0,16 sp

S| o) o) o) o

Vzdalenost mezi Carami dvojité taktove Sary: 0,30 sp

o Qvladat, zda ukazovat taktové ¢ary na zacatku notové osnovy nebo vice notovych osnov.

o Nastavit tloustku taktovych ¢éar podle velikosti osnovy ovlivni pouze malé notové osnovy. Na podrobnosti se
podivejte na moznosti upraveni taktovych ¢ar &' (vnéjsi odkaz).

o Ovladat rozméry tloustky a vzdalenost uvniti dvojitych taktovych ¢ar, véetné taktovych ¢ar repetic.

Paleta — Zalomeni a odstupy
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Podivejte se na zalomeni a odstupy.
Styl - Obecné... -~ Noty

Noty

+'| Zkratit noZicky
Velikost kroku: 'D,ZS sp
Nejkratsi noficka: '2,25 sp

Vzdalenost mezi posuvkou a notou: | 0,22 sp

o) o

Mezera pied posuvkou: | 0,22 sp
Velikost tedky: | 100%: &
Vzdalenost mezi notou a tedkou: | 0,35 sp
Vzdalenost mezi tedkami: | 0,50 sp
Tloustka nodicky: | 0,13 sp
Vzdalenost mezi pomocnymi linkami: | 0, 16 sp

ol ol ool o

Délka pomocniyich linek: | 0,60 sp

K této strance lze pfistupovat i pfimo z notového zapisu klepnutim pravym tlacitkem mysi na kteroukoli notu a vybranim
Styl... Zde muZzete upravit vzdalenost a tloustku s notou souvisejicich predmétll (nozi¢ky, pomocné linky, tecky, posuvky).
Zmeéna téchto nastaveni by byla neobvykla.

Styl -~ Obecné.. - Klice

Klice
Vychozi ki€ tabulatury

* ) Standardni ki€ tabulatury
_ Patkovy ki€ tabulatury

Muzete volit mezi patkovym a standardnim klic¢em pro notovy list s tabulaturou.
Styl - Obecné... - Arpeggia

Arpeggia

)
W

Vedalenost od noty: | 0,50 sp
Tloustka Cary: 0,18 sp 4+
_
W

Délka hagku: 0,80 sp

Zde muzete zménit tloustku, odstup a délku hacku nasledujicich znadek pro arpeggio a zabrnkani:

b

Zmeéna v téchto vlastnostech by byla neobvykla.

Styl -~ Obecné... - Tramce

144



Tramce

Vzdalenost mezi trémei (v procentech Houstky trmee): | 50,00% £
|_| Vodorowné tramce

Styl - Obecné... -~ Obloucky

Obloutky

Tloustka obloudu na kondi: (0,07 sp & |
Tioustka obloudw uprostied: [0,155p & |
Tloustka teckovaného obloudw:[0,10sp £
Nejlrats/ déka ligatury: | 1,00sp &/

Styl — Obecné... — Velikosti

Velikosti

Velikost malé notové osnovy: | 70,0% ¢
Velikost malé noty: (70,0% ¢
Velikost ozdobné noty: | 70,0% ¢
Velikost malého Kiice: (80,0% ¢

Nastavi pomérnou velikost malych a ozdobnych not, stejné tak malych notovych osnov a kli¢li. Zména tohoto by byla
neobvykla.

Styl - Obecné... ~ Dynamickeé Sipky, volta, oktava
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Dynamické Sipky
wummu

Tlagitko pro obnoveni vychozi hodnoty nastaveni vrati na pdvodni hodnotu.

Styl - Obecné... —~ Pedal, trylek

Pedilova linka
Vichoz svislé poloha: 8,00 sp 0]
TouStka Ery: (0,155 ¢

Styl — Obecné... —~ Znacky akordt, hmatniky
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Tato ¢ast umoziiuje upraveni formatu a umisténiznacek akordd a nakresi hmatd.

Vzhled: Vyberte vychozi styl znacky pro akord —standardni, dzez nebo vlastni.

Zpusob psani not: Vyberte pravidlo zplsobu psani not pro znacky akordd a zda se maji pouzivat velk&a nebo mala
pismena.
Umisténi:

¢ Vychozi svisla poloha: Vychozi svisla vzdalenost v jednotkach mezery (sp) mezi nové pouzitou znackou pro akord
a hudebni notovou osnovou. Je mozné pouzit zaporné hodnoty.

o Vzdalenost k nakresu hmatu: Vzdalenost v jednotkach mezery (sp) od znacky pro akord k nakresu hmatu, kdyz je
oboji pouzito na stejné misto v notové osnoveé. Tato hodnota dostane prednost pfed nastavenim Vychozi svisla
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poloha popsanym vysSe. UZivatel si muze vybrat umisténi znaCky pro akord pod nakres hmatu zadanim zaporné
hodnoty.

* Nejmensi vzdalenost mezi akordovymi zna¢kami: Nejmensi dovolené misto mezi znackami akord(.

o Vzdalenost taktové ¢ary: Zvétsi vzdalenost mezi koncovou znackou pro akord v taktu a nasledujici taktovou ¢arou.
MuzZete chtit upravit tuto hodnotu, pokud je v notovém zapisu opakujici se problém s pfekryvanim mezi koncovou
znackou pro akord v jednom taktu a nasledujici znackou akordu.

Kapodastr: Zadejte Cislo polohy kapodastru, v niz chcete zobrazit nahradni akordy, v zavorkach, pro vSechny znacky
akord{l v notovém zapisu.

Nakresy hmatu:

¢ Vychozi svisla poloha: Vzdalenost v jednotkdch mezery (sp) od nové pouzitého nakresu hmatu po notovou
osnovu. Je mozné pouzit zaporné hodnoty.

Méfritko: Zvétsit nebo zmensit velikost nakresu hmatu v notovém zapisu.

Velikost Cisla pro posun prazce: Zvétsit nebo zmenSit velikost Cisla prazce zobrazeného vedle nakresu.
Posun vlevo/vpravo: Zobrazit &islo prazce v nakresu hmatu nalevo nebo napravo.

Tloustka éary barré: Udéla ¢ary barré v ndkresech hmatu tlustsi nebo tenéi.

Styl - Obecné... — Cislovany bas

Cislovany bas
Pismo: MuseScore Figured Bass v
velikost: 8,0 bodd &
Svisla poloha: 6,00 sp % |od vrchni linky notove osnovy
Vijka Fadku: 100% & |z wisky pisma
Zarovnani
® | Nahofe
) Dole

Styl
.®, Novodoby

./ Historicky

Volby pro pismo Cislovaného basu, styl a zarovnani.
Podivejte se také na Cislovany bas

Styl -~ Obecné... — Artikulace a ozdoby
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Artikulace a ozdoby
Vzdalenost od notove hlavidky:

(1,00sp

)

£ Velikost artikulace: [ 100%

(1,805

Y
v.

(1,005
i Ukotveni

Kratka koruna

Dlouha koruna

| Velmi diouha koruna

Akcent

Staccato

Staccatissimo

Tenuto

Portamento

Silny akcent

Zesilit (Fade in)

Zeslabit (Fade out)

Zesilit a zeslabit (Volume swell)

Pilovité pomalé vibrato

)

[ 100%

Ukotveni

Kratka koruna

Dlouha koruna

| Velmi diouha koruna

Akcent

Staccato

Staccatissimo

Tenuto

Portamento

Silny akcent

Zesilit (Fade in)

Zeslabit (Fade out)

Zesilit a zeslabit (Volume swell)

Pilovité pomalé vibrato

Poloha artikulace se zfetelem k notam a notovym osnovam

Styl - Obecné... — Posuvky
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Odrazky v predznamenanich

® | Jen pfi zméné na C dur / a moll
Pred predznamenanim pfi zméné na méné kfizkd nebo bé

Po predznamenani pfi zméné na méné kiizkd nebo bé, pred predznamenanim pfi zméné z kiizkd na bé nebo naopak
Volby pro zmény posuvek a pfedznamenani
Styl — Obecné... —~ Nepravidelné rytmické skupiny

Nepravidelné rytmické skupiny
Svishy odstup od not

MejvEtsi sklon: (0,50 sp &
Svisld vzdélenost od noficky: |0,25sp &
Viodorovnd vzdalenost od notové hlavigky: 0,50 sp &

+'| Vyhybat se notovym osnovam

Vodorovny odstup od not

Vzdalenost pied nozidkou prvni noty: | 0,50 sp
Vedalenost pred hlavidkou pryni noty: | 0,00 sp
Vzdalenost za noZidkou posledni noty: | 0,50 sp

o) o o)

Vezdalenost za hlavickou posledni noty: | 0,00 sp

Tlacitko Pouzit a OK

Pomoci tlacitka Pouzit mizete vidét (bez zavfeni okna), jak vypadaji provedené zmeény.
Tlacitkem OK se zmény udélané v notach ulozi a okno se zavre.

Pouziti na vSechny party najednou

Kdyz jste na karté pro part, zatimco meénite rozvrzeni a formatovani, mizete pouzit tlacitkoPouzit na véechny party, aby se
pouzily vSechny zmeény (bud’ v Rozvrzeni — Nastaveni strany... Nebo Styl -~ Obecné...) aby se pouzila nova nastaveni na vSechny
party jen na jedno klepnuti.

Ulozeni/nahrani stylu

Je snadné pfesunout celou sadu stylll (veSkera nastaveni obecného stylu, vSechnystyly textu a nastaveni strany) z
jednoho notového zapisu do jiného pomoci funkci pro uloZzeni/nahrani stylu.

Pro ulozeni vlastniho stylu:
1. Jdéte do Styl ~ Ulozit styl....

2. Pojmenujte a ulozte soubor se stylem (vychozi slozka je nastavena vNastaveni). Styly jsou ulozeny jako soubory

*

.mss.

Poznamka: Také miizete stanovit upfednostiiovany styl pro notové zapisy a party v ¢asti s nastavenimi pro MuseScore
Noty.

Pro nahrani viastniho stylu:

1. Jdéte do Styl — Nahrat styl....
2. Prochazejte souborovy systém a vyberte soubor se stylem (.mss) a klepnéte naoteviit (nebo na soubor dvakrat
klepnéte).

VSechny stavajici styly v notovém zapisu budou obnoveny automaticky.

Podivejte se také na

o jak upravit mezery mezi notami
e Aktualizace z MuseScore 1.x. mistni pferozvrzeni

Vnéjsi odkazy
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o Navod — jak vytvofit notovy zapis osnov pro tisk (MSN)&

o MuseScore v 10 snadnych krocich: Cast 10A rozvrZeni a forméatovani (obrazovy navod)®

o MuseScore v 10 snadnych krocich: Cast 10B rozvrZeni a formatovani (obrazovy navod)&

Obecny styl: takt
MNotowvy zapis Takt
Strana
Zdhlavi, zapati a cisla Mejmensi Sirka taktu: 500sp o
Motowy systém .. ~
I —— Oty (1=tini): [120 &
Taktove Cary Vzdalenost mezi taktovou Zrou a notou vprave: | 1,20sp &
Moty P——
KI|'Eé Vzdalenost mezi taktovou E&rou a ozdobnou notou: 0,60sp o
Arpeggia Vzdalenost mezi taktovou E&rou a posuvkou: 0,30sp &
Tramce . ) o P
Oblouéky Vzdalenost mezi taktovou carou a notou vievo: . 1,00 sp v
Velikosti Mejmensi vzdalenost mezi notamis 0,25sp &
D}fn;mmkrz Sipky, volta, oktava Lev§ okraj kie: .0.64 = ¢'
Pedal a trylek e
Akordové znacky, hmatniky Levy okraj predznamenani: 0,50sp
E.:|5!n\ran)r bas Lewy okraj taktoveého oznadeni: 0,50sp
Artikulace a ozdoby ===
Posuvky Levy okraj klite fpredznamenani: 1,75sp %
Nepravidelng rytmicke skupiny Vezdalenost mezi taktovou Carou a kKitem vievo: 0,18sp
Okraje vicetaktove pomlky: 1,20sp o
Tloustka linky notove osnovy: 0,08sp

V nabidce Styl -~ Obecné - Takt mUzete nastavit vzdalenosti riznych prvki v ramci taktu.

Poznamka: Béhem zmény vzdalenosti mezi notami a pomlkami se MuseScore vzdy snazi zachovat nejlepsi rozmisténi
vzhledem k zobrazeni notového zapisu v tisku. Po Upraveé vzdalenosti mezi prvky zachovava MuseScore typografii
standardniho notového zépisu (vzdalenosti mezi kratSimi hodnotami not jsou krat8i a naopak). Prvky, které jsou navdzény
na noty nebo pomlky (prstoklad, dynamické Sipky, linky a podobné) budou posunuty spolu s notou anebo pomlkou.
Nemusite se proto zaobirat samostatnym pfesouvanim téchto prvka.

VSechna nastaveni spojena se Sifkou taktu a rozmisténim not jsouminimem. Takty jsou v pfipadé potfeby automaticky
natdhnuty v rozmezi obou okraj.

Volby

V8echny parametry zde pouzivaji jednotkumezery notové osnovy, zkracené sp (spatium). Mezera notové osnovy je
svisla vzdalenost mezi linkami (Carami) notové osnovy (pétilinkova notova osnova ma ¢tyfi mezery notové osnovy). Stejna
meérnd jednotka se pouziva i pro vodorovné vzdalenosti a v nékterych pfipadech tak musite vzdalenost mezery notové;j
osnovy vnimat (ve své mysli provést natoeni) v 90 stupriovém Uhlu. Méfeni pomoci mezer notové osnovy umoziuje, v
pfipadé, Zze ménite velikost notové osnovy, tmérné ménéni vdech prvkd v notovém zapisu. Na podrobnosti se podivejte v

nastaveni strany: mezera osnovy/méfitko.
¢ Nejmensi Sifka taktu
Sets the minimum horizontal length of measures. In measures containing very little content (e.g., a single whole note
or whole measure rest), the measure will only shrink as far as this minimum.

o Odstupy (1 = tésny)
Condenses or expands the space after notes or rests. This setting thus affects not only space between notes but
also between the last note and the ending barline. For the space between the beginning of the measure and the first
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note or rest, see Barline to note distance (below).
Poznamka: Changes to an individual measure's Stretch (under Layout — Increase Stretch, Decrease Stretch ) are
calculated after, and proportional to, the global Spacing setting.

o Vzdalenost mezi taktovou ¢arou a notou vievo
Sets the distance between the barline which begins a measure and the first note or rest in that measure. For the
initial measures of systems, which start with clefs instead of barlines, use Clef/key right margin (below).
The following two options set the distance between barlines and specific elements that may come between a barline
and the first note in a measure, independent of the Barline to note distance setting.

o Vzdalenost mezi taktovou ¢arou a ozdobnou notou
Sets the distance between a barline and a grace note that occurs before the first actual note in a measure.

o Vzdalenost mezi taktovou ¢arou a posuvkou
Sets the distance between a barline and an accidental placed before the first note in a measure.

e Vzdalenost mezi taktovou ¢arou a notou vievo

¢ Nejmensi vzdalenost mezi notami
Specifies the smallest amount of space MuseScore will allow after each note (depending on other factors, more
space may be allowed).

¢ Levy okraj klice
Sets the distance between the very beginning of each line and the clef. (This option is rarely needed.)

o Levy okraj pfedznamenani
Sets the distance between the key signature and the clef preceding it.

¢ Levy okraj taktového oznaceni
Sets the distance between the time signature and the key signature or clef preceding it.

¢ Levy okraj klice/pfedznamenani
Sets the distance between the material at the beginning of each line (such as the clef and key signature) and the
first note or rest of the first measure on the line. (Note that, although not named in the option, if a time signature is
present, it is the element from which the spacing begins.)

o Vzdalenost mezi taktovou ¢arou a kliéem vievo
Sets the distance between a barline and a clef change preceding it.

o Okraje vicetaktové pomlky
Sets the distance between a multimeasure rest and the barlines on either side.

¢ Tloustka linky notové osnovy
Sets the thickness of the lines of the staff, which allows you to make the staff thicker and darker, if you need greater
visibility on your printouts.

Nastaveni strany
Rozvrzeni — Nastaveni strany... (jako Styl -~ Obecné...) umozfiuje zménu rozvrzeni a formatovani notového zapisu. Dialog pro
nastaveni strany ovlada obecné volby pro formatovani véetné velikosti strany, tisknutelnych okraju a toho, jak je velka

mezera osnhovy (méfitko). Nastaveni strany je prvnim mistem, kam jit, kdyZz je potfeba udélat velikost not vétsi nebo
mensi.
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Velikost strany Okraje lichych stran

o)

A s 10,00mm W
Sifka: 210,06mm ¢ 10,00mm % 10,00mm o
ViSka: 296,93mm (4] 20,00mm o]
® | Na visku ) Na itku
8) Drosirana Okraje sudych stran
10, 00mm ¢
Mé&Fitk —_— —_—
sritio 10,00mm £ 10,00mm
Mezera osnovy (sp): | 1,754mm & .2|:|r|:||:|mm $'
Jednotka Cislo prvni strany: 1 &
./ palce 2, mm
Nahled
ﬁ L.
i
< >
PouZit na viechny party Poufit 0K Zrugit

Velikost strany

Zde mUzZete vybrat format papiru, bud podle obvykiého nazvu (napf. Letter nebo A4), nebo zadanim vysky a Sitky bud’ v
mm nebo v palcich (k vybrani toho, jakou méfici jednotku pouzit, pouzijte kulaté pfepinace). Po¢ate¢ni vychozi velikost
strany zavisi na nastaveni vaseho jazyka — ve Spojenych statech je bé&Znou velikosti papiru Letter. V Cechach, na
Moraveé a ve Slezsku to je A4.

Také muzete pomoci kulatych pfepinacu zvolit postaveni not v nato¢eni naSifku nebo na vysku. Pred verzi MuseScore
2.1 povolilo zruSeni zaskrtnuti Na Sifku format Na vysku. Volitelné mizete pouzitdvoustranné rozvrzeni (dvoustrana, to
jest format knihy, se zrcadlenim levého a pravého okraje pro sudé a liché strany — podivejte se nize).

Okraje strany

Nastaveni pro okraje sudych stran a okraje lichych stran umozriuje stanoveni tisknutelné oblasti stran. Stranou
méneéni okraju okolo not na stranég, jsou jina nastaveni, jako je umisténi zahlavi a zapati, poc¢itana v poméru ke zde
stanovenym okrajdm.

Pokud je vybrano zaskrtavaci okénko Dvoustrana pod Velikost strany, mliZete okraje nastavit odliSné, aby zrcadlily liché a
sudé strany. Jinak Ize zménit jen jednu sadu okraju, pouzije se ale na vSechny strany.

Pro zobrazeni okrajli stran v notovém zapisu na obrazovce (tfebaze nikoli v tisku) jdéte doPohled — Ukazat okraje stran.
Mezera osnovy/méfitko

Mezera osnhovy (sp) je velikost mezery mezi dvéma fadky notové osnovy (nebo jedna ¢tvrtina velikosti plné pétilinkové
notové osnovy). Protoze se do té mezery vejdou noty, fidi i velikost notovych hlavicek, a postupné imérné velikost
notovych noziéek, posuvek, kli¢l atd. Vedle toho jsou mnohé dalsi formatovaci volby vymezeny v mezich jednotky mezery
(sp) jako jednotky méfeni (napt. 5,0 sp). Protoze zména velikosti mezery osnovy ma imeérny G€inek na skoro vSe, nékdy
se ji fika méfritko.

Poznamka: Zména méfitka vzdy nezméni pocet notovych systému na strané, protoze vzdalenost notovych systéma maze
kolisat v meznich hodnotach nastavenych v Nejmens$i vzdalenost mezi notovymi systémy a Nejvétsi vzdalenost mezi
notovymi systémy (podivejte se na Styl -~ Obecné... » Strana).

Razné

Cislo prvni strany nastavuje &islo prvni strany urgitého notového zapisu. Cisla stran mensi nez1 nebudou vytisténa —
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napf. nastaveni &isla prvni strany na -7 povede k tomu, Ze na prvni a druhé strané se neukaze zadné ¢islo strany, a &islo
strany 1 se objevi na tfeti strané.

Tlagitko Pouzit na véechny party je dostupné pfi ménénipartu, spiSe nez hlavniho notového zapisu (podivejte se navytazeni
partd). Pokud zménite nastaveni strany jednoho partu a chcete, aby mél zbytek partl stejné nastaveni, timto tla¢itkem se
zména pouzije na vSechny party najednou.

Zalomeni a odstupy

Zalomeni stran, zalomeni fadku (zalomeni osnov) nebo zalomeni useki Ize vynutit pfetazenim odpovidajiciho symbolu
z palety se zalomenimi na prazdné misto taktu nebo na vodorovny ramecek v notovém zapisu. Zalomeni se provede po
vybraném taktu nebo ramecku. Modré znacky pro zalomeni jsou viditelné na obrazovce, ale neobjevuji se v tisku.

Paleta Zalomeni a odstupy v rozsifené pracovni ploSe obsahuje nasledujici netisknutelné symboly:

e Zalomeni notového systému pfinuti nasledujici ¢ast notového zapisu, aby zadinala v novém notovém systému.

e Zalomeni strany pfinuti nasledujici ¢ast notového zépisu, aby zac€inala na nové strané.

e Zalomeni hudebniho oddilu rozdéli notovy zapis do hudebnich oddild (viz nize), a pfinuti dal$i ¢ast notového
zapisu, aby zacinala v novém notovém systému. V pfipadé potfeby mlze byt spojeno se zalomenim strany.

e Vymezovace odstupu vypadaji jako Sipky dold/nahoru a pouzivaji se na zvétSeni mezery mezi dvéma sousedicimi
notovymi osnovami nebo notovymi systémy.

Pridani zalomeni nebo odstupu
Zalomeni je mozné pouzit bud na takt nebo na ramecek. Vymezovaé¢ odstupu (nahoru nebo dolll) je pouZit jen na taki.
Pridani zalomeni

PouZijte jednu z nasledujicich voleb:
Pro pfidani zalomeni nebo vymezeni odstupu:

o Vyberte takt nebo ramecek, potom dvakrat klepnéte na symbol pro zalomeni vpaleté.

e Tahnéte symbol pro zalomeni nebo vymezovac odstupu z palety na takt nebo ramecek.

e Pouze pro zalomeni notového systému klepnéte na taktovou Caru a stisknéte klavesuEnter. Pro odstranéni zalomeni
notového systému ji stisknéte znovu.

o Pouze pro zalomeni stran klepnéte na taktovou ¢aru a stisknéte kladvesucCtrl+Enter (Mac: Cmd+Return). Pro odstranéni
zalomeni strany ji stisknéte znovu.

Zalomeni je vloZzeno za oznacenym taktem nebo rameckem. MOdré symboly pro zalomeni jsou viditeIné na obrazovce,
ale neobjevi se ve vytiscich.

Poznamka 1: Jak pfidat nebo odstranit zalomeni notovych systém( v celém nebo v éasti notového zapisu se podiveijte v
pfidani/odstranéni zalomeni notovych systéma.

Poznamka 2: Jak rozdélit takt se podivejte voperacich s takty: rozdéleni a spojeni.
Pridani vymezovace odstupu

Pouzijte nékterou z nasledujicich voleb:

o Vyberte takt, potom dvakrat klepnéte na symbol vymezovace odstupu vpaleté .
e Tahnéte symbol vymezovade odstupu z palety na takt nebo ramecek.

Modré symboly vymezovacl odstupu jsou viditeIné na obrazovce, ele neobjevi se ve vytiscich.

Poznamka: Vymezovace odstupu jsou navrzeny jen promistni Gpravy. Pokud chcete upravit mezeru mezi notovymi
osnovami v celém notovém zapisu, pouZzijte misto toho nastaveni vStyl — Obecné... - Strana

Upraveni vymezovace odstupu
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Pro upraveni vy$ky vymezovace odstupu vyberte jednu z téchto voleb:

o Dvakrat klepnéte na vymezovac odstupu a tahnéte modry koncovy Gchop nahoru a dold.

o Dvakrat klepnéte na vymezovac odstupu a pouzijte smérové klavesy: 1 a/nebo Ctrl+1 ¢+ pro posunuti koncového
Uchopu nahoru a dold.

o Klepnéte (nebo dvakrat klepnéte) na vymezovac odstupu a vespravci upravte vlastnost vysky.

Smazani zalomeni nebo odstupu

Pro smazani zalomeni nebo vymezeni odstupu:

1. Jednou klepnéte na zalomeni nebo vymezeni odstupu (zméni se na tmavé modré, aby se ukazalo, Ze je vybrano)
2. Stisknéte klavesu Del

Zalomeni hudebniho oddilu

Zalomeni hudebniho oddilu se, jak napovida nazev, pouziva k vytvafeni samostatnych hudebnich oddil(i v notovém
zapisu. Tak jako zalomeni notového systému prinuti dals$i takt nebo ramecek, aby zacinaly novy notovy systém, a v
pfipadé potfeby je Ize pouzit ve spojeni se zalomenim strany.

Zalomeni hudebniho oddilu by se dalo napfiklad pouzit na rozdéleni skladby do samostatnych vét.

Kazdy hudebni oddil miize mit své viastni Cislovani taktll nezavislé na zbytku notového zapisu. Ve vychozim nastaveni je
prvni takt hudebniho oddilu ¢islovan 1 (podivejte se na obrazek nize), a¢ tak jako prvni takt notového zapisu, €islo neni
zobrazeno, dokud neni nastaveno v dialogu s vlastnostmi taktu. Tyz dialog Ize pouzit ke zméné &islovani dle vasi volby.

Pokud na zacatku nového hudebniho oddilu zménite taktové oznaceni nebo pfedznamenani, nebude pfedtim na konci
prfedchoziho hudebniho oddilu Zz&dné upozornéni na zménu oznaceni. Podivejte se na pfiklad nize:

[SE=E ==
[SES=SSESE s

Kdyz pfehravate notovy zapis, program mezi kazdé dva hudebni oddily pfid4 kratkou pfestavku. Kromé toho prvnitaktova
Cdra konce repetice v hudebnim oddilu ukazatel pfehravani vzdy poSle na za¢atek hudebniho oddilu, takzetaktova cara
zacatku repetice je volitelna.

Vlastnosti zalomeni hudebniho oddilu

Klepnéte na zalomeni hudebniho oddilu pravym tla¢itkem mysi a vyberte Vlastnosti zalomeni hudebniho oddilu... pro
vymezeni:

o Délky prestavky

e Zda prvni notovy systém nového hudebniho oddilu ukazuje dlouhé nazvy nastroju
e Zda v novém hudebnim oddilu za¢ina ¢Cislovani takt( od1

Podivejte se také na
o Nastroj na pfidani/odstranéni zalomeni notovych fadku
Ramecky
Ramecek je obdéInikova nadoba na prazdné misto, text nebo obrazky v notovém zapisu. Mize byt jednim ze tfi druhu:

e Vodorovny: Pouziva se na vytvofeni zalomeni v urlitém notovém systému. M{ize obsahovat text nebo obrazky.
o Svisly: Vklada se nad nebo pod urdity notovy systém. Mze obsahovat text nebo obrazky.
o Texi: Vklada se nad nebo pod uréity notovy systém. Mlze obsahovat pouze jednu polozku text.

Vodorovny ramecek
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Vodorovné ramecky zalamuji notovou osnovu. Sitka je nastavitelna a vyska odpovida aktualni vy$ce osnovy. Vodorovné
ramecky je napfiklad mozné pouzit na odsazeni cody.

Vodorovné rdmecky se pouzivaji na vytvareni zalomeni v notovém systému. Napiiklad mizete:

¢ Vytvofit codu s upravitelnou mezerou oddélujici ji od zbytku notového zapisu (jako v pfikladu nize).

.fé_ﬂ

Vytvofit odstup na zacatku notového zapisu, kde neni zadny nazev notové osnovy, aby mél tu samou funkci.
Vytvofit upravitelny pravy okraj na konci notového systému.

Vytvofit misto pro néjaky text nebo obrazek(y).

Vytvofit misto mezi 'historickym za¢atkem' a za€atkem moderni edice.

Jak vlozit nebo pfipojit vodorovny ramecek se podivejte vevytvoreni ramecku.

VysSka ramecku je stejna jako vySka rodiCovského notového systému a jeho Sitku Ize upravit dvojitym klepnutim mysi na
ramecek a tazenim Uchopu tam a zpét. Jedno klepnuti na rameéek umozni ve spravci upravit nékolik parametr(:

Mezera vievo: ?
Mezera vpravo: ?
Sitka: Upravi $itku ramecku.

(Poznamka: Tazenim Uchopu nazpatek pres levy okraj ramecku, je mozné vytvofit vodorovny ramecek o zaporné Sifce.
Toto vSak neni standardni vlastnost a jakmile budete hotovi s Upravami, rAmecek nemuzete vybrat znovu).

Spravee 0 X

Vodorovny ramedek

Mezera vlevo: 0,00 sp <

~
Mezera vpravo: 0,00 sp W
Sirka: 5,00 sp o

Pro pfidani jednoho nebo vice textovych pfedmétli nebo obrazkd do ramecku na néj klepnéte pravym tla¢itkem mysi a
vyberte Piidat — Text Nnebo Pfidat ~ Obrazek.

Vodorovny ramecek je také mozné vlozit dosvislého rdmecku nebo textového rdmecku klepnutim pravym tla¢itkem mysSi
na ramecek a vybranim Pridat - VloZit vodorovny ramedek. Je automaticky zarovnan vlevo a vyplni cely svisly ramecek. Dvojité
klepnuti na ramecek umozni upraveni Sitky pomoci upravovaciho chopu. Pro zarovnani vpravo jej pomoci mySi tahnéte
pfes svisly ramecek, pfiemz se zmensi.

Svisly ramecéek

Svislé ramecky poskytuji prazdné misto mezi, pfed nebo po notovych systémech. Mize obsahovat jeden nebo vice
textovych pfedmétl a/nebo obrazky. Vyska je nastavitelna a Sitka se rovna Sifce notového systému.
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Svisly rameéek mlzete pouzit na:

o Vytvofeni oblasti v pfedni ¢asti notového zapisu pro nazev skladby, podnazev skladby, skladatele, textare atd.
(podiveijte se nize).
o Pfidani textu pisné s jednim nebo vice sloupci.

Jak vlozit nebo pfipojit svisly ramecek se podivejte vevytvoieni ramecku.

Svisly ramecek je automaticky vytvofen na zaCatku notového zapisu — ukazuje nazev, podnazev skladatele, textafe atd. —
kdyz vyplnite pole s Udaji poskytovand v privodci novym notovym zapisem.

Pokud notovy zapis svisly ramec€ek nema na zacatku, jeden je automaticky vytvofen, kdyz klepnete pravym tlacitkem mysi
na prazdné misto a vyberete Text - Nazev/Podnazev/Skladatel/Textar.

Vybrani ramecku umozni upraveni riznych parametrd ve spravci:
Spravce o0 X

Svishy ramecek

Horni mezera: 0,00 sp & =
Dolni mezera: 0,00 sp ¢ “
Viska: 10,00 sp i+

Levy okraj: 0,00 mm i+ “
Pravy okraj: 0,00 mm & =
Haorni okraj: 0,00 mm i+ “
Dalni okraj: 0,00 mm Q2

Horni mezera: Upravi vzdalenost mezi rameckem a prvkem nad nim (zaporné hodnoty v souc¢asnosti nejsou
podporovany).

Dolni mezera: Upravi vzdalenost mezi rameckem a prvkem pod nim (zaporné hodnoty Ize zadat).

Vyska: Upravi vySku ramecku.

Levy okraj: Posune vlevo zarovnané textové pfedmeéty doprava.

Pravy okraj: Posune vpravo zarovnané textové pfedméty doleva.

Horni okraj: Posune nahoru zarovnané textové predméty dold (podiveijte se také naStyl ~ Obecné... — Strana).
Dolni okraj: Posune doll zarovnané textové pfedmety nahoru (podivejte se také na Styl —~ Obecné... — Strana).

Dvoijité klepnuti na svisly rame¢ek umozni zménu vlastnosti vysky pomoci upravovaciho Gchopu. Toto je uzite¢né na
upraveni mista mezi ur€itymi notovymi systémy.

Klepnuti pravym tlagitkem mysi na ramecek vyvola nabidku umoznujici vytvoreni pfedmétu uvnitf ramecku: mize to byt
text (text, nazev, podnazev, skladatel, textaf a nazev partu), obrazek nebo vodorovny ramecek. Mizete v ramecku vytvofit
tolik pfedmétd, kolik chcete. Kazdy predmeét je mozné presunout a pouzit na néj styl nezavisle na jinych pfedmétech.
Textové predméty Ize umistovat uvnitf nebo vné hranic ramecku.
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Kazdy textovy pfedmét vytvofeny uvnitf ramecku Ize posunout klepnutim levym tla¢itkem mySi na néj a tazenim (pouzijte
tlagitko Ctrl nebo shift na omezeni pohybu ve vodorovném nebo svislém sméru). Také na textovy pfedmét mizete klepnout
a ve spravci udélat Upravy barvy, viditelnosti, vodorovného posunu a svislého posunu. Klepnutim pravym tlacitkem mysi
na textovy pfedmét otevie nabidku umozfiujici pouziti jedine¢ného stylu na text (vlastnosti textu) nebo zménéni celkového
stylu té tfidy pfedmétu (styl textu).

Textovy ramecek

Textovy ramecek vypada stejné jako svisly ramecek — a sdili nékteré z jeho vlastnosti — je ale navrzen vyhradné k tomu,
aby uzivateli umoznil rychlé a snadné zadavani textu: jakmile je ramecéek vytvoren, uzivatel mize zaéit psat. Na rozdil od
svislého ramecku je povolen jen jeden textovy pfedmét na ramecek, vySka se automaticky rozsifi, aby sedéla k obsahu, a
neni tu Zadny achop na upraveni vysky.

Jak vlozit nebo pfipojit textovy ramecek se podivejte vevytvofeni ramecku.
Vybrani ramecku (ne textového predmétu) umozni upraveni rdznych parametrd ve spravci:

Horni mezera: Upravi vzdalenost mezi rame€kem a prvkem nad nim (zaporné hodnoty v soucasnosti nejsou
podporovany).

Dolni mezera: Upravi vzdalenost mezi rameckem a prvkem pod nim (zaporné hodnoty Ize zadat).
Vyska: Na textové ramecky nepouzitelné.

Levy okraj: Posune vlevo zarovnané textové pfedmeéty doprava.

Pravy okraj: Posune vpravo zarovnané textové predméty doleva.

Horni okraj: Posune nahoru zarovnané textové pfedmeéty dold.

Dolni okraj: Posune dol( zarovnané textové pfedméty nahoru.

Také na textovy pfedmét mazete klepnout a ve spravci udélat Upravy barvy, viditelnosti, vodorovného posunu a svislého
posunu.

Vytvoieni ramecku

Nejprve vyberte takt, pfed ktery se ma ramecek vlozit. Pfikaz pro vlozeni rdmec€ku se nachazi v nabidcePtidani -~ Ramesky.
Ramecdek je vloZen pfed vybrany takt.

Ramecek Ize pfidat i do textu. Podivejte se nastyl textu.

Vlozeni ramecku do notového zapisu
1. Vyberte takt.
2. Vyberte jednu z nasledujicich voleb:
o V nabidce vyberte Piidani —~ Rametky — Vlozit...
o Klepnéte pravym tlagitkem mySi na prazdné misto v okné s notovym z&pisem a vyberteRamecky - Viozit...
Pripojeni ramecku k notovému zapisu

Vyberte jednu z nasledujicich voleb:

¢ V nabidce vyberte Piidani -~ Rametky — Pfipajit...
o Klepnéte pravym tlacitkem mysi na prazdné misto v okné s notovym zapisem a vyberteRamecky - PFipajit...

Smazani ramecku

Vyberte ramecek a stisknéte Del.

Pouziti zalomeni

Na ramecky stejné tak jako na takty Ize pouzitzalomeni fadku, strany nebo hudebniho oddilu. Pouzijte jeden ze dvou

zpUsob(:
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o Vyberte ramecek a dvakrat klepnéte na symbol pro zalomeni vpaleté(napfiklad v paleté zalomeni a odstupy).
e Tahnéte symbol pro zalomeni z palety na ramecek.

Podivejte se také na
o Vlastnosti textu — dat viditelny ramecek (okraj) okolo textu
Vnéjsi odkazy

¢ Jak do notového z&pisu pfidat blok textu &
e Formatovani strany v MuseScore 1.1 - 1. RAmecky, text a zalomeni fadku (' [obraz]

Obrazky

Muzete do svého notového zapisu pro ilustraci viozitobrazky, nebo pfidat symboly, jez nejsou pfitomny v béznych
paletach.

Pro pfidani obrazku soubor s obrazkem tahnéte a upustte na notovy zéapis, bud naramecek nebo na notu nebo na pomlku
v notovém zapisu.
Pfipadné do ramecku klepnéte pravym tlacitkem mysSi, vyberte PFidani — Obrazek, potom obrazek zvolte ve voli€i soubor(.

MuseScore podporuje nasledujici obrazkové formaty:

e PNG (*.png)
e Soubory JPEG (*.jpg a *.jpeg)
e Soubory SVG (*.svg) (MuseScore v soucasnosti nepodporuje stinovani, rozmazani, stfihani nebo zastirani SVG.)

Podivejte se také na

e Zachytavani obrazk
e Viastni palety &

Vnéjsi odkazy
o Vytvofeni ossia pomoci zachytavani obrazku &
Zachytavani obrazku

Zachytavani obrazkl umozniuje vytvofit vystfizky obrazkd notovych zapisu. Lze je zapnout/vypnout tlaitkem pro
zachytavani obrazka.

V rezimu zachytavani obrazkud se obdélnik s vybérem udéla pomoci klavesyshit + tazeni mysi.

g

—

= =—————N
Vybérovy obdélnik Ize pfesouvat mysi, nebo se da jeho velikost zménit posunutim nékterého z osmi Uchopd.

Jakmile stanovite ohraniCujici okénko obrazkového vystfizku, jejz hodlate vytvofit, klepnéte pravym tlacitkem mysi do
obdélniku pro vyvolani souvisejici nabidky:
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Zachytivani obrazki
Kopirovat Ctrl+C
Rozligeni (300 DPI)...
+ Prihledné pozadi

Automaticky nastavit na velikost strany

Zmeénit velikost na A

Zmeénit velikost na B

Zmeénit velikost na C

Zmeénit velikost na D

Mastavit standardni velikost... >
UloZit jako (tiskovy refim)...

Ulozit jako (snimkovy refim)...

Vysledkem ulozeni obrazku ve formatu PNG je tento soubor:

ammry

Pokud svj vystfizek ulozite v rezimu tisku, objevi se jako vyfez notového zapisu v podobg, v jaké by byl vytistén. V
rezimu zachytavani obrazkl bude obrazek vypadat jako notovy zapis na vasi obrazovce (v€etné znacek pro zalomeni
radkd atd., které nejsou tistény; priklad 100 DPI):

i

ammry

Podivejte se také na
o Obrazky
Vnéjsi odkazy

e \ytvoreni ossia pomoci zachytavani obrazk( &

Zarovnani prvku
P¥i tazeni prvku:

¢ Stisknéte Ctrl pro omezeni pohybu na jenom vodorovny.
o Stisknéte shift pro omezeni pohybu na jenom svisly.

Zapadnuti do mFizky

Zapadnuti do mFizky je vlastnost, kterd umoziiuje taZeni prvku v pfesnych krocich — uzite¢né pro pfesné umisténi.

=

Vodorovny posun 0,00 sp

< ¢

iy

Svisly posun 0,00 sp

Pro povoleni zapadnuti do mfizky vyberte prvek a klepnéte na jedno nebo na obé tlacitka pro zapadnuti do mfizky, ktera
jsou umisténa napravo od vodorovného nebo svislého pole pro posun ve spravci. Potom miZete prvektahnout v krocich
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stejnych, jako jsou odstupy v mfizce. Vychozi hodnota je 0,5 jednotky mezery (sp).
Pro zménu odstupt v mfizce:

1. Klepnéte ve spravci pravym tlacitkem mysi na kterékoli z tlagitek pro zapadnuti do mfizky a vyberte Nastavit mfizku.

2. Podle potfeby nastavte hodnoty pro vodorovné a svislé vzdalenosti v mfizce. VSimnéte si, Ze toto je nastaveni
vyjadiené zlomkem. Vysledkem bude pohyb provadény v krocich zlomku urcitého mista (stejné kroky jako pfi
pouzivani kole¢ka mysi ve spravci).

Pokrocila témata

Album

Spravce alba umoznuje pfipravit seznam notovych zapist. Tento seznam je potom mozné ulozit jako soubor s albem
("*.album").

m MuseScore: Album Manager |

Album name: | Goldberg Variations

Aria o

Variation 1 —_—
Variation 2-4 Dawn
Variation 5-7

Variation 3

Variation 9

Variation 10

Variation 11

Variation 12 [ AddScore |
Variation 13 T
Variation 14 w | Remove Score

New Load Print Album Join Scores

Close

Tisk alba

Notové zapisy jsou vytistény ve zvoleném poradi se spravnymi gisly stran. Hodnoty posunu v &isle strany jsou potlaceny v
Rozvrzeni — Nastaveni strany.... Album je tiSténo v jedné tiskové Uloze, takze i dvoustranny tisk (duplexni tisknuti) pracuje dle
ocekavani.

Spojeni notovych zapisu

Notové zapisy jsou ve vybraném poradi spojeny do jediného notového zapisu.
Pokud jiz nejsou pfitomna, jsou do posledniho taktu nebo ramecku kazdého notového zapisu pfidana zalomeninotovych
systému a zalomeni hudebnich oddild.

Pozaduje se, aby mély vSechny notové zapisy stejny nebo mensi pocet partd a notovych osnov, nez ma prvni notovy
zapis. Kazdy part nebo notova osnova, jez nejsou v prvnim notovém zapisu, budou ve spojeném notovém zapisu
ztraceny.

Tyto maji pfedstavovat tyz nastroj v tomtéz pofadi, v opacném pfipadé pfepisi nastroje v prvnim notovém zapisu nastroje
v nasledujicich notovych zapisech.

Funkce pro starou hudbu

MuseScore 2.0 nabizi nékolik novych funkci na tvofeni grafickych list( staré hudby (obzvlasté pro stfredovékou a
renesancni) podobnych komerénim vydanim z 20. stoleti a dale.

Notovy zapis bez barré

Protoze vétSina renesancni hudby byla psana bez taktl (to jest nerozdélena do taktud), dlouhé noty rozdélené a vazané
nad taktovymi ¢arami podstatné méni vzhled notového zépisu. Rozpoznavani rozsahlych melodickych linek a

vvvvvv

niz zlistavaji hodnoty not nedotéeny. Tento zplsob Ize zapnout zaskrtnutim okénka v ¢asti Noty dialogu pro styl, ktery se
nachazi v Styl - Obecné...
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) rusescore: Edit Style . x|

Score

Page Score

Header, Footer, Numbers

o Musical symbols font: Emmentaler v
System

Measure Musical text font: Emmentaler Text v
Barlines

MNotes Display in concert pitch

Clefs

Arpeggios __ Create multimeasure rests

Beams ; : = % v

Shurs Tes “lIiNIMLIM NUMDEr o7 EMpLY MESSUres: | £

Sizes
Hairpins, Volta, Ottava

Pedal, Trill -

Chord Symbaols, Fretboard Diagrams | Hide empty staves

Figured Bass Don't hide empty staves in first system

Articulations, Ormaments

Accidentals lU’ Display note values across measure bar (EXPERIMENTAL, early music only!}]
Tuplets

__| Hide instrument name if there is only 1 instrument
Swing Settings

Swing: |, Off |_, BighthNote |_, Sixteenth Note

—

Select swing ratio: (60% £

Ok Apply Apply to all Parts Cancel

Pouzijte a zobrazeni je okamzité pfizplisobeno.

eI

Pavodni notace (De Profundis Clamavi pro 4 hlasy od Nicolase Championa)

Bo JeTpre relf rrreTrmede plo = |

Pred zménou stylu

Bo Jel o relfirrrol geae rie |

Po zméné stylu

Uvédomte si, Ze se tato funkce stale zkousi a mlze obsahovat chyby. Nejdel$i podporovanou notovou hodnotou je longa
(teCkovana longa is still broken up and tied over).

Abyste se zbavili taktovych &ar, prosté zruste zaskrtnuti u okénka “Ukazat taktové ¢ary” v dialogu s viastnostmi notové
osnovy. Nicméné je tu jesté jina moznost.

Mensurstrich

Since a complete lack of barlines could make performing the music more difficult for current musicians, many modern
engravers settled on a compromise called Mensurstrich, where barlines are drawn between, but not across, staves. This is
also possible now: double click a barline, drag the lower end to the top of the staff below it, and drag the upper end to the
bottom of the current staff. Do this in precision mode (hold down shift). Then deselect the barline and the changes should
be applied to the entire staff.
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It may be easier to use the Inspector to change the numbers manually. To open the Inspector, press8 and select a
barline. The correct values are:

Default Mensurstrich

Spanned 1 5
staves

Span from 0 8
Span to 8 0

You may want to set the barlines back to the default values at the end of the score or a section, but remember to hold
down Ctrl, or else the entire staff will be reset.

Ambitus

Before there was the concept of an absolute pitch, performers were required to transpose vocal music to a singable range
for their ensemble on the fly. To aid them, an ambitus was sometimes included, marking the entire range of a voice at the
beginning of the piece. The ambitus is located in the palette at the bottom of the Lines section, from there drag it onto a
clef. It will automatically detect the range.

S n_._

)7 4
i | 3 (s T o F [
| i ] —6Lo =
» Arpeqaios & Glissandi
» Breaths & Pauses O = dﬁt a - mo

% Prarlcte

¢’

The ambitus will consider all measures of music up until the next section break, beyond which a new ambitus may be
applied. It can be adjusted manually or automatically in the Inspector. First select the ambitus to adjust. For manual
adjustments edit the top and bottom note values. For automatic adjustment click the Update Range button in the inspector.

Mensural time signatures

In the mensural notation system, time signatures did not define the length of a measure, but the length of breves and
semibreves. MuseScore supports mensural time symbols as a display method in the Time signature properties dialog
rather than as symbols, but they are just for show, as the proportion of e.g. half notes per whole notes cannot be modified.
One way to make use of these symbols is to replicate when composers of the renaissance had multiple voices in different
time signatures simultaneously without using tuplets. Edit the time signature on a per-staff basis, as long as the beginning
and end of a measure in all staves match up. If they do not, then consider increasing the size of the measures to the
lowest common denominator.
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De Profundis Clamavi for 5 voices by Josquin Des Prez
See also

e Measure Operations: Split and join
Hlavni paleta

Hlavni paleta umozZzniuje pfistupovat ke vS§em moznym prvkim, jez se daji pfidat do vlastnich palet, a v pfipadé taktovych
oznacdeni a pfedznamenani si udéelat své vlastni.

Jdéte do Pohled —~ Hlavni paleta... nebo pouzijte klavesovou zkratku Shift+F9 (Mac: fn+Shift+F9).

Ozdobné noty
Klice
Predznarmenani )
Taktova oznaceni dim. _ _ L [2. [3.
Taktové éa

o~ — — Cresc. _ .

Arpefiggia a glissanda
MNadechy a cézury , — ,
Svorky 15 i 22 ! 2
Artikulace a ozdoby
Posuvky Hep. L L / LS
Dynamika
Prstoklad \ PR o

MNotove hlavicky
Tremolo »
Opakovani a skoky T VI— - L
Tempo

Text

Zalomenr a odstupy
Dudackeé ozdoby
Tramce
Rémecky a takty
Symbaoly

Prejeti nad polozkou ukazovatkem mySi ukaze nastrojovou radu (stru¢né vymezeni ¢ernym pismemna zlutém pozadi).
Podivejte se také na

o Paleta

¢ Vlastni paleta &

¢ Nonexistant node nid: 39841

Informace o notovém zapisu

Several meta tags are generated automatically on creation of a score, and more may be created later. These may be
used in the Footer / Header of your score.

File - Info shows the values of the existing meta tags (some may be empty).

NOT FOUND: Score_information.png
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Preexisting meta tags

Every score has the following meta tags. Some are automatically filled in on score creation, as the following list details:

MuseScore Version: The version of MuseScore the score was last saved with.

Revision: The revision of MuseScore the score was last saved with.

API-Level: The file format version.

arranger: (empty)

composer: As entered in the New Score Wizard (which is also used to fill the composer text in the top vertical frame

—Dbe aware that later changes to one are not reflected in the other).

o copyright: As entered in the New Score Wizard. Copyright info appears as seemingly uneditable text at the bottom
of every page of a score, but it can be edited or removed by changing the value here.

o creationDate: Date of the score creation. This could be empty, if the score was saved in test mode (se€€ommand
line options).

o lyricist: As entered in the New Score Wizard (which is also used to fill the corresponding lyricist text in the top
vertical frame—be aware that later changes to one are not reflected in the other).

¢ movementNumber: (empty)

¢ movementTitle: (empty)

platform: The platform the score was created on: "Microsoft Windows", "Apple Macintosh”, "Linux" or "Unknown".

Might be empty, when the score got saved in test mode

poet: (empty)

source: (empty)

translator: (empty)

workNumber: (empty)

workTitle: As entered in the New Score Wizard (which is also used to fill the corresponding title text in the top

vertical frame—be aware that later changes to one are not reflected in the other).

Every part has the following meta tags, generated and partly filled on part creation:

¢ MuseScore Version: (empty for linked parts, otherwise same as for score above)

¢ Revision: (same as for score above)

o API-Level: (same as for score above)

o partName: Name of the part as given on part creation (which is also used to fill the corresponding part name text in
the top vertical frame—be aware that later changes to one are not reflected in the other).

The first three meta tags in the above lists cannot be used in the Header or Footer.
Modify a meta tag

To modify a meta tag of a score with linked parts, make sure the score is in the active tab. To modify a meta tag for an
individual part, that part needs to be the active tab.
Go to File -~ Info and change the current text or fill in the empty field for any of the tags listed.

Add a new meta tag

To add a meta tag to a score with linked parts, make sure the score is in the active tab. To add a meta tag to an individual
part, that part needs to be the active tab.

Go to File - Info - New

Mew tag name:

OK Cancel

Fill in the name of your new meta tag and clickoK (or Cancel). The meta tag will be added to your tag list. You can then fill
in the content of the tag.

Header/Footer

You can show the content of meta tags in a header or footer for your score. To create a header or footer for a score with
linked parts, make sure the score is in the active tab. To create a header or footer for an individual part, that part needs to
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be the active tab.

Go to Style ~ General... to open the Edit Style window and choose Header, Footer, Numbers from the sidebar on the left.

If you hover with your mouse over the Header or Footer text region, a list of macros will appear, showing their meaning,
as well as the existing meta tags and their content.

'Page __ Header Text
| Header, Footer, Numbers
| System

|Measure

_ | Show first |+ Odd/Even

Page Laft

MuseScore: Edit Style

Middle Right

| Barline
| Motes
|Clefs

Special symbals in header/footer

- page number, except on first page
SN - page number, if there is more than one page
- page number, on al pages
= numbev of pages
- file name
- file path+name
= current dafe
- crealion dale
- last modification time
- last modification date
- copyright, on first page anly
hccid 3¢ - coright, on all pages
Tuplal $§ - the ¥ sign itseif

$:tag: - meta data tag, soe balow

| Slurs) ¢
|Sizes| $¢
| Hairpi $d
| Padal 3o
Chorg $m
Figure M
Articy 3C

Available meta data tags and their current values:
arranger
COMDOSEr
copyright
creationDate -

lyricist =
movementNumber -

movementTitle -

platform - Apple Macintosh
poet -

source = htips:/imusescore.com/score/7T92126
translator -

workNumbes -

workTitla - Gatting Started

I —

- lsaac Weiss (hitp:/imusescone.orglen/user101731)

- @ CC NC-5A Isaac Weiss for MuseScore BVBA 2018 |

Middle

These instructions have

you find it easier, you can

~ SD
focused on keyboard entry. If P
W

. $:copyright:

|Page __ Header Text
| Header, Footer, Numbers
| System

|Measure

_ | Show first | Odd/Even

Page Left

OK | Apply | Apply to all Parts

MuseScore: Edit Style

Middle Right

| Barlin ;
Notes Special symbals in hn.lﬂnrﬂaotl.r
| = page number, except on first page
- page number, if there is more than one page
- page number, on ail pages
= number of pages
- file name
= file path+name
- cwrent dafe
- creation date
- last modification time
- last modification date
Articy 3C - copyright, on first page oniy
hccid 3¢ - coright, on all pages
Tuplal $§ - the ¥ sign itseif
$:tag: - meta data tag, soe balow

|Beam ¢,
%Slu!s.f %
|Sizes s
| Hairpi $d
| Pedal $0
Chorg $m
Figure M

Available meta data tags and their current values:

arranger

COMDOSEr - Izaac Weiss (hitp://musescone.onglfen/user101731)
copyright =@ CC NC-5A Isaac Weiss for MuseScore BVDBA 2018
ereationDate -

lyricist =

movementMumber -

movementTitle -

platform - Apple Macintosh

poet 5

source
translator
workNumbes -

workTitla - Getting Started

P —

= htips:/imusescore.com/score/7T92126

Middle

i
$p
These instructions have P
focused on keyboard entry. If

W

you find it easier, you can

. $:copyright:

CK | Apply _ Apply to all Parts

You can use the tags with$:NameOfTheTag: in the appropriate boxes to create headers or footers.

Click Apply to see how the header or footer looks in the score. ClickoK to assign the header or footer to the score or the
active part. If a part is in the active tab, you can also click Apply to all parts if you want that and then OK to leave the dialog.
Cancel allows you to exit without applying the changes.

See also
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o Layout and formatting: Header and footer
¢ Command line options: Test mode

Nastaveni

V MuseScore mUzete vytvofit pfes pfednastaveni pracovni plochu s osobnim stylem a/nebo pfednastavenymi slozkami.
Klepnéte na Upravy — Nastaveni... (Mac: MuseScore ~ Nastaveni...):

Objevi se nasledujici okno s rlznymi kartami, kterymi se budete pohybovat:

Obecné || Powrch || VK&daninot || Notowy zdpis || Vstup/Vystup || Zavedeni || Wyvedeni || Kldvesové zkratky | Aktualizace |

Nékteré zmény mohou k tomu, aby zagaly G€inkovat, vyZadovat opétovné spusténi (ukonCeni a opétovné otevieni)
MuseScore. Povi vdm to oznamovaci okno, kdyz klepnete bud na Pouzit nebo na OK.

Vraceni vSech nastaveni na vychozi hodnoty vrati MuseScore zpét do stavu, jaky mélo, kdyz jste je Cerstvé nainstaloval.

Zru8it vrati zpét vSechny prave provedené zmény.

Obecné

i MuseScore: Nastaveni

Obecné || Povrch | Vkladaninot | Notovy zépis || Vstup/Vystup | Zavedeni | Vyveden || Klavesové zkratky | Aktualizace
Spusténi programu Jazyk
) Zafit s prazdnym listem Podle operaéniho systému w
) Pokrafovat v poslednim sezeni -
¥ Aktualizovat preklady
__/ ZaloFit novy notovy zapis
: TN Styl
= Otewiit notovy zépis: | : /data/My_First_Score.mscz =
»| Wvitad obrazovka » Zshajovad stfedisko
| Fiehrévad panel __| Miniatury Svéth v ||&] Animace
SloZky
vellkost ikony: 28 £ l24 ¢
Notové zdpisy: fric/Documents MuseScore 2/Notové zépisy | | [
Styly: C:/Users fric/DocumentsMuseScore2/Styly | | [
| Automatické ukladani
Prediohy: Jsers/fric/DocumentsMuseScore 2 Prediohy | | [
- o s el N Uloktkasdé: (2 £ minuty
Pridavné moduly: c/Documents/MuseScore/Piidavné moduly | | [
Zvukove banky: Fic/DocumentsMuseScore2/Zvukove banky | | #° || = Délkové ovladani 0SC
Obrézky: ,Jsers,n'Frlchocuments_."MuseScnreZIJOhr.izkyl = Cislo portus| 5282 %
Mastawit vée na vychozl hodnoty oK Poust Zrusit
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Zde muzete nastavit:

Vas pocate€ni notovy zapis

Vychozi slozku, ve které se budou hledat notové zapisy, zvukové banky, pfedlohy a tak dale
Nacasovani automatického ukladani

Jazyk pro MuseScore (pfeklady mohou byt odtud aktualizovany také)

Styl oken MuseScore a velikost ikon

Okna, ktera se objevi pfi spusténi (pfehravaci panel, pohyb v notach, spojeni MuseScore).
Aktualizace prekladll jazykd Ize také délat pfes Napovéda — Spravce zdroji

Povrch
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PouZijte povrch k nastaveni vdmi upfednostriované barvy a sloZeni povrchu pozadi a papiru.

Pod Riizné se stara vyhlazovani obrazu (ve vychozim nastaveni zapnuto) o to, aby Uhlopficné Cary a okraje tvar( vypadaly
hladCeji (méné roztfepené). Polomér odchytu pi vybér prvka fidi odstup, ktery mize mit my$ od pfedmétu, a tento porad jesté

vvvvvv

hodnoty jsou méné presné, je pfitom ale t&z8i, kdyz pfedméty lezi blizko sebe, zasdhnout pozadovany bod a neklepnout
nezameérné na jiny pfedmét. Vyberte hodnotu, ktera vam bude pfi praci vyhovovat.

Vkladani not
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Na této karté je mozné nastavit zplsob vkladani not a vzdalené ovladani MIDI. Jsou tu nasledujici moZnosti nastaveni:

Zadavani not pres MIDI

Povoleni pfehravani pfi zadavani not
Doba trvani pfehravani

Barveni not mimo pouzitelny rozsah ténu
Nastaveni vzdaleného ovladani MIDI

Noty
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Nastaveni notového zapisu zahrnuje

¢ Vychozi soubory se seznamy nastroji (dva mohou byt vybrany)
¢ Vychozi styl pro notovy zapis a vytahy hlast
e Vychozi zvétSeni

Vstup/Vystup
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Vstup/Vystup (I/0). Zde mizete nastavit pfipojku zvuku, pfes kterou MuseScore sméfuje pfehravani zvuku, pfipadné
pfijima signaly MIDI.

Zavedeni
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i MuseScore: Nastaveni ¥

Tato nastaveni uruji, jak jsou zavadény soubory z jinych zdroji:

¢ Vestavény styl MuseScore nebo jiny styl dle vasi volby
e Znakové sady Guitar Pro a Overture

¢ Volby rozlozeni MusicXML

¢ Nejkratsi nota v souborech MIDI

Vyvedeni
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Tato nastaveni uréuji, jak jsou soubory MuseScore vyvadény:

°
]
o Vzorkovaci kmitocet digitalniho zvuku
]

Zkratky

Rozlieni obrazkd PNG/SVG (v DPI) a zda se ma pouzit priihledné pozadi
Zda se maji rozvést opakovani v souborech MIDI k vyvedeni

Zda se ma vyvést rozvrzeni a jak do MusicXML vyvést zalomeni osnovy a stran
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i MuseScore: Mastaveni

Obecné | Povrch || WKladininot | Notovy zépis || VstupVistup | Z
Cinnost A i Tkratka ek
— Album Al
— & Automatické tramce
— Backspace Backspace
— 0 Beztramce
- Celé obrazovka Ctrl+U
- Celotaktova pomlka Cirl 4Shift+Delete; Cirl+Shift+Backspa...
— Daléi doba (akordova znacka) :
— Dal&i notové osnova nebo hlas
— Dal&i notovy zapis
- Daléi slabika Mezernik
- Dalii takt {jen u Eislovaného basu/akordové znacky) Tab
— o Délka noty: Celd nota 7
I Délka noty: Celd nota (TAB) Shift+7: NumPad+7
— 4 Délka noty: Ctrtova nota 5
— J Délka noty: Civrt'ova nota (TAB) Shift+5: NumPad+5
| ;gﬂﬁwmﬁﬁm‘”ﬁnm ghiﬁ % MumPad+9
= noty: ga +8; NumPad-+
— X Délka noty: Ctyfiatedesatinova nota 1
- Délka noty: Ctyfiatedesitinova nota (TAB) Shift+ 1; NumPad-+1
 } Délka noty: Dvaatficetinova nota 2
— Délka noty: Dvaatficetinova nota (TAB) Shift+2: NumPad+2
! Délka noty: Dvojita tecka
— o Délka noty: Dvoucels nota ]
— o Délka noty: Dvouceld nota (TAB) Shift+8: NumPad+8

*F Délka noty: Ligatura

+

— Album

— & Automatické trimce

— Backspace

— M Beztramce

- Celé obrazovka

— Celotaktovd pomlka

_- Daléi doba (ahordacw& znacka)
— Dal&i notové esnova nebo hlas
._ Daléi notovy zapis

- Daléi slabika

| Dilsﬂakt (jen u &islovaného basu/akordové znacky)

Délka noty: Cela nota
Délka noty: Celd nota (TAB)
Délka noty: Ctvrtova nota
Délka noty: Ctvrtova nota (TAB)
Délka noty: Ctyfcela (longa)
Délka noty: Ctyicela (longa) (TAB)
Délka noty: Ctyfiasedesatinova nota
Délka naty: Ctyfiatedesitinovi nota (TAB)
Délka noty: Dvaatficetinova nota
Délka noty: Dvaatficetinova nota (TAB)
5 Délka noty: Dvojita tecka
— o Délka noty: Dvoucels nota
— o Délka noty: Dvouceld nota (TAB)

*F Délka noty: Ligatura

Backspace
Ctrl+U

Ctri+shift+Delete; Ctrl+5hift+Backspa...

Mezernik
Tab

;hiﬂd-?; NumPad+T
ghi‘l"t+5; NumPad+5
ghiﬁ-rﬁ MNumPad+9
1Shift+ 1; NumPad+1
ghifhz; MNumPad+2

]
Shift+8; NumPad+8
+

Je zde uvedena kazda €innost proveditelnd s MuseScore spole&né s pfislusnou klavesovou zkratkou, pokud tato existuje.
Pomoci tlacitka Stanovit... mizete ur€it novou klavesovou zkratku pro novou €innost. Ke stanoveni zkratky mizete pouzit
az Ctyfi klavesy.

Také muzete vSe vratit znovu do vychoziho stavu, nebo odstranit vSechny pfednastavené &i jen smazat vybranou zkratku.

(Upozornéni: Nékteré klavesové zkratky v&etné nékterych vychozich, nepracuji se vSemi klavesnicemi. Jednoduse je
vyzkousSejte.)

Aktualizace
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Zde se nastavuje, zda ma MuseScore pfi spusténi automaticky patrat po aktualizacich.

Aktualizace je také mozné hledat ru€né podNépovéda — Ziskat aktualizace
Podivejte se také na
o Klavesové zkratk

o Nastaveni jazyka a aktualizace prekladi
e Kontrola aktualizaci
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Notové hlavi¢ky

A range of alternative noteheads — in addition to the "normal” — can be found in theNote Heads palette of the advanced
workspace and via the Inspector (see Change notehead group, below).

Note: The design of the notehead may vary depending on the music font selected (Emmentaler, Gonville or Bravura).
Those in the palette are displayed as half notes in Bravura font.

Notové hlavi¢ky

MuseScore supports a number of notehead styles:

¢ Normal: A standard notehead.

e Crosshead (Ghost note): Used in percussion notation to represent cymbals. It also indicates muted and/or
percussive effects in stringed instruments such as the guitar.

Diamond: Used to indicate harmonic notes in instruments such as the guitar, violin etc.

Slash: Used to notate rhythmic values.

Triangle: Used in percussion notation.

Shape notes: Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Ti.

Circle cross: Used in percussion notation.

Alternative Brevis: Used in early music notation.

Brackets (Parentheses): When applied, these go round the existing note (or accidental).

Change notehead group

To change the shape of one or more noteheads in the score, use one of the following:

e Select one or more notes and double click a notehead in a palette

¢ Drag a notehead from a palette onto a note in the score.

e Select one or more notes and change the notehead in thelnspector, using the drop-down list underNote — Head
group (not supported for drum staves).

Change notehead type

Occasionally you may need to change the apparent duration of a notehead—i.e., notehead type—without altering its
actual, underlying duration:

1. Select one or more notes.

2. Chose one of the following options from thelnspector under Note — Head type:
Auto: Automatic, i.e, apparent duration = actual duration.

Whole: Whole notehead, regardless of actual duration.

Half: Half notehead, regardless of actual duration.

Quarter: Quarter notehead, regardless of actual duration.

Breve: Breve notehead, regardless of actual duration.

o

o O o o

Shared noteheads

When two notes of the same written pitch fall on the same beat, they are eitheroffset — arranged side by side — or allowed
to share the same notehead (the latter is particularly common in classical and fingerstyle guitar music).

Note: The rules governing the default behavior of such unison notes are as follows:

¢ Unison notes in the same voice do not share noteheads.
¢ Notes with stems in the same direction do not share noteheads.
¢ Dotted notes do not share noteheads with undotted notes.

e Black notes do not share noteheads with white notes.

o Whole notes never share noteheads.

Change offset noteheads to shared

Offset noteheads can be turned into shared noteheads in one of two ways:

o Make the smaller-value notehead invisible by selecting it and using the keyboard shortcutv (or unchecking the
"Visible" option in the Inspector).
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o Alter the notehead type of the shorter-duration note to match the longer one by switching "Head type" in the "Note"
section of the Inspector.

Remove duplicate fret marks

In certain cases, a shared notehead, when pasted to atablature staff, may result in two separate fret marks on adjacent
strings. To correct this, make any extraneous tablature notes invisible by selecting them and using the keyboard shortcut
V (or by unchecking the "visible" option in the Inspector).

Examples of notehead sharing

1. In the first example below, the notes of voices 1 and 2 share noteheads by default, because they are all black,
undotted notes:

.

bre LGFL° 27T
vorf ?:F > ot
E 12012'33nnnai
B—:3 2

[¥%]
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e
e

To create a shared notehead, make the black eighth note invisible or change its head type to match that of the white
note (as explained above):

grsfesrseseet
PP P T

External links

Shape Notes & at Wikipedia.
Ghost notes & at Wikipedia.

Nakresy hmatt
Pfidani nakresu hmatu, s barré

1. Téhnéte a upustte nakres hmatu v paleté s témito znackami na notovy zépis (v roz§ifené pracovni ploge)
2. Klepnéte pravym tlagitkem mysi na nakres — Vlastnosti nakresu hmatu...

3. Abyste napfiklad dostal akord F dur, nejprve nastavte toto nastaveni (mlZzete vidét ¢islo 6 pro struny v zadavacim
poli v doini ¢asti tohoto okna)
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4. Stisknéte shift, potom klepnéte na prvni prazec 6. struny, jak to vidite zde:

I—I—
®

Prvni vysledek:

®

Koneény vysledek v notovém zapisu pro akord F dur:

Mizete zménit Sitku ¢ary barré, aby vam to vyhovovalo. Jdéte doStyl - Obecné... - Akordové znatky — Tloustka ¢ary barré

VS8imnéte si, Ze podstata je stejna, kdyz chcete Ctyfstrunné barré (nebo jiné). V tomto pfipadé jde o akord A7: Stisknéte
Shift, potom klepnéte na 4. strunu, druhy prazec. Vysledkem pak je:

XO

EEEEE
@

Obnovené soubory

If MuseScore or your computer should crash, or if power is lost, a pop-up message upon restarting MuseScore will ask if
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you wish to restore the previous session.

@

The previous session quit unexpectediy.
Restore session?

If you click No, any work from your previous session will be lost. If you clickyes, MuseScore will attempt to recover the files
that were open.

Behavior of saving after session recovery

When MuseScore recovers files after a crash, it renames them with the full path name added in front of the original file
name. This very long name will appear in the tab(s) above the active score window. On some operating systems, when a
user saves any of these recovered files, it will be saved in the folder in which the program itself is running. This is not
necessarily the same directory in which the scores were saved when they were created. You may not be able to
locate the revised file in the usual folder.

To avoid this, do not use "save" the first time you save a recovered file. Use the"save As..." menu item before making any
revisions to the score, to save each recovered file under either its original name or a new name. This will open a window
to allow you to navigate to the correct folder and directory. This is important in order to ensure that the file is saved to
the folder in which you expect to find it later.

Finding recovered files

In the event that"save" is used instead of "Save As..." with a recovered file, you will have to find the files in your computer.
The actual location of those files will vary, depending on your operating system, and in which directory MuseScore is
installed.

For Windows 7, with a default installation of MuseScore to the x86 program files directory, recovered files are auto-saved
to C:\Program Files (x86)\MuseScore2\bin.

For Windows 10, look inC:\Users\[User Name]\AppData\Local\VirtualStore\Program Files (x86)\MuseScore 2\bin

You may need to run a system-wide search in order to find files saved directly after a session recovery. Use keywords
from the original file name as well as wildcards, and specify the date modified.

See also

Save/Export/Print

External links

How to recover a backup copy of a score @

Pomtucky

Byly vyvinuty nékteré nastroje. Nalézaji se vUpravy — Pomiicky
Pridat/Odstranit zalomeni notovych systému

Tento nastroj automaticky pfida nebo odstrani zalomeni notovych systéma:

o Pridat zalomeni notovych systému

o kazdych X takt

o pfimo na konci kazdého nynéj§iho notového systému
¢ Odstranit
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o v8echna nynéjsi zalomeni notovych systému
Tento pfikaz pracuje s vybranymi takty, nebo s celym notovym zapisem (ve vychozim nastaveni, neni-li nic vybrano).
¢ Volitelné vybrat takty, na néz se ma pouzit
e Upravy —~ Pomlicky — Pfidat/Odstranit zalomeni notovych systémi

x|

® | Break lines every | 4 % measures
) Add line breaks at end of each system
. Remove current line breaks

oK Cancel

e Stisknout OK.
Rozdélit hlasy/Sloucit hlasy

Tyto ptikazy vdm umoznuji rozdéleni obsahu notové osnovy obsahuijici fady akordd do samostatnych melodickych linek
na navazujicich osnovach, nebo sloudit notové osnovy obsahujici samostatné melodické linky do fad akord( v jedné
notové osnove.

Rozdélit hlasy

Vyberte ve zdrojové notové osnové rozsah obsahijici akordy s vice notami. Nechte provéstUpravy — Pomticky — Rozdélit
hlasy. Akordy budou "rozdéleny" do cilovych notovych osnov nize (jedna nota na osnovu). Pokud zaénete vybérem
rozsahu pouze v jedné osnové, MuseScore pouzije tolik cilovych osnov, kolik je potfeba - pokud ma nejvétsi akord Ctyfi
noty, pouziji se Ctyfi notové osnovy. Pokud vSak zaénete rozsah vybirat ve vice osnovach, MuseScore zastavi s
naposledy vybranou osnovou.

Sloucit hlasy

Vyberte rozsah takt(i napfi¢ osnovami, jez maji v zasadeé stejny rytmus. Nechte provéstUpravy ~ Pomiicky — Slougit hlasy.
MuseScore slouci obsah osnov do akordll v horni osnoveé - opak rozdéleni. Zvlastni pfipad pfedstavuje vybér jen jedné
osnovy - MuseScore udéla v podstaté to samé, ale spoji obsah vice hlasu v té osnové do akordd v hlase 1.

Vyplnit lomitky

Tento pfikaz vypIni vybér lomitky, jedno na kazdou dobu. Lomitka budou vystfedéna na prostfedni lince notové osnovy a
jsou nastavena tak, Ze se netransponuji ani nepfehravaji.

Am fF# Fém7 /B
f 4
" | 1 |
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Zapnout/Vypnout rytmickou notaci

This command converts selected notes into rhythmic slash notation: notes with slash heads, set to not transpose or
playback. For notes in voices one or two, the notes are fixed to the middle staff line.
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For notes in voices three or four, the notes are fixed above or below the staff and are also marked small (also known as
"accent" notation). You may find it helpful to use the selection filter to exclude voices one and two from your selection
before running this command, so only the notes in voices three and four are affected.
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Seradit orienta¢ni znacky

Tento pfikaz sefadi orientacni znacky ve vybraném rozsahu:

1. Pfidat orientaéni znacky
2. Vybrat rozsah

3. Upravy — Pomicky — Sefadit orientaéni znagky

MuseScore automatically detects the sequence based on the first rehearsal mark in the selection - all rehearsal marks in
the selection are then altered accordingly.

Poradi mize byt:

a, b, c,

A B, C,

jednoducha posloupnost &isel - 1, 2, 3,
posloupnost ¢iselné odpovidajici ¢islim taktd

Podivejte se také na

Orientacni znacky
Pridavné moduly

Pridavné moduly

Plugins are small pieces of code that add a particular feature to MuseScore. By adding a plugin, a new menu will be
appended to the Plugins menu in MuseScore to accomplish a given action on the score or a part of it. Plugins are a way
to let users with minimal programming skills add features to the software.

Some plugins are already delivered with MuseScore, see —below . You can find more plugins in theplugin
repository . Some plugins there work with MuseScore 2; others will only work with older versions of MuseScore.

Installation

Note that some plugins may require the installation of other components (fonts, e.g.) to work. Check the plugin's
documentation for more information.

Most plugins are provided as ZIP archives, so download the plugin's .zip file and uncompress it to one of the directories
mentioned below.
Some may be provided directly as a .qml file, download and place into one of these directories.

Windows
MuseScore looks for plugins in %ProgramFiles%\MuseScore 2\Plugins (Or %ProgramFiles(x86)%\MuseScore 2\Plugins for the 64-bit
versions) and in %LOCALAPPDATA%\MuseScore\MuseScore 2\plugins on Vista and Seven or C:\Documents and

Settings\USERNAME\Local Settings\Application Data\MuseScore\MuseScore 2\plugins (adjusted to your language version) on XP.

Mac OS X

On Mac OS X, MuseScore looks for plugins in the MuseScore bundle inApplications/MuseScore 2.app/Contents/Resources/plugins
and in ~/Library/Application Support/MuseScore/MuseScore 2/plugins. To be able to move files in the app bundle, right click (Control-
click) on MuseScore.app and choose "Show package contents" to reveal the Contents directory. Be careful to use
Contents/Resources/plugins and not Contents/plugins.

Linux

In Linux, MuseScore looks for plugins in/usr/share/mscore-2.0/plugins and in ~/.local/share/data/MuseScore/MuseScore 2/plugins.

Enable/disable plugins
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To be able to access the installed plugins from the Plugins menu, they need to be enabled in the Plugin Manager:

i Plugin Manager ﬁ

| abe_import Mame: |abc_import
¥ colomotes Path: | C:fUsers/User /Documents/MuseScore2/Plugins
¥ createscore Version: 2.0 |Shorteut:|
& hellogml ) - i
This plugin imports ABC text from a file or the dipboard.
»| notenames Internet connection is required.
+ panel
+| random
» random2
~ run
~ scorelist
~ view
» walk ‘
| Define Shortcut || Clear Shortaut |
|| el |

Create/edit/run plugins

It is possible to create new or edit existing plugins and run them via the Plugin Creator:

~u MuseScore Plugin Creator =10

File [Edit Help
NECHO &

1
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i MuseScore Plugin Creator

File Edit Help
O&E C @

1

Here also the documentation of all available elements can be found
Plugins installed by default

Some plugins come pre-installed with MuseScore, but they are not enabled by default. See — above to enable plugins.

ABC Import

This plugin imports ABC & text from a file or the clipboard. Internet connection is required, because it uses arexternal
web-service ' for the conversion, which uses abc2xml & and gets send the ABC data, returns MusicXML and imports
that into MuseScore.

Break Every X Measures

This plugin enters line breaks in the interval you select on the selected measures or, if no measures are selected, the
entire score. It is no longer being distributed and has been replaced by Edit —~ Tools —~ Add/Remove Line Breaks. If you ever
used an early beta version of MuseScore 2, though, you may still see the plugin left over.

Notes — Color Notes

This demo plugin colors notes in the selection depending on pitch. It colors the note head of all notes in all staves and
voices according to the BoomWhackers convention. Each pitch has a different color. C and C# have a different color. C#
and Db have the same color.

To color all the notes in black, just run that plugin again (on the same selection). You could also use the 'Remove Notes

Color' plugin & for this.

Create Score

This demo plugin creates a new score. It creates a new piano score with 4 quarters C D E F. It's a good start to learn how
to make a new score and add notes from a plugin.

helloQml
This demo plugin shows some basic tasks.

Notes — Note Names

184


http://abcnotation.com
http://abc2xml.appspot.com/abcrenderer
http://wim.vree.org/svgParse/abc2xml.html
https://musescore.org/cs/node/4773

This plugin names notes. It displays the English names of the notes (as astaff text), for voice 1 and 3 above, for voice 2
and 4 below the staff, chords in a comma separated list, starting with the top note.

A translated version, which uses note names as per your language settings, is available from the plugin repository .
panel

This demo plugin creates a GUI panel.

random

Creates a random score.

random2

Creates a random score oo

run

This demo plugin runs an external command. Probably this will only work on Linux.

scorelist

This test plugin iterates through the score list.

ScoreView

Demo plugin to demonstrate the use of a ScoreView

Walk

This test plugin walks through all elements in a score

Tools

Some tools act as plugin as they "automate" some things, seeTools, actually some of those mentioned there used to be
plugins.

Rezimy vkladani not

From version 2.1, you can enter notation using one of severalnew note input modes—in addition to the pre-existingV
krocich a Zména vysky tonu modes. These are accessed by clicking a small dropdown arrow next to the note entry
button on the note input toolbar.

o e o0
N3 3 5 b))

Note Input

*, N step-time (default)

_ & Re-Pitch 038
_ *® Rhythm

L&) t}j Real-time (automatic)

. —= Real-time (manual)

V krocich
This is the method of note entry that MuseScore has had from the beginning. You enter notes in Step-time mode by

choosing a duration using the mouse or keyboard, and then choosing a pitch using the mouse, keyboard, MIDI keyboard
or virtual piano.
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For details see Basic note entry.
Zména vysky tonu

Rezim zmény vysky ténu umoziiuje opravit vysky tonl fady not, zatimco jsou jejich doby trvani ponechany nezménény
(neplést s Posuvka: Zkontrolovat posuvky).

1. Vyberte notu jako vychozi bod

2. Pokud pouzivéte verzi programu pre-2.1, stisknéteN pro vstoupeni do reZzimu vklddani not. Tento krok je od verze
2.1 dél volitelny.

3. Vyberte volbu Zména vysky tonu ve vysouvaci nabidce Vkladani not ( nebo pro verze pre-2.1 v nastrojovém
panelu pro vkladani not); nebo pouzijte klavesovou zkratku Ctrl+Shift+I (Mac: Shift+Cmd-+1).

4. Nyni pomoci klavesnice, klavesnice MIDI nebo klavesnice virtualniho klaviru zadejte vysky téna.

Funkci Zména vysky tonu také muzete pouzit na vytvoreni nového Uryvku ze stavajiciho téze fady dob trvani —
zkopirovani a vlozenim posledné uvedeného, potom pouzitim Zména vysky ténu.

Rytmus

Rhythm mode allows you to enter durations with a single keypress. Combining Rhythm and Re-pitch modes makes for a
very efficient method of note entry.

1. Select your starting point in the score and enter Rhythm mode.

2. Select a duration from the note input toolbar, or press a duration shortcut (numbers 1-9) on your computer keyboard.
A note will be added to the score with the selected duration. In contrast to Basic note entry, pressing the. key will
toggle dotting or not dotting all subsequent durations. All following rhythms will be dotted until the . key is pressed
again. Unlike Basic note entry, the dot is to be pressed prior to entering the rhythm.

3. Entering rests is similar to adding dotted notes. Press theo key to toggle entering rests. All rhythms entered will be
rests until the 0 key is pressed again. This can be used concurrently with dotted notes.

4. Continue pressing duration keys to enter notes with the chosen durations.

5. Now use Re-pitch mode to set the pitches of the notes you just added.

Ve skutecném c¢ase (automaticky)

The Real-time modes basically allow you to perform the piece on a MIDI keyboard (or MuseScore'svirtual piano
keyboard) and have the notation added for you. However, you should be aware of the following limitations which currently

apply:

e Itis not possible to use a computer keyboard for Real-time input
¢ You cannot enter tuplets or notes shorter than the selected duration
¢ You cannot enter notes into more than one voice at a time

However, these restrictions mean that MuseScore has very little guessing to do when working out how your input should
be notated, which helps to keep the Real-time modes accurate.

In the automatic version of Real-time input, you play at a fixed tempo indicated by a metronome click. You can adjust the
tempo by changing the delay between clicks via Edit -~ Preferences...~ Note Input (Mac: MuseScore — Preferences...—~ Note Input).

Select your starting position in the score and enter Real-time (automatic) mode.

Select a duration from the note input toolbar.

Press and hold a MIDI key or virtual piano key (a note will be added to the score).

Listen for the metronome clicks. With each click the note grows by the selected duration.
Release the key when the note has reached the desired length.

SAREE i A

The score stops advancing as soon as you release the key. If you want the score to continue advancing (e.g. to allow you
to enter rests) then you can use the Real-time Advance shortcut to start the metronome.

Ve skute¢ném ¢ase (ru¢né)

In the manual version of Real-time input, you have to indicate your input tempo by tapping on a key or pedal, but you can
play at any speed you like and it doesn't have to be constant. The default key for setting the tempo (called "Real-time
Advance") is Enter on the numeric keypad (Mac: in+Return, but it is highly recommended that you change this to a MIDI key
or MIDI pedal (see below).
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Select your starting position in the score and enter Real-time (automatic) mode.

Select a duration from the note input toolbar.

Press and hold a MIDI key or virtual piano key (a note will be added to the score).

Press the Real-time Advance key. With each press the note grows by the selected duration.
Release the note when it has reached the desired length.

SARE I A

Zkratka pro postup ve skutecném case

Zkratka pro Postup ve skutecném €ase is used to tap beats in manual Real-time mode, or to start the metronome clicks
in automatic Real-time mode. It is called "Real-time Advance" because it causes the input position to more forward, or
"advance", through the score.

The default key for Real-time Advance is Enter on the numeric keypad (Mac: fn+Return, but it is highly recommended that
you assign this to a MIDI key or MIDI pedal via MuseScore's MIDI remote control. The MIDI remote control is available via
Preferences > Note Input.

Alternatively, if you have a USB footswitch or computer pedal which can simulate keyboard keys, you could set it to
simulate Enter on the numeric keypad.

Podivejte se také na

e Note input
e Copy and paste

Vnéjsi odkazy

e Obraz: Semi-Realtime MIDI Demo Part 1: New note entry modes ' (available as of MuseScore 2.1)
¢ Introduction to the new Repitch Mode &' (YouTube)

Souborové formaty

MuseScore podporuje hodné souborovych format(, které vam dovoluji sdilet a zvefejhovat noty ve formatu, ktery nejlépe
vyhovuje vasim potfebam.

Soubory zavedete pfes nabidku Soubor ~ Oteviit... a vyvedete pfes nabidku Soubor - Vyvést....

P¥i pouziti nize uvedenych formatl miZzete své notové zapisy ulozit a sdilet na internetu na MuseScore.com ' pfes
Soubor — UloZit na internet.... Podivejte se na Sdileni not po internetu.

Vlastni format MuseScore

Tyto formaty MuseScore vytvafi
* pres nabidku Soubor - Ulozit

* po klepnuti na tlagitko pro ulozeni H
* klavesovou zkratkou (Ctrl+S)
* pomoci dialogu Soubor - Ulozit jako....

Format MuseScore (*.mscz)

MSCZ je standardni souborovy format MuseScore a doporucuje se pfi vétSiné uziti.

Notovy zapis ulozeny v tomto formatu zabira velmi malo prostoru na disku, ale uchovava vSechny nezbytné informace.
Format je ZIPem zabalenou verzi souborového formatu .mscx a zahrnuje obrazky.

Nezabaleny format MuseScore (*.mscx)

MSCX je nekomprimovanou verzi souborového formatu MuseScore.

Notovy zdapis ulozeny v tomto formatu neztrati zadnou informaci kromé obrazk( a doporucuje se, pokud potfebujete
format souboru upravit rué¢né v textovém editoru.

Pfedchozi verze MuseScore pouzivaly souborovy format s pfiponou*.msc. Pfipona *msc vSak stoji ve stfetu se souborovou
pfiponou pouzivanou Microsoft Windows a je blokovana nékterymi poskytovateli elektronické posty. Nova souborova
pfipona MSCX nahrazuje starou souborovou pfiponu MSC kvdli potizim, jez byly nastinény vySe.
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Formaty MSCZ a MSCX MuseScore 2.0 nemohou byt pfeéteny verzi MuseScore 1.3 a star§imi. Rada: Nejprve vyvedte
soubory uloZzené v téchto starSich verzich do formatu = XML nebo - MXL, ktery potom zase nactéte v MuseScore 2.0.

Poznamka k pismim: MuseScore nevklada pisma do souboru, kromé rodin pisem FreeSerif, FreeSerifBold,
FreeSerifltalic, FreeSerifBoldltalic a FreeSans. Pokud chcete soubor MuseScore sdilet s dal§imi stranami, zvolte pro sv(j
text pismo, jez maji ostatni nainstalovano. Kdyz pocita¢ pismo stanovené v souboru nemd, MuseScore namisto néj
pouzije zalozni pismo. Zalozni pismo bude samozfejmé vypadat jinak.

Zalozni soubory MuseScore

Zalozni soubor MuseScore (*.mscz, nebo *.mscx,)

Zalozni soubory jsou vytvafeny automaticky a jsou ukladany v téze souborové slozce jako va$ normalni soubor
MuseScore. Zalozni soubor pfidava na za¢atek ndzvu souboru te€ku (.) a €arku () na konec (ma-li napfiklad vas normalni
soubor nazev "bez nazvu.mscz", potom je zalozni kopie pojmenovana "bez nazvu.mscz,").

Zéalozni kopie obsahuje pfedchozi ulozenou verzi souboru MuseScore a mize se stat dilezitou v pfipadé, Ze se vase
normalni kopie poskodi, nebo se potfebujete podivat na o néco starsi verzi vaseho notového zapisu.

Pro otevieni zalozni souboru MuseScore je potfeba soubor pfejmenovat odstranénim tecky a ¢arky. Protoze je uloZzen v
téze souborové slozce jako vas$ normalni soubor MuseScore, je rovnéz potfeba dat mu jedine€ny souborovy nazev
(mUZete napfiklad zménit souborovy nazev ".bez nazvu.mscz," na "bez nazvu-zélohatl.mscz").

Abyste zalozni soubory MuseScore vidéli, bude potfeba systémové nastaveni zménit na "Ukazat skryté soubory".
Podivejte se také na How to recover a backup copy of a score (MuseScore 2.x)Z.

Pfipomenuti uzivatelim Windows: Po pfejmenovani takového zalozniho souboru byste souboru méli znovu nastavit
vlastnost Skryty.

Tisk a ¢teni (pouze vyvedeni)
PDF (*.pdf)

Portable Document Format (PDF) je idedlni pro sdileni vaSich not s ostatnimi, ktefi je nepotfebuji upravovat. VétSina
uzivatell pocitacu jiz ve svém pocitaci ma prohlize¢ souborli PDF, takze nebudou k tomu, aby uvidéli vas notovy zapis,
potfebovat instalovat néjaky dalsi program navic.

PNG (*.png)

Portable Network Graphics (PNG) je bitmapovy obrazkovy format Siroce podporovany programy bézicimi ve Windows,
Mac OS a Linuxu.

Tento obrazkovy formét je velmi oblibeny na internetovych strankdch. MuseScore uklada vicestrankové notové zapisy do
soubortl PNG pro kazdou stranu. MuseScore vytvari obrazky tak, jak by byly vidét jako vysledek tisku. Na karté pro
vyvedeni pod Upravy — Nastaveni... (Mac: MuseScore ~ Nastaveni...) mlzete nastavit rozliSeni a zda se ma pouzit prihledné
pozadi.

Pokud chcete vytvofit obrazky, které ukazuji jen ¢ast notového zapisu, s nebo bez prvkd, které jsou vidét jen na
obrazovce (napfiklad rdmecky, neviditelné noty a obarveni not mimo ténovy rozsah), pouzijte, prosim, funkci pro snimek

obrazovky

SVG (*.svg)

Scalable Vector Graphics & (SVG) dokaze otevfit vétSina prohlize€d internetovych stranek (kromé prohlizece Internet
Explorer pred verzi 9) a vétsina programu na praci s vektorovou grafikou. Vétsina programu pro praci s SVG vSak
nepodporuje vlozena pisma, takze se kvlli spravnému zobrazeni téchto soubord musi nainstalovat odpovidajici pisma
MuseScore.

Poslech (pouze vyvedeni)
WAV audio (*.wav)

WAV (Waveform Audio Format) je nekomprimovany zvukovy format.

Byl vyvinut firmami Microsoft a IBM, Siroce jej ale podporuji programy pro Windows, Mac OS a Linux. Je to idealni format
pro tvorbu CD, protoze béhem ukladani souboru neni ztracena zvukova kvalita. Velké velikosti soubord vSak ztézuiji
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sdileni pomoci elektronické posty nebo pfes internet.
FLAC audio (*.flac)

Free Lossless Audio Codec & (FLAC) je komprimovany zvukovy format.

Soubory FLAC jsou oproti nestlaenému zvuku zhruba poloviéni a maji stejné tak dobrou jakost. Windows a Mac OS pro
FLAC vestavénou podporu nemaji, ale programy jako VLC media player £ umi soubory FLAC pfehrat na jakémkoli
operacnim systému.

Ogg Vorbis (*.ogg)

Oqgg Vorbis & je zamyslen jako patentové svobodna nahrada za oblibeny zvukovy format MP3.

Tak jako soubory MP3, jsou soubory Ogg Vorbis pomérné malé (Casto desetina nestlateného zvuku), ale néjaka zvukova
kvalita je pfece jen ztracena. Windows a Mac OS pro Ogg Vorbis vestavénou podporu nemaji, ale programy jako VLC
media player & a Firefox & umi soubory Ogg Vorbis pfehrat na jakémkoli opera¢nim systému.

MP3 (*.mp3)

Soubory MP3 jsou pomérné malé (Casto desetina nestlaeného zvuku), ale néjaka zvukova kvalita je pfece jen ztracena.

Aby bylo mozné vytvaret soubory MP3, je potfeba, aby byla nainstalovana dodate¢na knihovna, lame_enc.dll (Windows)
nebo libmp3lame.dylib (Mac) a umisténi knihovny bylo sdéleno MuseScore. Dostanete ji na http://lame.buanzo.org/ &.

Néktefi uzivatelé OS X se mohou setkat s tim, Ze MuseScore pfi nahravani knihovny MP3 narazi na chybu. PotiZ mize
spocivat v tom, Ze se jedna o knihovnu 32-bitovou. Sestavena 64-bitova verze, ktera pracuje s MuseScore je dostupna na
http://www.thalictrum.com/en/products/lame.html & (vS§imnéte si, Zze soubor je, aby jej MuseScore rozpoznalo, potfeba
pfejmenovat na libmp3lame.dylib).

Sdileni s dal$imi hudebnimi programy
MusicXML (*.xmi)

MusicXML @ je obecny standard pro vytahovani not.

Je podporovéan vétsinou z dnes dostupnych nota¢nich programd, jako jsou Sibelius, Finale a dalSich vice nez 100. Je to
doporuceny format pro vyménu notovych zapist mezi riznymi programy na sazbu not.

Komprimovany MusicXML (*.mxI)

Komprimovany MusicXML vytvafi mensi soubory nez bézny format MusicXML.

Je to novéjsi standard a neni tolik rozSifen jako nekomprimovana verze.

MIDI (~.mid, *.midi, *.kar)

Musical Instrument Digital Interface & (MIDI) je format Siroce podporovany sekvencery a programy na sazbu not.

Soubory MIDI byly nicméné v prvni fadé vyvinuty pro &teni a pfehravani not ne pro jejich sazbu, a proto neobsahuji Udaje
o formatovani, volbé posuvek pro vysku tonu, rozdéleni hlast, ozdobéach, artikulacich, opakovanich nebo
predznamenanich. KdyZ chcete soubory sdilet mezi riznymi notaénimi programy, pouzijte MusicXML. Pokud je vSe, co
vas zajim4, pfehravani, pouzijte MIDI.

MuseData (*.md) (pouze zavedeni)

MuseData & je format vyvijeny Walterem B. Hewlettem od roku 1983 jako rany prostfedek sdileni hudebni notace mezi
programy.

Od té doby byl zastinén formatem MusicXML, ale na internetu je stale jesté dostupnych nékolik tisic notovych zapisu v
tomto formatu.

Capella (*.cap, *.capx) (pouze zavedeni)
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Soubory CAP a CAPX jsou vytvafeny notaénim programem "Capella" .

MuseScore zavadi verzi 2000 (3.0) nebo novéjSi docela presné (2.x nepracuje, a format*.all z verze 1.x neni podporovan
vibec).

Bagpipe Music Writer (*.oww) (pouze zavedeni)
Soubory BWW jsou vytvafeny specializovanym nota¢nim programem!Bagpipe Music Writer" 2.
BB (*.mgu, *.sgu) (pouze zavedeni)
Soubory BB jsou vytvareny programem pro aranzovani hudby"Band-in-a-Box" .
MuseScore obsahuje pokusnou podporu pro zavedeni BB.
Overture (*.ove) (pouze zavedeni)
Soubory OVE vytvéfi notaéni program "Overture” .
Tento formét je oblibeny zejména v &inském prostiedi (Cina, Hong Kong a Tchaiwan).
MuseScore nyni obsahuje pokusnou podporu pro zavedeni OVE.
Guitar Pro (*.GTP, *.GP3, *.GP4, *.GP5, *.GPX) (pouze zavedeni)
Podivejte se také na
e Ukladani a tisk
Tramce pfes osnovy

V notach pro klavir je pro zapis hudebni fraze bézné pouzivat obé osnovy (basovy a houslovy klic).
Toto se v MuseScore da zadat takto:

Zadejte vSechny noty do jedné osnovy:

.

Ctrl+Shift+1 pfesune vybranou notu nebo akord na dal§i osnovu (Mac: $8+Shift+1.)

g

Pokud chcete tramec posunout, klepnéte na néj dvakrat, az se ukazou Uchopy. Tahnéte Gchopy a upravte rozvrzeni.
Podivejte se také na

o kapitolu o taktovych €arach, kde jsou vysvétleny taktové ¢ary jdouci pfes osnovy (to jest velka osnova).
Vlastnosti notovych osnov
Background

In MuseScore, each instrument’s staff has a number of properties which can be modified. Each staff belongs to one of 3
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groups:

o Standard (the classic, ‘regular’, kind of staff)
e Tablature
e Percussion

Some of the properties of a staff depends on the group it belongs to. The general properties can be examined and
modified with the Edit Staff/Part Properties dialog box; this dialog box allows to review and modify the group-specific
properties.

The staff groups to which an instrument staff can belong depend on the instrument: any staff can be a standard staff, but
only staves of percussion instruments can be (or be turned into) percussion staves and only staves of stringed instrument
can be (or be turned into) tablature staves.

Each score is initially created with 17 built-in staff templates - one standard, three percussion and 13 tablature templates.
Each template addresses a specific need, common enough or standardized enough to deserve a specific template; each
template can be modified (independently for each score staff) and new templates can be created to accommodate
specialized needs.

How to get there

This dialog box is accessed by right-clicking on an empty spot of a staff, selectingStaff Properties...

i Edit Staff/Part Properties @

Staff Properties

Style group: Standard | Mever hide | Do not hide if system is empty
. . ol
bines: 2V | Show def | Small staff
. - . ol
Line distance: 1.00sp ¥ +| Show time signature | Invisible staff lines
Extra distance above staff:|  0.00s0 & || show barlines Staffline color: _
. ol
Scale: 100.0% %1 | | Hide system barline Advanced Style Properties. ..
Part Properties
Instrument: Piano | Change Instrument...
Part name: .Piano
Long instrument name: Short instrument name:
Piano Pno.
Usable pitch range:
Amateur: ,.-!. 0 ) / - ’C 8 ) / Professional: ’A a ) / - ’C 8 ] /.
Transpose written pitches to sound: |0 | octaves + | 0 - Perfect Unison v | =) Up () Down
o [ B 0K Apply Cancel

and then pressing the Advanced Style Properties... button, which for a normal staff looks like this:
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MuseScore: Edit Staff Type

STANDARD STAFF

For a percussion staff it looks like this:

MuseScore: Edit Staff Type

PERCUSSION STAFF
[Perc. Slines )
Lines: Uine distance:
|/ show def |/ Show time signature |/ Show barlines
|__| Show Key signature |/ Show ledger lines | Stemless

For a tablature staff it looks like this
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and this

Common items

The dialog box shows different items depending on the group of the selected staff type: standard, tablature or percussion.
Some dialog items, however, are common to all types:

Name
A human-readable name
Lines
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The number of lines making up the staff

Line Distance
The distance between two staff lines, expressed inspaces (abbr.: sp), i.e. the default distance between two staff
lines; 1.0 is (rather obviously) the default, a higher value will generate lines spaced more widely apart, a lower value
generates then more tightly spaced. It is not recommended to change this value for the standard group (although it
is possible); other groups may have different default values, for instance tablatures usually have a line distance of
1.5 sp.

Show clef
Whether the staff clef will be shown.

Show time signature
Whether the staff time signature(s) will be shown or not.

Show barlines
Whether the staff bar lines will be shown.

There are also some buttons:
Template
Displays the list of all the staff templates available in the score and whichcan be applied to the current staff.
< Reset to Template
Resets all the staff properties to the properties of the selected template.
Add to Templates
Adds the current property set to the score as a new template (not yet implemented).
OK
Closes the dialog box, accepting the changes.
Cancel

Closes the dialog box, rejecting the changes.
Standard and Percussion staff specific items

Show key signature
Whether the staff key signature will be shown.
Show ledger lines
Whether the staff ledger lines will be shown.
Stemless
If checked, staff notes will have no stem, hook or beam.

Tablature staff specific items

Upside down
If not checked, the top tablature line will refer to the highest string and the bottom tablature line will refer to the
lowest string (most common case). If checked, the top tablature line will refer to the lowest string and the bottom
tablature line will refer to the highest line (used in Italian style lute tablatures).

Fret marks

This group of properties defines the appearance of fret marks.

Font
The font used to draw the marks. Currently 4 fonts are provided supporting all the necessary symbols in 4 different
styles (modern serif, modern sans, Renaissance, Late Renaissance). More fonts (or the possibility to use custom
fonts) may be available in the future.

Size
The font size to use, in typographic points. Built-in fonts look usually good at a size of 9-10pt.

Vertical offset
MuseScore tries to place symbols in a sensible way and this value is usually not needed (set to 0) for built-in fonts. If
the font has symbols not aligned on the base line (or in some other way MuseScore does not expect), this value
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allows to move mark symbols up (negative offsets) or down (positive offsets) for better vertical positioning. Values
are in sp.

Numbers / Letters
Whether to use numbers (‘1°, ‘2’...) or letters (‘a’, ‘b’...) as fret marks. When letters are used, ‘j’ is skipped and ‘K’ is
used for the 9th fret.

On lines / Above lines
Whether marks should be placed on the string lines orabove them.

Continuous / Broken

Whether string lines should pass ‘through’ fret marks or should stop at them.
Example of numbers on broken lines:

-1 5 4-1-1—
-1 532 14+—0—0——2—
-3 1—3 0—3 T—
e 0
.+_
-1 2

£ = P S -
[ =0 ¢ [ a  a [
- [ a_ o [
< < a
&
3 3

Example of 'upside down' tablature (same contents as number example above):

o
£ | e

L
i
o MR | 2

e
(35}

Note values

This group of properties defines the appearance of the symbols indicating note values.

Font
The font used to draw the value symbols. Currently 3 fonts are provided supporting all the necessary symbols in 3
different styles (modern, Italian tablature, French tablature). More fonts (or the possibility to use custom fonts) may
be available in the future. Used only with the Note symbols option.

Size
The font size to use, in typographic points. Built-in fonts look usually good at a size of 15pt. Used only with thé/ote
symbols option.

Vertical offset
As for Fret Marks above, but referring to value symbols instead. Used only with theNote symbols option.

Shown as: None
No note value will be drawn (as in the examples above)

Shown as: Note symbols

Symbols in the shape of notes will be drawn above the staff. When this option is selected, symbols are drawn only
when the note value changes, without being repeated (by default) for a sequence of notes all of the same value.
Example of values indicated by note symbols:

v s v e
[ = e ¢ b
3 S0 ¢ 3 a_ a 3
T ¢ T a_ o [
£ & a
[3
3 3

Shown as: Stems and beams
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Note stems and beams (or hooks) will be drawn. Values are indicated for each note, using the same typographic
devices as for a regular staff; all commands of the standard Beam Palette can be applied to these beams too.
Example of values indicated by note stems:

—1

111
L

[ i N
I
|

LIP3

|[.L1

I
ra | Bnans
=

ma
|
(=]

racn

1
(%]

Repeat: Never / At new system / At new measure / Always
Whether and when to repeat the same note symbol, if several notes in sequence have the same value (only
available with the Note symbols option).

Beside staff / Through staff
Whether stems are drawn as fixed height lines above/below the staff or run through the staff to reach the fret marks
each refers to (only available with the Stems and Beams option).

Above / Below staff
Whether stems and beams are drawn above or below the staff (only available with theStems and Beams option /
Beside staff sub-option).

None / As short stems / As slashed stems
To select three different styles to draw stems for half notes (only available with theStems and Beams option /
Beside staff sub-option).

Show rests
Whether note symbols should be used to indicate also the rests; when used for rests, note symbols are drawn at a
slightly lower position. Used only with the Note symbols option.

Preview
Displays a short score in tablature format with all the current parameters applied.
Vytazeni parta

Pokud jste napsal cely orchestralni notovy zapis, MuseScore muize vytvofit noty ukazujici pouze jednotlivé party pro
kazdého hudebnika v orchestru.

Zfizeni partu
Party mazete vytvofit kdykoli po vytvoreni notového zapisu. Party je pro kazdy notovy z&pis potfeba stanovit jen jenou, ale
v pfipadé potfeby je mozné udélat zmény. Nasledujici pokyny jako pfiklad vyuZivaji smy&covy kvartet, ale stejné zasady
se pouzivaji na jakékoli jiné hudebni téleso.

1. V hlavni nabidce vyberte Soubor - Party...

x|

Select Part Edit Part

Delete Mews All New

2. V okné s party klepnéte na Novy, abyste vytvofil "vymezeni partu"
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x

Select Part Edit Part
Bt Part title: | Part
Instrument:
| Violin
| Vialin
| Viola
Delete Mew Al New _ Vigloncello
OK. Cancel

3. V pravém panelu napiste slova, ktera chcete pouzit pro Nazev partu (toto rovnéz slouzi pfi vyvedeni i pro
odpovidajici part v nazvu souboru)

4. Zvolte nastroj, ktery se ma objevit v partu, ozna¢enim pfislusného okénka v panelu na pravé strané. Obycejné
chcete jen jeden nastroj na part, ale nékdy je potfeba mit part, ktery zahrnuje vice nez jeden nastroj (takovym jsou
notové osnovy s nékolika bicimi). MuseScore umoznuje oznaceni tolika nastroju na part, kolik je potfeba

x|
Select Part Edit Part
i) Part title: .m.
Instrument:
~ Violin
| Vialin
Viola
Delete Mew Al New _ Vigloncello
OK. Cancel

5. Podle potfeby opakuijte kroky dva az &tyfi (vySe) pro kazdy part

x
Select Part Edit Part
Quartet_¥1 Part title: -Quartet_ll't -
Quartet_V2 -
Quartet Va Instrument:
Quartet_vc | Vialin
| Viglin
| Viola
Delete Mew All MNew o) Violoncello
oK Cancel

6. Jakmile budete hotov, stisknéte OK pro zavieni okna s party

Dokondil jste zfizeni partd. Nemusite to délat znovu, dokud do celého notového zapisu nepfidate anebo z néj neodeberete
néjaky nastroj. V nynéjsi verzi MuseScore neni mozné rozdéleni jedné notové osnovy (ktera obsahuje dva nebo vice
hlast) do samostatnych part(i. Takze kazdy nastroj, z néhoz chcete vytisknout samostatny part, také potfebuje mit svoiji
vlastni notovou osnovu v Uplném notovém zapisu.

Ziizeni vSech partti najednou
Pokud mate souborovy notovy zapis, z néhoz se maji vytdhnout véechny nastroje, mizete party vytvofit daleko snadnéji:
1. Jdéte do Soubor ~ Party...

2. Stisknéte tlagitko Vse nové (party jsou pojmenovany pomoci nazvu nastroje, a v pfipadé potfeby je pfipojeno "-
<number>")
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x|

Select Part Edit Part

Viglin
Wiolin-1
Viola
Violoncello Vialin

Delete Mews All New = "

3. Stisknéte OK

Nyni pro kazdy part v notovém zapisu uvidite kartu.
Vyvedeni partd

1. Jdéte do Soubor — Vyvést party...
2. Projdéte souborovym systémem na misto, kam je chcete vyvést, a vyberte souborovy format (vychozim je PDF)

3. jako nazev souboru jednoduse zadejte jakoukoli pfedponu uziteGnou pro vSechny party, nebo ponechejte vychozi
(ndzev souboru notového zapisu)

4, Stisknéte OK

Timto budou vytvofeny soubory s nazvy "<pfedponas>" + "-" + "<nazev part u>.<pfipona>". Dodate¢né, pfi vyvadéni do
PDF, bude timto vytvofen i "<pfedpona>" + "-Partitura_a_party.pdf".

Ulozeni

Party a notovy zapis jsou "spojeny"”, coz znamena, ze jakakoli zména obsahu jednoho ovlivni druhého, ale zmény v
rozvrzeni ne. Kdyz jste vytvofil party, jsou uloZzeny spole¢né s notovym zapisem (pokud oteviete notovy zapis, mate karty
pro notovy zapis a kazdy vytvoreny part).

Kazdy part vSak muizete ulozit jednotlivé vybranim jeho karty a pouzitimSoubor - Ulozit jako...
Zavedeni MIDI

Zavadéni MIDI se da doladit pfes panel pro zavadéni MIDI, ktery se objevi pokazdé, kdyz jsou v MuseScore otevieny
soubory .mid/.midi/.kar. S timto panelem uzivatel ziskava citlivéjSi fizeni zpracovani vybérem stop a pouzitim ¢innosti na
né (napf. kvantizace, pouziti teCek/ligatur atd.). TlaCitkem Pouzit (nahofe) se vSechny zmény odeslou, s okamzitym
uCinkem. Tlacgitkem Zrusit se vSechny neulozené zmény okamzité zrusi.

Pouzijte Shift+koletko mysi nebo Ctrl+koletko mysi k vodorovnému projizdéni voleb pro stopu; bez téchto modifikator( projizdite
stopy svisle.

Vysledkem ma byt lepsi jakost rozmnozeniny notového zépisu ze souboru.

Panel pro zavadéni MIDI ukazuje seznam stop (jsou ukdzany pouze stopy s udalostmi not) a pro kazdou stopu dostupné
éinnosti.

Pokud je stop vice, potom je na zaatek seznamu pfidana jedna dalSi stopa pro vybrani vSech stop zaroven.

x Test charssts | UTF-2 " apphy

15 hwimian Cief  Simplify . Show  Dotted . Show Becognize

Imgpiort: Sound bax, quantization b, voices Tuplets

performance Sﬂll!fﬂﬁ cl'.'mgtﬁ durstions staccato  motes temp test  pickup measure DCU:'!-MI‘!!
M [ e - i 14518 = 2 (B ¥ 2 & ¥ Nome (1] @
L Trumpet lth = i = 34578 = + L4 Cd L4 Hore: (1:1 -
2 | Alto Sax l&th " 4 = « L L L Vo (121 -
L T Lk 4 24579 L Ed Cd e Hers (1:1 -
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performance
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V panelu Ize vybrat stopy k zavedeni a pfeusporadat je. Jsou zde zobrazeny také popisné informace (zvuk, nazev notové
osnovy a text pisné - je-li jaky). Pfitomnost sloupce se slovy pisné je znamkou toho, Zze soubor obsahuje stopu s textem
pisné - pfifaditelnou k riiznym stopam pfes rozbalovaci seznam, ktery je dostupny po klepnuti.

Cinnosti (napravo) jsou pfitomny ve dvojicich: nazev - hodnota. Na kaZdou hodnotu se da klepnout a zménit ji. Miize to
byt vysouvaci seznam nebo zaskrtavaci okénko (seznam dostupnych voleb). Soubor dostupnych voleb se mize ménit
skladbu od skladby, v zavislosti na jejim typu (stopa s notami, které pfedstavuji vysku ténu, nebo stopa bicich).

Panel pro zavadéni MIDI obnovuje nédlezité Udaje kazdého zndzornéného souboru, pokud jich m& uzivatel otevieno
nékolik. Pokud neni panel pro zavadéni MIDI nadéle potfebny, je mozné jej zavfit klepnutim na zaviraci tlagitko v levém
hornim rohu. Panel se znovu objevi po klepnuti na tlac¢itko Ukazat panel pro zavedeni MIDI, které se objevi hned po
zavieni panelu.

Dostupné ¢innosti

Nastroj MuseScore
Ptifadit nastroj MuseScore (uvedeny v instruments.xml nebo v zadaném vlastnim souboru xml v Nastaveni), ktery
vymezuje nazev osnovy, Kli¢, transpozici, artikulace atd.

Kvantizace

Kvantizovat noty MIDI podle pravidelné miizky. NEJVETSI rozli$eni mfizky Ize nastavit pres vysouvaci nabidku:

¢ Hodnota z nastaveni (vychozi) - Hodnota kvantizace je vzata z hlavniho dialogu Nastaveni MuseScore (na
karté Zavedeni)

o Ctvrtina, osmina, $estnactina, dvaatficetina, &tyfiadedesatina, stoosmadvacetina - uzivatelem stanovené
hodnoty
Skute€na velikost mrizky kvantizace je pfizplsobujici se a zmensuje, kdyZ je délka noty mala.

Nejvice hlasu
Nastavi nejvétsi pocCet v notach dovolenych hlasu.

Hledat rytmické notové skupiny
Kdyz je povolena, pokusi se tato volba o zjisténi rytmickych notovych skupin a pouzije odpovidajici mfizku
kvantizace na akordy rytmickych notovych skupin.

Je lidské provedeni
Je-li povolena, tato volba zmenSuje pfesnost pfevedeni MIDI do notového zépisu conversion ve prospéch Eitelnosti.
Je to uzite€né pro nezarovnané soubory MIDI, kdyZ neni poskytnuta Zadna pravidelna mfizka kvantizace. Na takové
soubory se pouziva automaticky algoritmus pro sledovani rytmu, ktery se pokousi o zjiténi poloh taktd v celé
skladbé.

2x mensi pocet takti
Volba je ¢inna pro nezarovnané soubory MIDI (kdyz "Je lidské provedeni” je zaskrtnuto ve vychozim nastaveni).
Zkrati na polovinu pocet taktl obdrzeny pfi vnitfni operaci sledovani rytmu. Mize to byt vhodné, kdyz dava
sledovani rytmu 2 krat ¢astéji rozdéleni na takty, nez je nutné.

Taktové oznaceni
Volba je ¢inna pro nezarovnané soubory MIDI. Uzivatel mize zvolit vhodné taktové oznaceni pro celou skladbu,
pokud je vychozi zji§téna hodnota nespravna. Volba je uzite€na, protoze si spravné poradi se zavedenymi
rytmickymi notovymi skupinami na rozdil od pfimého nastaveni taktového oznaceni z palety.

Rozdélit notovou osnovu
Tato volba se hodi hlavné na klavirni stopy - k pfifazeni not levé a pravé ruce Uginkujiciho. Pouziva rozdéleni
stalych vySek ténl (uzivatel maze vySku tonu vybrat prostfednictvim podvoleb) nebo rozdéleni pohyblivych vySek
téna (zavisi na Sifce ruky - tak trochu dohad z hlediska programu).
U stop bubnd (Zvuk bicich v seznamu stop) rozdéli notovou osnovu na vice notovych osnov, pfi¢emz kazda dostane
jen jednu vysku ténu bicich (to jest zvuk bubnu). Je tu i podvolba, ktera programu povoli/zakaze hranaté zavorky pro
nové vytvoreny soubor stop bubn(.

Zmény klice
Malé kli¢e mohou byt viozeny uvnitf notové osnovy, aby akordy drzely blize k péti linkam osnovy. Zmény kliCe zavisi
na pramérné vysce ténu akordu. Svazané skupiny not nejsou vioZzenim kli¢e poruseny (pokud se to stane, Ize
nahlasit chybu v algoritmu v importmidi_clef.cpp). Tato volba je dostupna jen pro stopy, které nejsou bici.
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Zjednodusit doby trvani
Zmensi pocet pomlk kvdli utvofeni jednodusSich dob trvani not. U stop bicich mdze tato volba odstranit pomlky a
také prodlouzit noty.

Ukazat staccato
Volba na ukazani/skryti znacek pro staccato v notovém zapisu.

Teckované noty
Ridi, zda bude MuseScore pouzivat teckované noty nebo ligatury.

Ukazat text tempa
Ukaze/Skryje v notovém zapisu textové oznaleni tempa.

Ukazat znacky akordl
Ukaze/Skryje v notovém zapisu znacky akord, jsou-li, pro souborovy format MIDI XF.

Rozpoznat predtakti
Kdyz je povolena, tato volba neméni taktové oznaceni prvniho taktu, ktery je krat$i nez druhy takt. Tomuto se
anglicky fika anacrusis. Tato volba je pouzitelna jen soucasné na vSechny stopy.

Zjistit swing
MuseScore zkousi zjistit swing - nahradit triolu [4th + 8th] dvéma béZnymi osminami (pro obvykly swing, 2:1) nebo
te¢kovanou osminu + Sestnactinu také dvéma béznymi osminami (pro zamichani, 3:1). Také na za¢atku osnovy se
swingowanymi notami zobrazuje text Swing nebo Zamichani.

Zpristupnéni

MuseScore comes with support for the free and open sourceNVDA screen reader & for Windows. There is no support at
the moment for other screen readers such as Jaws & for Windows, or VoiceOver & for Mac OS X.

Introduction

This document is written for blind and visually impaired users of MuseScore 2.0. It is not intended to provide a full
description of all of the features of MuseScore; you should read this in conjunction with the regular MuseScore
documentation. However, it should be noted that MuseScore 2.0 is not yet released, so documentation is still very
incomplete.

This document applies to any recent nightly builds (since November 1, 2014). The accessibility features were introduced
with the Beta 1 release from August 2014, but there have been a large number of fixes and improvements since then, both
in accessibility and core functionality. The features in this document have been tested on Windows with NVDA. Other
screen readers and other operating systems may work differently, or not at all.

At this point in time, MuseScore 2.0 is mostly accessible as a score reader, not so much as a score editor. This document
will focus on the score reading features, with only a brief description of score editing.

Initial setup

When you run MuseScore for the first time, you may want to permanently disable the Start Center window. To do so, go
close the Start Center window first, then the Edit menu (Alt+E), choose Preferences, and in there, uncheck Show Start
Center. Save and close the preferences window.

Finding your way around

The user interface in MuseScore works much like other notation programs, or other document-oriented programs in
general. It has a single main document window in which you can work with a score. MuseScore supports multiple
document tabs within this window. It also supports a split-screen view to let you work with two documents at once, and you
can have multiple tabs in each window.

In addition to the score window, MuseScore has a menu bar that you can access via the shortcuts for the individual
menus:

File: Alt+F
Edit: Alt+E
View: Alt+V
Add: Ait+A
Notes: Alt+N
Layout: Alt+L
Style: Alt+S
Plugins: Alt+P
Help: Ait+«H
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Of these, only the File menu is of much interest when using MuseScore as a score reader. Once opening a menu, it may
take several presses of the Up or Down keys before everything is read properly.

There are also a number of toolbars, palettes, and subwindows within MuseScore, and you can cycle through the controls
in these using Tab (or Shift+Tab to move backwards through this same cycle). When you first start MuseScore, or load a
score, focus should be in the main score window. Pressing Tab takes you to a toolbar containing a series of buttons for
operations like New, Open, Play, and so forth. Tab will skip any buttons that aren't currently active. The names and
shortcuts (where applicable) for these buttons should be read by your screen reader.

Once you have cycled through the buttons on the toolbar, the next window Tab will visit is the Palette. This would be used
to add various elements to a score, but it is not currently accessible except for two buttons that are visited by Tab: a drop
down to select between different workspaces (a saved arrangement of palettes), and a button to create a new workspace.

If you have opened one of the optional windows, such as the Inspector, or the Selection Filter, the Tab key will also visit
these. You can close windows you do not need by going to the View menu and making sure none of the first set of
checkboxes are selected (the windows that appear before the Zoom settings). By default, only the Palette, Navigator and
MuseScore Connect should be selected, and the latter two are not included in the Tab order.

To return focus to the score window after visiting the toolbar, or a subwindow, press Esc. This also clears any selection
you may have made in the score window.

The score window

When you first start MuseScore 2.0, an empty example score entitled “My First Score” is loaded by default. If you wish to
experiment with editing features, this would be a good place to begin. Otherwise, you will probably want to start by loading
a score. MuseScore uses the standard shortcuts to access system commands like Ctrl+O (Mac: Cmd+0O) to open a file, Ctrl+S
(Mac: cmd+S) to save, Ctrl+W (Mac: Cmd+W) to close, etc.

If you press ctrl+O (Mac: Cmd+0O) to load a score, you are presented with a fairly standard file dialog (actually provided by
Qt). MuseScore can open scores in its own format (MSCZ or MSCX) as well as import scores in the standard MusicXML
format, in MIDI format, or from a few other programs such as Guitar Pro, Capella, and Band-in-a-Box. Once you have
loaded a score, it is displayed in a new tab within the score window. You can move between the tabs in the score window
using Ctrl+Tab (does not apply for Mac).

There are a few interesting things you can do with a loaded score besides reading it note by note. You can press Space to
have MuseScore play the score for you. You can use File / Export to convert to another format, including PDF, PNG,
WAV, MP3, MIDI, MusicXML, etc. And of course, you can print it via File / Print or Ctrl+P (Mac: Cmd+P).

If a score contains multiple instruments, it may already have linked parts generated. Linked parts are presented as part
tabs within score tabs, but currently, there is no way to navigate these part tabs using the keyboard. The parts would not
normally contain information different from the score; they would just be displayed differently (each part on its own page).
If a score does not already have parts generated, you can do so through File / Parts, and that dialog is accessible. If you
wish to print the parts, you can work around the inability of accessing part tabs individually by using the File / Export Parts
dialog, which automatically exports PDF’s (or other formats) for all parts in one step.

Score reading

When you first load a score, the score window has the keyboard focus, but there will be nothing selected. The first step to
reading a score is to select something, and the most natural place to begin is with the first element of the score. Ctrl+Home
(Mac: cmd+Home) will do this. You will probably also want to use this, should you ever clear your selection by pressing
Esc.

As you navigate between elements, your screen reader should give the name of the selected element (most likely the clef
at the beginning of the top staff of your score). You will hear it read the name of the element (for example, “Treble clef”)
and also give position information (for example, “Measure 1; Beat 1; Staff 1”). The amount of information read is not
currently customizable, but we tried to place the most important first so you can quickly move on to the next element
before it has finished reading, or just ignore the rest of what is read. Pressing Shift currently interrupts the reading, which
might also be useful.

Most navigation in MuseScore is centered around notes and rests only — it will skip clefs, key signatures, time signatures,
barlines, and other elements. So if you just use the standard Right and Left keys to move through your score, you will only
hear about notes and rests (and the elements attached to them). However, there are two special navigation commands
that you will find useful to gain a more complete summarization of the score:
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o Next element: Ctrl+Alt+Shift+Right (Mac: Cmd+Option+Shift+Right)
o Previous element: Ctrl+Alt+Shift+Left (Mac: Cmd+Option+Shift+Left

These commands include clefs and other elements that the other navigation commands skip, and also navigate through
all voices within the current staff, whereas other navigation commands such as Right and Left only navigate through the
currently selected voice until you explicitly change voices. For instance, if you are on a quarter note on beat 1 of measure
1, and there are two voices in that measure, then pressing Right will move on to the next note of voice 1—which will be on
beat 2—whereas pressing Ctrl+Alt+Shift+Right (Mac: Cmd+Option+Shift+Right) will stay on beat 1 but move to the note on voice
2. Only once you have moved through all notes on the current beat on the current staff will the shortcut move you on to
the next beat. The intent is that this shortcut should be useful for navigating through a score if you don’t already know
what the contents are.

When you navigate to an element, your screen reader should read information about it. For notes and rests, it will also
read information about elements attached to them, such as lyrics, articulations, chord symbols, etc. For the time being,
there is no way to navigate directly to these elements.

One important note: Up and Down by themselves, with Shift, or with Ctrl/ Cmd are not useful shortcuts for navigation! Instead,
they change the pitch of the currently selected note or notes. Be careful not to inadvertently edit a score you are trying to
read. Up and Down should only be used with Alt/Option if your intent is navigation only. See the list of navigation shortcuts
below.

Moving forwards or backwards in time

The following shortcuts are useful for moving “horizontally” through a score:

Next element: Ctrl+Alt+Shift+Right
Previous element: Ctrl+Alt+Shift+Left
Next chord or rest: Right

Previous chord or rest: Left

Next measure: Ctrl+Right

Previous measure: Ctrl+Left

Go to measure: Ctrl+F

First element: Ctrl+Home

Last element: Ctrl+End

Moving between notes at a given point in time

e The following shortcuts are useful for moving “vertically” through a score:
o Next element: Ctrl+Alt+Shift+Right

Previous element: Ctrl+Alt+Shift+Left

Next higher note in voice, previous voice, or staff above:Ait+Up
Next lower note in voice, next voice, or staff below:Alt+Down
Top note in chord: Ctrl+Alt+Up

Bottom note in chord: Ctrl+Alt+Down

The Alt+Up and Alt+Down commands are similar to the Ctri+Alt+Shift+Right and Ctrl+Alt+Shift+Left commands in that they are
designed to help you discover the content of a score. You do not need to know how many notes are in a chord, how many
voices are in a staff, or how many staves are in a score in order to move vertically through the score using these
commands.

Filtering score reading

Excluding certain elements like lyrics, or chord names while reading the score is possible by using the Selection filter (F6).
Uncheck those elements you don't want to read.

Score playback

The Space bar serves both to start and stop playback. Playback will start with the currently selected note if one is
selected; where playback was last stopped if no note is selected; or at the beginning of the score on first playback.

MuseScore supports looped playback so you can repeat a section of a piece for practice purposes. To set the “in” and
“out” points for the loop playback via the Play Panel (F11):
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First select the note in the score window where the loop should start

Go to the Play Panel and press the Set loop In position toggle button

Back to the score window, navigate to the note where you want the loop to end
Switch again to Play Panel, and press the Set loop Out position toggle button
To enable or disable the loop, press the Loop Playback toggle button

SARE I A

You can also control the loop playback and control other playback parameters, such as overriding the basic tempo of a
score, using the View / Play Panel (F11).

Score editing

Score editing is currently not very accessible — too many score elements require intervention of the mouse in order to
place objects onto a score. Additionally, visual reference and manual adjustment of the position of various elements is
sometimes necessary due to MuseScore's limited support for conflict avoidance of elements.

In contrast, MuseScore does often provide ample default, and a platform to experiment with the basics of note input.

To enter note input mode, first navigate to the measure in which you would like to enter notes, then press “N”. Almost
everything about note input is designed to be keyboard accessible, and the standard documentation should be good to
help you through the process. Bear in mind that MuseScore can either be in note input or normal mode, and it won't
always be clear which mode of these you are in. When in doubt, press Esc. If you were in note input mode, this will take
you out. If you were in normal mode, you will stay there, although you will also lose your selection.

Customization

You can customize the keyboard shortcuts using Edit / Preferences / Shortcuts. At some point, we may provide a set of
special accessibility-optimized shortcuts and/or a way of saving and loading sets of shortcut definitions.

Cislovany bas

Pfidani oznaceni nového ¢€islovaného basu
1. Vyberte notu, na kterou se pouZije ¢islovany bas
2. Stisknéte klavesovou zkratku pro &islovany bas (vychozi Ctrl+G; Ize zménit v Nastaveni)
3. Podle potfeby v editoru zadejte text (viz nize)

4. Stisknéte mezernik pro posunuti na dal$i notu pfipravenou na dal$i oznaceni ¢islovaného basu (nebo klepnéte mimo
okénko editoru pro jeho opusténi)

HeBEHDE) e AR
Q#cnﬂW| 9#eJ—E¢1Jﬁ:#]£I

pres SRR e ST
Ve g piw 1| Pbe prpa Seie U

1)

3)

Pouzitim mezemiku editor postoupi k dal§i noté nebo pomlce notové osnovy, k niz je Cislovany bas pfidavan. jak postoupit
do bodu mezi zna¢kami not nebo jak rozsifit skupinu ¢islovaného basu na del§i dobu trvani se podivejte nize na dobu
trvani skupiny.

Klavesa tabulatoru rozsifi okénko Uprav po zacatek dalsiho taktu.

Klavesova zkratka Shift+mezernik posune okénko Uprav na predchazejici notu nebo pomlku v notové osnove.
Klavesova zkratka Shift+ Tab mezernik posune okénko Uprav na zaéatek pfedchoziho taktu.

Format textu

Cislice
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Cislice se zadavaiji piimo. Skupiny nékolika &islic naskladanych jedna na druhé se rovnéz zadavaji pfimo v jednom textu.
Rovnaji se na sebe pomoci klavesy Enter:

4r
=FE f #ﬁ=='

A

Posuvky
Posuvky Ize vkladat pomoci béznych klaves:

K viozZeni: piste:

dvojité bé  bb
bé b
odrazka h
kiizek #

dvojity kFizek ##

Tyto znaky budou pfi opusténi editoru automaticky pfeménény na spravné znacky. Posuvky je mozné vlozit pfed, nebo za
Cislici (a samozfejmé v misté Cislice, pro pozménéné tercie), podle pozadovaného stylu; oba styly jsou nalezité
zarovnany, s posuvkou 'zavéSenou' nalevo nebo napravo.

Combined shapes

Slashed digits or digits with a cross can be entered by adding, / or + after the digit (combining suffixes); the proper
combined shape will be substituted when leaving the editor:

— —

i l => 1 -
~ = ~ =
6 |4+ 6 4
4 |24 4 2

i l | => 1 l -
6 4 |[6\| 6 & 6
4 2 4 2

The built-in font can manage combination equivalence, favoring the more common substitution:

14,2+, 3+, 4+ resultin ¥ 2 3 & o L 2 3 &)

and 5\, 6\, 7\ 8\ O\ resultin® & T 8 9(0r5 6 7 8 9)

Please remember that / can only by combined with5s; any other 'slashed' figure is rendered with a question mark.
+ can also be used before a digit; in this case it is not combined, but it is properly aligned ('+' hanging at the left side).

Parentheses
Open and closed parentheses, both round: '(', ')’ and square: [, ', can be inserted before and after accidentals, before

and after a digit, before and after a continuation line; added parentheses will not disturb the proper alignment of the main
character.
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Notes:

o The editor does not check that parentheses, open and closed, round or square, are properly balanced.
e Several parentheses in a row are non-syntactical and prevent proper recognition of the entered text.
o A parenthesis between a digit and a combining suffix ('+', '\, /') is accepted, but prevents shape combination.

Continuation lines

Continuation lines are input by adding an "_' (underscore) at the end of the line. Each digit of a group can have its own
continuation line:

;
}

(=r]

6_ 6 6
4 | A

Continuation lines are drawn for the whole duration of the figured bass group (but currently are not continued on following
systems, the same as for lyric continuation lines).

'Extended’ continuation lines

Occasionally, a continuation line has to connect with the continuation line of a following group, when a chord degree has
to be kept across two groups. Examples (both from J. Boismortier, Piéces de viole, op. 31, Paris 1730):

] £ o
H'F- = L —|

L]

—_— — 4

In the first case, each group has its own continuation line; in the second, the continuation line of the first group is carried
'into’ the second.

This can be obtained by entering several (two or more) underscores "__" at the end of the text line of the first group.
Duration

Each figured bass group has a duration, which is indicated by a light gray line above it (of course, this line is for information
only and it is not printed or exported to PDF).

Initially, a group has the same duration of the note to which it is attached. A different duration may be required to fit
several groups under a single note or to extend a group to span several notes.

To achieve this, the key combinations listed below can be used; each of them

¢ advances the editing box by the indicated duration
AND
o sets the duration of the previous group up to the new editing box position.

Pressing several of them in sequence without entering any figured bass text repeatedly extends the previous group.

Type: to get:
Ctri+1 1/64

Ctrl+2 1/32

Ctr+3 1/16

Ctri+4 1/8 (quaver)
Ctrl+5 1/4 (crochet)
Ctr+6 half note (minim)

whole note
(semibreve)

Ctrl+8 2 whole notes (breve)

Ctrl+7

(The digits are the same as are used to set the note durations)
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Setting the exact figured bass group duration is only mandatory in two cases:

1. When several groups are fit under a single staff note (there is no other way).
2. When continuation lines are used, as line length depends on the group duration.

However, it is a good practice to always set the duration to the intended value for the purposes of plugins and MusicXML.

Editing existing figured basses

To edit a figured bass indication already entered:

e Select it, or the note it belongs to and press the sameFigured Bass shortcut used to create a new one

or
e Double-click it

The usual text editor box will open with the text converted back to plain characters ('b', '#' and 'h’ for accidentals, separate
combining suffixes, underscores, etc.) for simpler editing.

Once done, press Space to move to a next note, or click outside the editor box to exit it, as for newly created figured

basses.

Style

The Style — General... menu command allows to configure how figured bass is rendered. Select "Figured Bass" in the list on
the left side to display the following dialogue box:

MuseScore: Edit Style

Score

Page

Header, Footer, Numbers
System

Measure

Barlines

MNotes

Clefs

Arpeagios

Beams

Shrs Tes

Sizes

Hairpins, Volta, Ottava
Pedal, Trill

Chord Symbaols, Fretboard Diagrams
Figured Bass
Articulations, Ornaments
Accidentals

Tuplets

Figured Bass

Font: MuseScore Figured Bass

Size: 8.0pt

Vertical position: 6.00sp from top of staff

| <3| O <

Line height: 100%:

Alignment

of font height

&) Top
. Bottom

Style

\*, Modern

Histaric

(

x|

OK | Apply

Apply to all Parts

Cancel
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MuseScore: Edit Style B x|
S Figured Bass
Page
Header, Footer, Numbers
System Font: MuseScore Figured Bass v
Measure Size: 8.0pt $
Barlines d
Motes Verbical position: 6.00sp < |from top of staff
Clefs e
Arpeoaios Line height: 100% & |of font height
Beams

Alignment
Shurs Tes g
Sizes

L]

Hairpins, Volta, Ottava =) Too
Pedal, Trill . Bottom
Chord Symbols, Fretboard Diagrams -
Figured Bass
Articulations, Ormaments
Accidentals
Tuplets

Style

., Maodern

. Historic

Ok Apply Apply to all Parts Cancel

The Font drop list contains all the fonts which have been configured for figured bass. A standard installation contains only
one font, "MuseScore Figured Bass", which is also the default font.

The Size is the size of the font (in points). It is linked to thespatium value: for the default spatium, the entered value is
used; for smaller or larger spatium values, a size value proportionally smaller or larger is used.

Vertical Position is the distance (in spatia) from the top of the staff to the top margin of the figured bass text. Negative
values go up (figured bass above the staff) and positive values go down (figured bass below the staff: a value greater than
4 is needed to step over the staff itself).

Line Height is the distance between the base line of each figured bass line; it is expressed in percent of the font size.
The following picture visualizes each numeric parameter:

— p—
vert. pos. 2 ®
1

size 6
5 line height

The Top / Bottom radio buttons select the vertical alignment: with Top, the top line of each group is aligned with the main
vertical position and the group 'hangs' from it (this is normally used with figured bass notation and is the default); with
Bottom, the bottom line is aligned with the main vertical position and the group 'sits' on it (this is sometimes used in some
kinds of harmonic analysis notations):

6 4 6 4
4 2 4 2 K
Top Baottom

The Modern / Historic radio buttons select the typographic style of the combined shapes. The difference between the two
styles is shown below:
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e p
6 & 6 4 6
4 4 2

Modern Historic

Proper syntax

For the relevant substitutions and shape combinations to take effect and for proper alignment, the figured bass
mechanism expects input texts to follow some rules (which are in any case, the rules for a syntactical figured bass
indication):

There can be only one accidental (before or after), or only one combining suffix per figure;

There cannot be both an accidentaland a combining suffix;

There can be an accidental without a digit (altered third), but not a combining suffix without a digit.
Any other character not listed above is not expected.

If a text entered does not follow these rules, it will not be processed: it will be stored and displayed as it is, without any
layout.

Summary of keys

Type: to get:
Ctrl+G Adds a new figured bass group to the selected note.
Space Advances the editing box to the next note.
Shift+Space Moves the editing box to the previous note.
Tab Advances the editing box to the next measure.
Shift+Tab  Moves the editing box to the previous measure.
Ctrl+1 Advances the editing box by 1/64, setting the duration of the previous group.
Ctrl+2 Advances the editing box by 1/32, setting the duration of the previous group.
Ctrl+3 Advances the editing box by 1/16, setting the duration of the previous group.
Ctrl+4 Advances the editing box by 1/8 (quaver), setting the duration of the previous group.
Citrl+5 Advances the editing box by 1/4 (crochet), setting the duration of the previous group.
Ctrl+6 Advances the editing box by a half note (minim), setting the duration of the previous group.
Cirls7 Advances the editing box by a whole note (semibreve), setting the duration of the previous
group.
Cirl+8 Advances the editing box by two whole notes (breve), setting the duration of the previous group.
BB Enters a double flat.
B Enters a flat.
H Enters a natural.
# Enters a sharp.
## Enters a double sharp.

Enters a continuation line.
Enters an extended continuation line.

Nové vilastnosti v MuseScore 2.0

Na pfehled novych vlastnosti se podivejte v ¢lankuNovinky MuseScore 2 4, Pozndmky k vydani MuseScore 2.0

Poznamky k vydani MuseScore 2.0.1 &, and Zmény v MuseScore 2.0 &
Dokumentace novych funkci je dostupna v kapitole, ke které logicky nalezi (kromé té, ktera odkazuje na povySeni z 1.3 na

2.0) , ale pro uzivatele pfichazejici z 1.x je zde sbirka odkaz(i, aby hned vidéli, co se ted da délat...

Podivejte se také na

e Album (- Advanced topics)
e View modes: Continuous view and Navigator (- Basics)

o Copy and paste: Selection filter (- Basics)
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Custom palette & (-~ Advanced topics)

Early music features (— Advanced topics)

Figured bass (— Advanced topics)

Grid-based movement of symbols and staff text (- Text)
Image capture ( - Formatting)

Inspector and object properties (-~ Advanced topics)
Measure operations: Split and join (- Basics)

MIDI import (-~ Sound and playback)

Mid-staff instrument change (- Sound and playback)
Part extraction (new options available) (—Advanced Topic)

Rehearsal marks: Automatic next rehearsal mark and Search for a rehearsal mark (- Text)
Save/Export (- Basics)

Staff type properties (—Advanced topics)

Swing (- Sound and playback)

Tablature (— Advanced topics)

Nonexistant node nid: 39841 (—~Advanced topics)

Master palette (— Advanced topics)

Layout and formatting (some options have changed, and there is a new "apply to all parts” feature) ( Formatting)
Break and spacer: Section break (—Formatting)

Selection modes: Select all similar new options (same subtype)( - Basics)

Create a new score: start center (—~Basics)

Languages settings and translation updates (- Basics)

Helping and improve translation (-~ Support)

Accidentals: Respell pitches (- Notation)

Re-pitch mode & (- Advanced topics)

Tools (—Advanced topics)

Meta tags (—~Advanced topics)

Upgrade from MuseScore 1.x
How to upgrade MuseScore

Download and install the latest version from thedownload & page as described at Installation. If you want to remove 1.x,
check the installation & page of the 1.x handbook.

Installing MuseScore 2 won't uninstall 1.x—both versions can coexist peacefully and can even be used in parallel. So this
isn't really an upgrade but an installation of a new and different program.

Opening 1.x scores in MuseScore 2

MuseScore 2 significantly improved the typesetting quality to make scores attractive and easier to read. Improvements
cover many items such as beam slope, stem height, layout of accidentals in chords and general note spacing. However,
this means that sheet music made with MuseScore 1.x looks slightly different from sheet music made with 2.x.

It also means that scores saved with 2.x won't open with 1.x.
To prevent you from accidentally overwriting your 1.x scores, 2.x treats them as an import, which means:

The score gets marked as being modified, even if you haven't change anything

On exiting MuseScore you're asked to save the score (as a result from the above)

MuseScore uses the "Save As" dialog to save it, not the "Save" dialog

MuseScore uses the score's title to create a default filename rather than taking the old filename

Relayout

If you did not manually adjust the layout of a 1.x score, then MuseScore uses the 2.x typesetting engine to layout the
score. If you didtouch the layout of the 1.x score, the individual adjustments you may have made should remain after
opening it in MuseScore 2.x, but due to slight changes in the surrounding layout they may still not appear correct in
context. If you wish to reset even manual adjustments to use the 2.x typesetting engine throughout, select the complete
score with the shortcut Ctr+A (Mac: Cmd+A) and reset the layout with Ctrl+R (Mac: Cmd+R).

Getting the sound from MuseScore 1.x
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While the sound in 2.x has been much improved, you may still prefer the sound from MuseScore 1.x. In that case, you can
get the 1.x sound in 2.x by downloading the 1.3 SoundFont and add it in 2.x. You can do this in two steps:

1. Download the 1.3 SoundFont named TimGM6mb
2. Install and use the TimGM6mb SoundFont in 2.0

Podpora

Tato kapitola popisuje, kde a jak najit pomoc pro MuseScore: nejlep$i misto, kam se podivat, nejlepsi zpusob, jak klast
otézky ve forech a rady ohledné hl&dSeni chyb.

Nahlaseni chyby nebo zadost o podporu
Please use the search & function of the website to see if someone has already encountered the same problem.

Before submitting your support request in theforum

e Look for a solution in the Pfiru¢ka .
e Check the How Tos &, FAQs & and Tutorials &

If posting in either theissue tracker & (for established reports), or forum (for enquiries/discussions):

o Try to reproduce the issue withthe latest nightly &' (not the 1.x series, as it won't receive further maintenance). You
may also view the older &' and new &' version history to check whether it has been fixed/implemented already.

o Please include as much of the following information as you know and limit each issue to one report:

o Version/revision of MuseScore you are using (e.g. version 2.0, revision 2902cf6). CheckHelp - About... (Mac:
MuseScore — About MuseScore...).

o Operating system being used (e.g. Windows XP SP3, Mac OS 10.7.5 or Ubuntu 10.10)

o If reporting a bug, describe the precise steps that lead to the problem (where do you click, what keys do you
press, what do you see, etc.).
If you are not able to reproduce the problem with the steps, it is probably not worth reporting it as the
developers will not be able to reproduce (and solve) it either. Remember that the goal of a bug report is not
only to show the problem, but to allow others to reproduce it easily.

See also

o How to write a good bug report: step-by-step instructions

Navraceni k tovarnimu nastaveni

Recent versions of MuseScore have the option to revert back to the standard built-in presets or "factory-settings". This
can be helpful if your settings are corrupted. This is not a normal occurrence, so it is best to consult the forums first, as
there may be a way to solve your problem without resetting everything.

Warning: Reverting to "factory settings" removes any changes you have made to the preferences, palettes, or window
settings.

Instructions for Windows

If you have MuseScore open, you need to close it first file — Quit)

Type Windows key+R to open the Run dialog. (The Windows key (@ is the one with the logo for Microsoft Windows.)
Click Browse...

Look for MuseScore.exe on your computer. The location may vary depending on your installation, but it is probably
something similar to My Computer — Local Disk - Program Files (or Program Files (x86)) - MuseScore2 — bin —
MuseScore.exe

HMop~

5. Click Open to leave the Browse dialog and return to the Run dialog. The following text (or something similar) should
display in the Run dialog

"C:\Program Files\MuseScore2\bin\MuseScore.exe"

For 64-bit Windows, the location is
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"C:\Program Files (x86)\MuseScore2\bin\MuseScore.exe"
6. Click after the quote and add a space followed by a hyphen and a capital F:-F
7. Press OK
After a few seconds, MuseScore should start and all the settings reverted to "factory settings".
For advanced users, the main preference file is located at:

e Windows Vista or later: C:\Users\<USERNAME>\AppData\Roaming\MuseScore\MuseScore2.ini
e Windows XP or earlier: C:\Documents and Settings\USERNAME\Application Data\MuseScore\MuseScore2.ini

The other preferences (palette, session...) are in:

e Windows Vista or later: C:\Users\<USERNAME>\AppData\Local\MuseScore\MuseScore2\
e Windows XP or earlier: C:\Documents and Settings\USERNAME\Local Settings\Application Data\MuseScore\MuseScore2\

Instructions for Mac OS X

1. If you have MuseScore open, you need to quit the application first file - Quit)
2. Open Terminal (in Applications/Utilities) and a session window should appear

3. Type (or copy/paste) the following command into your terminal line (include the '/ at the front):

/Applications/MuseScore\ 2.app/Contents/MacOS/mscore -F

This resets all MuseScore preferences to factory settings and immediately launches the MuseScore application. You can
now quit Terminal, and continue using MuseScore.

For advanced users, the main MuseScore preference file is located at~/Library/Preferences/org.musescore.MuseScore2.plist.
The other preferences (palette, session...) are in~/Library/Application\ Support/MuseScore/MuseScore2/

Instructions for Linux (please adapt for flavors other than Ubuntu)

1. If you have MuseScore open, you need to quit the application first File — Quit)
2. From the Ubuntu main menu, choose Applications —~ Accessories ~ Terminal. A Terminal session window should appear

3. Type, (or just copy/paste) the following command into your terminal line:

mscore -F

This resets all MuseScore preferences to factory settings and immediately launches the MuseScore application. You can
now quit Terminal, and continue using MuseScore.

For advanced users, the main MuseScore preference file is located at~/.config/MuseScore/MuseScore2.ini. The other
preferences (palette, session...) are in ~/.local/share/data/MuseScore/MuseScore2/

See also
e Command line options

Preklad

Do you have a translation to add? That can be done easily via the web, as mentioned inDevelopment / Translating & ...

Software translation

—_

. Ask in the forum to improve translation &

2. Connect to Transifex/MuseScore http://translate.musescore.org &, which will redirect you to
https://www.transifex.com/projects/p/musescore &

Select the language and then the section you want to help with (musescore or instruments)

Click on the "translate" button (the button text will depend on your language...)

5. Search for "strings" (informational meaning) you want to translate (you could filter "already translated items")

»w

Here is a technical explanation: Continuous translation for MuseScore 2.0 &
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Website and handbook translation
See Translation instructions &'

See also

e Language Settings and Update Translation, Update Translation
Znameé potize s vybavenim
Hardware incompatibilities

The following software is known to crash MuseScore on startup :

Samson USB Microphone, driver name "Samson ASIO Driver", samsonasiodriver.dll. More info &
Digidesigh MME Refresh Service. More info &'

Windows XP SP3 + Realtek Azalia Audio Driver.More info &

Wacom tablet. More info &' and QTBUG-6127 &'

Software incompatibilities

o Maple virtual cable is known to prevent MuseScore &' from closing properly.
¢ KDE (Linux) window settings can cause the whole window to move when dragging a note Changing the window
settings of the operating system & avoids the problem.

AVG Internet Security hangs MuseScore

MuseScore requires access to your internet connection with AVG. MuseScore doesn't need an internet connection to
function, but if AVG blocks it, MuseScore hangs.

If AVG prompts you, Allow MuseScore and check "Save my answer as a permanent rule and do not ask me next time."
If it doesn't prompt you anymore,

Open the AVG user interface (right-click on the AVG icon, close to your clock -> Open AVG User Interface
Click on Firewall

Click Advanced Settings

Click Applications

Find MSCORE.EXE in the list and double click it

Change Application Actionto Allow for All

2

Font problem on Mac OS X

MuseScore is known to display notes as square when some fonts are damaged on Mac OS X.
To troubleshoot this issue:

Go to Applications -> Font Book

Select a font and press $+A to select them all

Go to File -> Validate Fonts

If any font is reported as damaged or with minor problems, select it and delete it
Restart MuseScore if necessary

oD~

In this forum article &, a user believes to have found the font "Adobe Jenson Pro (ajenson)" to be the culprit, regardless of
not being reported as broken, or problematic as per the above validation, and solved the problem by deleting that font, so
this is worth checking too.

Font problem on Linux

If the default desktop environment application font is set to bold, MuseScore will not display the notes properly.
To troubleshoot this issue (gnome 2.*/MATE users):

1. Right-click on your desktop and select Change Desktop background
2. Click on Fonts tab
3. Set Regular style for Application font
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4. Restart MuseScore if necessary
For GNOME 3/SHELL users

1. Open the shell and open "Advanced Settings"
2. Click on the Fonts option in the list

3. Set the default font to something non-bold

4. Restart MuseScore if necessary

Save As dialog empty on Linux

Some users reported that the Save As dialog is empty on Debian 6.0 and Lubuntu 10.10.
To troubleshoot this issue:

1. Type the following in a terminal
which mscore

2. The command will answer with the path of mscore. Edit it with your preferred text editor and add the following line at
the beginning

export QT_NO_GLIB=1

Launch MuseScore and the problem should be solved.

Dodatek

Klavesové zkratky

Most keyboard shortcuts can be customized viaEdit — Preferences... — Shortcuts tab (Mac: MuseScore — Preferences... - Shortcuts
tab). Below is a list of some of the initial shortcut settings.

Navigation

Beginning of score: Home
Last page of score: End

Next score: Ctrl+Tab
Previous score: Shift+Ctrl+Tab

Zoom in: Ctrl++ or Ctrl + mouse wheel
Zoom out: Ctrl+- or Ctrl + mouse wheel

Next page: Pg Dn or Shift + mouse wheel
Previous page: Pg Up or Shift + mouse wheel

Next measure: Cirl+ -~ (Mac: 88+-)
Previous measure: Ctrl+ - (Mac: 38+ )

Next note: -
Previous note: -

Note below (within a chord or on lower staff):Alt+:
Note above (within a chord or on higher staff): Alt+1

Top note in chord: Ctri+Alt+1 (Ubuntu uses this shortcut for Workspaces instead)
Bottom note in chord: Ctri+Alt+1 (Ubuntu uses this shortcut for Workspaces instead)

Note input

Begin note input mode: N
Leave note input mode: N or Esc

Duration
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1...9 selects a duration. See also Note input.

Half duration of previous note:Q
Double duration of previous note: w

Voices

Voice 1: Ctrl+1 Cirl+1 (Mac 88+ 38+1)
Voice 2: Ctrl+I Ctrl+2 (Mac 88+ 38+2)
Voice 3: Ctrl+| Ctrl+3 (Mac 88+1 38+3)
Voice 4: Ctrl+| Ctrl+4 (Mac 88+ 38+4)

Pitch

Pitches can be entered by their letter name (A-G), or via MIDI keyboard. SeeNote input for full details.
Repeat previous note: R

Raise pitch by octave: Ctri+1 (Mac: $8+1)
Lower pitch by octave: Ctrl+1 (Mac: 88+1)

Raise pitch by semi-tone (prefer sharp): 1
Lower pitch by semi-tone (prefer flat): .
Raise pitch diatonically: Alt+Shift+1

Lower pitch diatonically: Alt+Shift+1

Circle through enharmonic notes: J

Rest: 0 (zero)

Interval

Add interval above current note: Alt+[Number]
Direction

Flip direction (stem, slur, tie, tuplet bracket, etc.):X
Mirror note head: Shift+X

Articulations

Staccato: shift+S
Crescendo: <
Decrescendo: >

Text entry

Staff text: Ctrl+T
System text: Ctrl+Shift+T
Tempo text: Ctri+Alt+T
Rehearsal Mark: Ctrl+M

Lyrics entry

Enter lyrics on a note: Ctrl+L

Previous lyric syllable: Shift+Space

Next lyric syllable: if the current and the next syllables are separated by a '-': -, else Space
Move lyric syllable left by 1sp: -

Move lyric syllable right by 1sp: -

Move lyric syllable left by 0.1sp: Gtrl+ -

Move lyric syllable right by 0.1sp: Ctrl+ -

Move lyric syllable left by 0.01sp: Alt+ ~

Move lyric syllable right by 0.01sp: Alt+ -

214



Up to previous stanza:Ctrl+t (Mac: $+1)
Down to next stanza: Ctrl+: (Mac: $8+1)

For more lyric shortcuts, seeLyrics.
Display
Navigator: F12 (Mac: in+F12)
Play Panel: F11 (Mac: in+F11)
Mixer: F10 (Mac: in+F10)
Palette: F9 (Mac: fn+F9)
Inspector: F8 (Mac: in+F8)
See also
o Preferences: Shortcuts

Znama omezeni MuseScore 2.0

While all members of the development team did their best to make the software easy to use and bug-free, there are some
known issues and limitations in MuseScore 2.0.

Basics

Save Selection

'Save Selection..." is currently pretty limited: If the selection doesn't contain a clef, time or key signature, the saved score
will be in treble clef, 4/4 time signature, and C major key signature, although all pitches are kept, accidentals added as
needed, and even irregular measures are kept.

Local Time Signatures

The local time signature feature, which allows you to have different time signatures in different staves at the same time, is
very limited. You can only add a local time signature to measures that are empty, and only if there are no linked parts.
When adding notes to measures with local time signatures, you can enter notes normally via note input mode, but copy
and paste does not work correctly and may lead to corruption or even crashes. The join and split commands are disabled
for measures with local time signatures.

Note input

Tablature staff linked with Standard staff

With linked Standard and Tablature staves, if multiple note chords are entered in the Standard staff, each chord should be
entered from its top note to the bottom, otherwise the fretting automatically assigned note by note in the Tablature staff
may be unexpected (Note: This does not apply to a) note input directly in the Tablature staff nor to b) note input in a
Standard staff not linked to a Tablature: in both cases entry order is indifferent).

Sound and playback

Instrument change

An instrument change does not change transposition, should any of the instruments involved require that. If this is
needed, it is necessary to use different staves and the 'Hide empty staves' option.

Actually there is no real instrument change, just a change of the sound, so not only transposition is not taken into account
but also the instrument's range, and the part's name is left unchanged.

Mixer

Changing values in the mixer does not mark the score 'dirty’. That means if you close a score you may not get the warning
"Save changes to the score before closing?". Changing mixer values are also not undoable.

Layout
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Header & Footer

There is no way to edit Header and Footer in a WYSIWYG manner. The fields in Style - General - Header, Footer,
Numbers are plain text. They can contain "HTML like" syntax, but the text style, layout, etc. can't be edited with a
WYSIWYG editor.

Slovnicek

The glossary is a work in progress, please help if you can. You can discuss about this page on the
documentation forum &

The list below is a glossary of frequently used terms in MuseScore as well as their meaning.

The differences between American English and British English are marked with "(AE)" and "(BE)", respectively.

Acciaccatura
A short - grace note.

Accidental
Accidentals appear in front of notes and shift their pitch.
Accidentals are used to alter the pitch of a note within a piece. The same symbols as in the — key signature are
used, but they are placed before a particular note. Accidentals are for example - sharps, —flats and - naturals.
Accidentals affect all notes on the same - staff position only for the remainder of the measure in which they occur,
but they can be canceled by another accidental. In notes tied across a - barline, the accidental continues across the
- barline to the tied note, but not to later untied notes on the same -staff position in that measure.

Anacrusis (BE)

See - Pickup Measure

Appoggiatura
A long —grace note.
Bar (BE)
See —Measure
Bar Line
Vertical line through a —staff or the —system that separates —measures.
Beam
Notes with a duration of an —eighth & or shorter either carry a —flag or a beam. Beams are used for grouping
notes.
BPM
Beats Per Minute is the unit for measuring tempo. See —~Metronome mark
Breve
Brevis
A double whole note or breve is a note that has the duration of two whole notes.
Chord

The minimal definition of a chord is a minimum of two different notes played together. Chords are based on the
choices made by a composer between harmonics of one, two or three (and more) fundamental sounds. E.g. in the
chord of C, G is the second harmonic, E the fourth of the fundamental C. Now in C7, the B flat is the 6th harmonic of
C and in C Maj7 B is the second harmonic of E and the fourth harmonic of G...

Q
@,

Sign at the beginning of a —staff, used to tell which are the musical noteson the lines and between the lines.
There are 2 F clefs, 4 C clefs and 2 G clefs: F third, F fourth, C first, C second, C third, C fourth, G first, G second
(known as treble cleftoo).
G first and F fourth are equivalent.
Clefs are very useful for —transposition.
Concert Pitch
Enables you to switch between concert pitch and transposing pitch (seeConcert pitch and Transposition)
Crotchet (BE)
A crotchet is the British English term for what is called aquarter note in American English. It's a quarter of the
duration of a whole note (semibreve).
Demisemiquaver (BE)
Thirty-second note
Duplet
See -Tuplet
Eighth note
A note whose duration is an eighth of a whole note (semibreve). Same as British — quaver.
Endings
See -Volta
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Enharmonic notes
Notes that sound the same pitch but are written differently. Example: G# and Ab are enharmonic notes.
Flag
See -Beam
Flat
Sign that indicates that the pitch of a note has to be lowered one semitone.
Grace note
Grace notes appear as small notes in front of a normal-sized main note. A short grace note (-acciaccatura) has a
stroke through the stem; a long grace note (- appoggiatura) does not.
Half Note
A note whose duration is half of a whole note (semibreve). Same as British - minim.
Hemidemisemiquaver (BE)
Sixty-fourth note
Key Signature
Set of —sharps or -{lats at the beginning of the —staves. It gives an idea about the tonality and avoids repeating
those signs all along the - staff.
A key signature with B flat means F major or D minor tonality.
Koron
An Iranian - accidental which means lower in pitch and it lowers a note by a quarter tone (in comparison to the flat
which lowers a note by a semitone). It is possible to use this accidental in a — key signature.
See also - Sori
Longa
A longa is a quadruple whole note.
Ledger Line
Line(s) that are added above or below the staff
Measure (AE)
A segment of time defined by a given number of beats. Dividing music into bars provides regular reference points to
pinpoint locations within a piece of music.
Metronome mark
Metronome marks are usually given by a note length equaling a certain playback speed in -BPM. In MuseScore,
metronome marks are used in tempo texts.
Minim (BE)
A minim is the British term for ahalf note. It has half the duration of a whole note (—-semibreve).
Natural
A natural is a sign that cancels a previous alteration on notes of the same pitch.
Operating System
0Ss

Set of programs written in the aim to set up a computer from a lot of electronic components. Popular OSes are
Microsoft Windows, Mac OS X, and GNU/Linux.
See also - System
Part
Music to be played or sung by one or a group of musicians. In a string quartet, 1st part = Violin 1, 2nd part = Violin
2, 3rd part = Viola, 4th part = Cello.
Pickup Measure (—Anacrusis)
Incomplete first measure of a piece or a section of a piece of music.
See also Create new score: Time Signature... and Measure operations: Exclude from measure count
Quaver (BE)
The British quaver is what is called an —eighth note in American English. It has an eighth the duration of a whole
note.
Quadruplet
See - Tuplet
Quarter note
A note whose duration is a quarter of a whole note (semibreve). Same as British — crotchet.
Quintuplet
See - Tuplet
Respell Pitches
Tries to guess the right accidentals for the whole score (see Accidentals)
Rest
Interval of silence of a specified duration.
Re-pitch Mode
A way in MuseScore to rewrite a passage with note changes but no rhythm change (sed?e-pitch Mode &)
Semibreve (BE)
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A semibreve is the British term for awhole note. It lasts a whole measure in 4/4 time.
Semiquaver (BE)

Sixteenth note
Semihemidemisemiquaver (Quasihemidemisemiquaver) (BE)

Hundred twenty-eighth note.

Sextuplet
See -Tuplet
Sharp
Sign that indicates that the pitch of a note has to be raised one semitone.
Slur
- Tie and Slur are two words used to describe a curved line between two or more notesSlur means that the notes
will be played without attack (/egato). Tie is used between two or more notes on the same pitch to indicate its
duration:
Quarter note + Tie + Quarter note = Half note,
Quarter note + Tie + Eighth note = Dotted Quarter note
Quarter note + Tie + Eighth note + Tie + 16th note = Double Dotted Quarter note
Sori

An Iranian - accidental which means higher in pitch and it raises a note by a quarter tone (in comparison to the
sharp which raises a note by a semitone). It is possible to use this accidental in a — key signature.
See also - Koron

Spatium (plural: Spatia)

Space

Staff Space

sp (abbr./unit)
The distance between two lines of a normal 5-line staff. In MuseScore this unit influences most size settings. See
also Layout and Formatting. Layout / Page Settings

Staff (AE)

Stave (BE)
Group of one to five horizontal lines used to lay on musical signs. In ancient music notation (before 11th century) the
staff/stave may have any number of lines. (The plural of staff is staves.)

System
System: Set of staves to be read simultaneously in a score.

See also - Operating System (OS)
Tie
See —-Slur
Transposition
A tune can be played in any tonality. There are many reasons to change the tonality of a score:
1. The tune is too low or too high for a singer.
2. The score is written for a C instrument and has to be played by a B Flat one.
3. The score is written for an orchestra and you want to imagine what the horn, the flute and the clarinet are playing.
4. A darker or a more brilliant sound is desired.
- In the first case all the orchestra will have to transpose, which is very difficult without professional musicians.
MuseScore can do it very easily for you.
- In the second case the musician must play D when a C is written. If the score is written with a G 2nd Clef, he'll
have to think that the staff begins with a C 3rd Clef.
- In the third case the conductor has to transpose all the staves which are not written for C instruments.
- In all cases the key signature must be mentally changed.
- On some instruments (Horns and Tubas for instance) the musicians transpose using alternative fingerings.
Triplet (BE)

See - Tuplet
Tuplet

A tuplet divides its next higher note value by a number of notes other than given by the time signature. For example
a —triplet divides the next higher note value into three parts, rather than two. Tuplets may be: #riplets, —duplets,
- quintuplets, and other.

Velocity
The velocity property of a note controls how loudly the note is played. This usage of the term comes from MIDI
synthesizers. On a keyboard instrument, it is the speed with which a key is pressed that controls its volume. The
usual scale for velocity is 0 (silent) to 127 (maximum).

Voice
Polyphonic instruments like Keyboards, Violins, or Drums need to write notes of different duration at the same time
on the same - staff. To write such things each horizontal succession of notes has to be written on the -staff
independently.
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Volta
In a repeated section of music, it is common for the last few measures of the section to differ. Markings called voltas
are used to indicate how the section is to be ended each time. These markings are often referred to simply as
- endings.

External links

¢ http://www.robertcarney.net/musical-terms-definitions.htm &

s

Volby pro prikazovy fadek
You can launch MuseScore from the command line by typing

e mscore [options] [ filename] (Mac and Linux)
o MuseScore.exe [options] [ filename] (Windows)

[options] and [filename] are optional. For this to work the MuseScore executable must be in.PATH% (Windows) resp. $PATH
(Mac and Linux). If it is not, see Revert to factory settings for detailed instructions on how and where to find and execute
the MuseScore executable from the command line on the various supported platforms.

The following options are available

-?, -h, --help
Display help (doesn't work on Windows)

-v, --version
Displays MuseScore's current version in the command line without starting the graphical interface (doesn't work on
Windows)

--long-version
Displays MuseScore's current version and revision in the command line without starting the graphical interface
(doesn't work on Windows)

-d, --debug
Starts MuseScore in debug mode

-L, --layout-debug
Starts MuseScore in layout debug mode

-s, --no-synthesizer
Disables the integrated software synthesizer

-m, --no-midi
Disables MIDI input

-a, --use-audio <driver>
Use audio driver: jack, alsa, pulse, portaudio

-n, --new-score
Starts with the new score wizard regardless of preference setting for start mode

-1, --dump-midi-in
Displays all MIDI input on the console

-0, --dump-midi-out
Displays all MIDI output on the console

-0, --export-to <filename>
Exports the currently opened file to the specified<filename>. The file type depends on the filename extension. This
option switches to the "converter" mode and avoids any graphical interface. You can also add a filename before the -
o if you want to import and export files from the command line. For examplenscore -o "My Score.pdf" "My Score.mscz"

-r, --image-resolution <dpi>
Determines the output resolution for the output to PNG images in the converter mode. The default resolution is
taken from Preferences, Export, PNG/SVG.

-T, --trim-image <margin>
Trims exported PNG and SVG images to remove surrounding whitespace around the score. The specified number
of pixels of whitespace will be added as a margin; use 0 for a tightly cropped image. For SVG, this option works only
with single-page scores.

-X, --gui-scaling <factor>
Scales the score display and other GUI elements by the specified factor, for use with high resolution displays.

-D, --monitor-resolution <dpi>

Specify monitor resolution, for use with high resolution displays (as of version 2.1).
--style <style>
Loads a style file; useful when you convert with the-o option

o
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-p, --plugin <name>
Execute the named plugin
--template-mode
Save template mode, no page size
-F, --factory-settings
Use only the standard built-in presets or "factory-settings" and delete preferences. For details, seeNavraceni k
tovarnimu nastaveni
-R, --revert-settings
Use only the standard built-in presets or "factory-settings", but do not delete preferences
-i, --load-icons
Load icons from the file system. Useful if you want to edit the MuseScore icons and preview the changes
-j, --job <filename>
Process a conversion job (as of version 2.1)
-e, --experimental
Enable experimental features. See e.g. Layer (experimental) &
-c, --config-folder <pathname>
Set config path
-t, --test-mode
Enable test mode
-M, --midi-operations <filename>
Specify MIDI import operations file; See this example file:midi_import_options.xml &
-W, --no-webview
No web view in Start Center
-P, --export-score-parts
Used with -o <filename>.pdf, export score and parts
--no-fallback-font
Don't use Bravura as fallback musical font
-f, --force
Used with -o, ignore warnings reg. score being corrupted or from wrong version (as of version 2.1)
-b, --bitrate <bitrate>
Used with -0 <filename>.mpg3, sets bitrate in kbps (as of version 2.1)
-E, --install-extension < extension file>
Install an extension, load soundfont as default unless if -e is passed too (as of version 2.3)

n

Qt Toolkit Options

-style= <style>
-style <style>
Determines the style of the GUI application. Possible values are "motif", "windows" and "platinum”. Depending on
the platform other styles may be available
-stylesheet= <stylesheet>
-stylesheet <stylesheet>
Sets the application stylesheet. The value of "stylesheet" is a path to a file that contains the stylesheet
-platform <platformnamel:options]>
Specifies the Qt Platform Abstraction (QPA) plugin.
Example: MuseScore.exe -platform windows:fontengine=freetype

See also

o Revert to factory settings

External links

o Layer (experimental) &

e hitp://doc.qt.io/qgt-5/gapplication.html#QApplication &
¢ http://doc.qgt.io/gt-5/qgquiapplication.htmI#QGuiApplication &

Table of Contents

Getting started
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Installation
Create new score

Language settings and translation updates
Checking for updates

Zaklady

Create new score (- Getting started)

Note input

Concert pitch

Copy and paste
Edit mode

Measure operations
Palette

Preferences
Save/Export/Print
Selection modes
Undo and redo
View modes

File format

Share scores online

Notation
o Note input (- Basics)
e Palette (- Basics)
e Accidental
e Arpeggio and glissando
e Barline
e Beam
o Bracket
o Breath and pause
o Clef
e Drum notation
e Grace note
e Hairpin
o Key signature
e Lines
¢ Measure rest
e Repeat
o Slur
o Tie
o Time signature
o Transposition
e Tremolo
e Tuplet
¢ Voices
¢ Volta (1st and 2nd time endings)

Sound and playback

MIDI import

Mid-staff instrument change
Play mode

Soundfont

Swing

Tempo

Dynamics

Change and adjust sound
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Text

Grid-based movement of symbols and staff text
Rehearsal marks

Text editing

Text style

Chord symbols

Fingering

Lyrics

Tempo (- Sound and playback)

Formatting

Layout and formatting (overview)
Breaks and spacers

Frame

Image

Image capture

Advanced topics

Accessibility

Album

Cross staff beaming

Custom palette &

Early music features

Figured bass

Fretboard diagram

Inspector and object properties
Master palette

Part extraction

Plugins

Replace pitches without changing rhythms &
Score information

Staff type properties

Tablature

Tools

Nonexistant node nid: 39841

New features in MuseScore 2.0

e What's New in MuseScore 2 &
o MuseScore 2.0 Release Notes &

e Changes for MuseScore 2.0 &\

Album (- Advanced topics)
View modes: Continuous view and Navigator (- Basics)

Copy and paste: Selection filter (- Basics)

Custom palette @ (- Advanced topics)

Early music features (—~ Advanced topics)

Figured bass (— Advanced topics)

Grid-based movement of symbols and staff text (- Text)
Image capture ( -~ Formatting)

Inspector and object properties (-~ Advanced topics)
Measure operations: Split and join (- Basics)

MIDI import (- Sound and playback)

Mid-staff instrument change (-~ Sound and playback)

o Part extraction (new options available) (— Advanced Topic)

o Rehearsal marks: Automatic next rehearsal mark and Search for a rehearsal mark (- Text)
o Save/Export (—Basics) - Staff type properties (—~ Advanced topics)
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Swing (- Sound and playback)

Tablature (-~ Advanced topics)

Nonexistant node nid: 39841 (- Advanced topics)

Master palette (— Advanced topics)

Layout and formatting (some options have changed, and there is a new "apply to all parts" feature)
(- Formatting)

Breaks and spacers, section break (- Eormatting)

Selection modes, select all similar new options (same subtype)( — Basics)
Create a new score, start center(—Basics)

Languages settings and translation Updates (- Basics)

Helping and improve translation (—Support)

Accidentals, respell pitches (- Notation)

Replace pitches without changing rhythms @ (- Advanced topics)

Tools (-~ Advanced topics)

Meta tags (-~ Advanced topics)
Upgrading from MuseScore 1.x

0O O O o o

0O O 0O 0O O O O o o o

Support

Helping and improve translation
How to ask for support or file reports
Revert to factory settings

Known incompatibilities

Appendix

o Keyboard shortcuts

e Znama omezeni MuseScore 2.0
o Command line options

e Glossary

¢ Handbook for MuseScore 1.x &
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